Ειδήσεις * Ρκνκνικ · Νέα Προϊόντα » ΗϊαΙ$ & Τίρ $ 9 ΟπΙίηβ Νέα 9 ΙοίβΓΒΒΐ · Διήγημα Ε.Φ. 



ΜΕΘΑ ΚΕνίΕΜ 
& ΠΛΗΡΗΣ 
ΛΥΣΗ ΤΟΥ: 


.Οοη^Γα^οΓ 
Β : 5 ίϊτν\Μ^ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


1 <12 



■ιΐ: 

'ρν. / 

'β: *·ΐ 






** « 

^ηΙΓ IV 












I 




ΡΕΝΤΙΙΙΜ 166 ΜΜΧ, 
16ΜΒ-24Χ 00 ΠΟΜ, 
16ΒΙΤ ΗΧΟΥ, 1.6 ΗΟ, 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, 
ΜΟϋδΕ, ΟΘΟΝΗ 14" 
ΟΟΕΟΒ, ΗΧΕΙΑ, 
ΡΙΟΡΡΥ 1,44 

199 . 000 !! 


ΡΕΝΠϋΜ 200ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΠΑΜ, δνΟΑ 
2ΜΒ, 1.44 ΡΙΟΡΡΥ, 
2.1 ΗΟ, 0ϋ ΗΟΜ24Χ, 
δΟΙΙΝΟ ΒΙΑ3ΤΕΒ16 
ΒΙΤ, 15" ΘΟΙΟδΤΑΒ, 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ, ΜΟυδΕ, 
ΗΧΕΙΑ 

259 . 000 !! 


οοιουη μονιτοβ8 

ΗΑΒΟ ΟΙδΚδ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚδ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΑΠΟ 1 . 500 !! 


ΑΠΟΣΥΡΣΗ 
ΤΟΥ ΠΑΛΙΟΥ ΣΑΣ 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 

ΡΟΌΟ ΠΟΜ 




ΑΒΕ'5 000Υ5ΕΕ . 

ΛΟΙΟΑ5 ΡΟΜΕΒ 5Ο00ΕΗ . 

ΑΗΧ-1 . 

ΑΗΧ (ΜΜΧ) . 

ΑΕΡΗΑ5Τ0ΒΜ . 

ΑΝΙΜΑΕ . 

ΑΒΟΕΝΝΕ5 ΟΡΓΕΝ5Ι1/Ε . 

ΑυτοποιιτΕ εχρβε55 ειιβορε 98 . 

ΒΕΑ0ΚΚΝΙΟΙΤΡ10 . 

βιυε ιοε . 

ΒΒΙΤΙ5ΗΟΡΕΗΟΟΕΓ . 

ΒυΟΟΑΝΕΕΗ . 

0ΑΡΙΤΑΕΙ5Μ ΡΕΕΙ5 . 

ΟΑΤΖ 1 . 

ΟΑΤΖ 2 . 

-0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΠ 5500 . 

ΟΙΤΥ ΟΡ Ε05Τ ΟΗΙΕΟΒΕΝ · ΑΒΟΕΝΤυΜ . 

ΟνίΕΙΖΑΤΙΟΝ 2 · ΡΑΝΤΑ5ΤΙΟ ΜΟΒΕ03 . 

ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 2 ♦ 50ΕΝΑΒΙΟΒ5 . 

ΟνίΕΙΖΑΤΙΟΝ 2 . 

ΟΟΜΡΕΕΤΕ ΝΑΤΙΟΝΑΙ ΟΕΟΟΒΑΡΗΙΟ (30 0031 
ΟΟΕΙΝΤΕΠ ΑΟΤΙΟΝ . 


.14.900 ΜΕΕεΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΕΗΤυΝΕ 

.10.600 ΜΙΡΕ0υΤ(ΑΒ6ΕΝ(ΙϋΜ). 

...8.000 ΜΟΟΟΕΝ 8ΗΙΡ8 ΙΒΟΗ ΜΕΙ1 

.16.300 ΜΟΝΙΟ ΗΑΙΕΥ ΡΕ1/ΕΝ . 

...4.400 ΜΟΒΜ5 ΙΙΝΙΤΕΟ . 

...8.000 Χ-ΤΝΕΜΕ νΕΕΟΟΙΤΥ. 

...6.400 Ζ ΡΕΑΪΙΗυΜ ΡΑΚ . 

.26.200 ΖΟΜΒΙΕΥΙΙΕΕ . 

...2.500 «VI Ε ΕΛΛΗΙΝ 

... 4.400 ΑΝΗΕΤΤΙ ΗΑΟΙΗΟ . 

. 15.100 ΑΝΜΟΒΕΟ Η5Γ 2 (1 ΜΙΑ, 511 

.12.900 ΒΕΑ5Τ ΑΝΟ ΒΙΙΜΡΚΙΗ5 . 

. 16.400 ΒΕΤΒΑΥΑΕ ΙΝ ΑΝΟΑΝΑ . 

... 3.000 ΒΙΒΤΗΒΙΟΗΤ . 

...9.000 ΟΟΗΟίΒΙΙΟΤΟΗ . 

. 12.900 ΟΑΒΚΕΙΟΗΤ .. 

...5.400 ΟΙΕ ΜΑΚΟ ΤΗΙΙΟΟΥ ... 

, 0.300 ΟΒΕΑΜ5... 

.16.400 ΟυΗΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ . 

.10.900 ΗΡΑ 98 . 

69.000 ΗΡΑ δΟΟΟΕΒ ΜΑΝΑΟΕβ . 

,3.400 Η0ΗΤΕΒ5 ΑΗΤΗ0Ε00Υ . 

, 9.500 ΟΡΟΕΙΟΕ. 

.,9.300 0ΑΕΑΡΑ005 .,„. 

,5.600 ΗΑΝΟΕΒ ΚΙΕΕΕΒ 688 . 

...4.000 ΗΑΒ1/Ε5Τ ΟΡ 501115 . 

..8.000 


, 10.300 

. 10.500 

... 9.800 

. 10.800 

, 11.400 


ΟΕΑΤΗΜΑΤΟΗ ΜΑΚΕΒ 


0Ε5ΤΙΝΥ . 

0Ε5ΤΒΕΙ0ΤΙ0Ν ΟΕΒΒΥ (ΑΒΟΕΝΤΕΙΙΜ) 
ΟΟΟΖ 2 . 


. 11,600 

. 10.900 

, 10.200 

., 9.200 

... 8,500 

. 10,500 

,, 9,800 


ΗΕΧΕΝΙΙ. 


ΟΗ. 5ΕΙΙ55 ΑΒΟ. 


Ι-ΜΑΒ . 

ΙΗΟΕΡΕΗΟΕΝΟΕ ΠΛΥ . 

ΙΝΤΕΒ 5 ΤΑΤΕ 76 . 

ΕΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ . 

ΜΓΓΙΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΙΙΤΟΒΕ II. 
ΜΑΟΙΟΤΗΕ ΟΑΤΗΕΗΙΗΟ.... 
Μ 0 ΝΚΕΥΙ 5 ΕΑΝ 0 III . 


ϋϋΚΕ ΝΕΙΚΕΜ ΡΐυΤΟΝίυΜ ΡΑΟΚ . 

Ε05ΤΑΤΙ0Α (ΑΒΟΕΝΤΙΟΜ) . 

ΕνΟΐυΤΙΟΝ (ΕΡ 2000 ( ΤΑΟΤ ΟΟΜ ΡΑ0| . 

ΕΧΟΑΕΙΒ11Β. 

ΕΧΤΒΕΜΕ νΕΕΟΟΙΤΥ (ΑΤΡ. ΛΗ 64 . ΕΡ2000) 5 00 .,. 

Ρ1 ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ II ... 

ΡΙΝΑΕ ΕΙΒΕΒΑΤΙΟΝ . 

ΡΟΒΜΟΕΑ (110 ΑΟΟΕΙΕΗΑΤΟΒ ΟΑΗΟ ΗΕΟυίΒΕΟ) 

ΟΠΕΛΤ ΒΛΤΤΕΕ5 ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑΕ.,, . 

ΗΙΙΜΑΝ ΟΜ5ΕΔϋΟΗΤ . 

ΙΓ22 ΡΕΑΟΕ ΚΕΕΡΙΝΟ ΜΙ55ΙΟΝ 0150 . 

ΙΜΡΕΒΙΑΙΙ5Μ . 

ΙΝΤΕΗΗΑΤΙΟΝΑΕ ΗΑΙΕΥ 0ΗΑΜΡΙ0Η5ΗΙΡ . 

ΚΚΗΟ . 

ΚΗΑΖΥ ΐνΛΙΙ . 

ΙΛ5ΤΠΙΤΕ3 ... 

ΕΟΜΜΑΧ · ΑΒΟΕΝΤ1ΙΜ . 

ΜΛΟΙΟΤΗΕ ΟΛΤΗΕΒΙΝΟ . 

ΜΛΝΧ ΤΙ . 

ΜΑΗΤ» ν ΤΒΟυβΕΕ ΗΙΤΗ 0ΗΡΕ5Ε . 

Μ5ΑΟΕΟΡΕΜΡΙΒΕ8 . 

Μ5 ΕΜΟΛΠΤΑ 98 . 

Μ5 ΡΕΙΟΗΤ 3ΙΜ 98 . 

ΜΥ5Τ ΕΤΟ ΕΟΙΤΙΟΗ (ΜΕ ΟΕΜΟ ΤΟΥ ΚΙνΕΝ !!!) . 

ΝΒΑ ΗΑΝΟΤΙΜΕ .,. 

ΜΗΕ ΟΡΕΝ ΙΟΕ . 

ΗΟ ΒΕ5ΡΕΟΤ . 

ΟΙ/ΕΒΟΟΑΒΟ . 

ΡΑΟΙΡΙΟ ΟΕΝΕΒΑΕ . 

ΡΕΒΡΕΟΤ Α55Α5ΙΝ . 


. 8.400 

. 8,500 

.,19.400 

. 7.500 

„. 11.700 
,,16,200 
.,12.400 
...11.700 

. 6.500 

. 9.000 

...13.900 

. 6.500 

. 4,000 

. 5.000 

. 5.400 

. 9.000 

...13.900 νίΡΤΙΙΑΕΡΙΟΗΤΕΠ . 

. 7,500 ΜΑΤΕΒΜΟΗΕΟ . 

,.10.800 ΥΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΡΗΟΡΗΕΟΥ . 

.,19.500 ΙΗΟΒΕϋ ΜΙΟΕ 5000ΕΒ . 

,,10.000 Χ·ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΕΥΡ5Ε ... 

.,11.900 Χ-ΜΙΝΟ 8 ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ . 

...15.500 -- Τ\ ~ 

. 0.000 ΛΙΒ ν/ΑΠΠΙΟΗ 2 ... 

. 6.000 ΛΒΕΑ51 . 

. 8.000 Α55ΑΙΙΕΤ ΠΙΕ5 . 

,,13.500 ΒΔΤΤΕΕ5 ΟΡ ΑΕΕΧΑΝΟΕΒ . 

. 0867 ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 2 . 

. 5.000 ΕΟ5ΤΑΤΙ0ΑII .. 

. 6.500 ΡΑΕΕΕΙΙ ΗΑ1/ΕΝ .. 

,10.600 ΙΜΙΑ 2 Α0ΒΑΜ5 . 

. 5.000 ΙΜΡΕΒίυΜ ΟΑΕΑΟΤΙΟΛ . 

....8.000 ΚΟΑΕΛ ΕϋΜΡϋΒ . . . 

,10.900 5ΙΜ ΟΟΡΤΕΒ . 

..16.600 . λ- 

,,8.000 Ρ·22ΑΙΒ 00ΜΙΝΑΝ0Ε . 

,,8.000 α.ΡΟΕΙΟΕ . 

,,4.000 Ι·ν/ΑΒ . 

,10.000 ΚΙΟΚΟΡΡ . 

,,4.500 ΟΛΕΣ ΟΙ ΕΛΛΗΝΙΛΕΣ ΠΟΥ ΑΓΑΠΗΣΑΤΕ .... 

13 9(10 " -——, — -— 


ΗΕΕΟ ΡΟΒ 5 ΡΕΕ 0 II ΟΟΕ, 

ΝΙΙΟΕΕΑΒ 5 ΤΒΙΚΕ . 

ΟΟΤΕΑΜ 5 . 

ΡΕΒΡΕΟΤ ΜΕΑΡΟΝ . 

ΟυΑΚΕΙΙ . 

ΒΙ 1 ΙΕΝ . 

50 ΑΒΑΒ . 


,, 6.500 

. 11,000 

. 10,600 

. 10.900 

. 10.500 

. 11.200 

. 10.900 

. 10.500 

. 12.500 

. 12.000 


. 9.900 

. 4.200 

. 2.000 

. 7.900 

. 3,900 

. 7.900 

. 6.900 

8.000 

. 7.900 

. 7.500 

. 4.500 


ΡΟΗΕΒ ΒΑΝ 0 ΕΒ 5 ΖΕΟ 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ 5 ΙΑ ΟΟΕΕΕΟΤΙΟΝ,,, 

ΡυΖΖΕΕ ΒΟΒΒΕΕ . 

Ο.Α.Ο . 

ΒΑΕΕΥ ΟΗΑΜΡ. Χ ΜΙΕΕ 9 (ΑΟΟ ΟΗ) 

ΒΑ 1 ΙΑ 0 Ε . 

ΒΕ 8 ΕΕ ΜΟΟΝ ΒΙ 5 ΙΝ 0 (ΜΜΧ) . 

ΠΕΟΕΕ ΜΟΟΝ ΒΙ 5 ΙΝΟ . 

ΒΙΟΤ . 

ΒΟΒΟΤΒΟΝ X . 


. 14.000 

. 13.500 

. 12.400 

. 13.900 


5 ΑΡΕ 0 ΒΑ 0 ΚΕΒ, 


5 ΕΝΤΙΕΝΤ . 

5 ΕΥΕΝ ΚΙΝ 000 Μ 5 . 


5 ΙΕΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 00 ΜΜΑΝ 0 ΕΒ 5 ΕΟΙΤΙΟΗ. 
5 ΡΕΕΟΒΟΑΤ ΑΤΤΛΟΚ . 


101 ΟΑΕΜΑΤΙΑΝ 5 ΡΒΙΗΤ 5 ΤΕΙ 0 Ι 0 ,, ... 

ΛΕΑΟΟΙΗ ΑΟΤίνίΤΥ ΟΕΗΤΒΕ ... 

ΟΟΗΑΕΟ ΙΗ ΟΟΕΟ 9 ΗΑ 00 Μ νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ ΑΟΤΙΙ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ · ΤΟΥ 9 ΤΟΗΥ . 

ΖΩΗΤΑΗΟ ΠΑΡΑΜΥΟΙ - Η ΠΑΗΛΓΙΑ ΤΠΗ ΠΑΡΙΣΙ 
ΖΠΗΤΛΗΟ ΠΑΡΑΜΥΟΙ · ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ ΤΗΣ ΔΛ, 
Η ΠΑΗΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ ■ ΞΕΚΑΡΔΙΣΤΙΚΑ ΠΔ 

ΗΡΑΚΛΗΣ ΖΩΗΤΑΗΟ ΠΑΡΑΜΥΟΙ ... 

ΗΕΒ 0 ΕΙΕΕ 5 ΡΗΙΗΤδΤϋΟΙΟ . . . 

ΗΕΒ 0 Ε 1 ΕΕ 5 ΑΟΤΙΟΝ ΟΑΜΕ . ,“η 

ΕΙΟΗ ΚΙΝΟ ΑΗΙΜΑΤΕΟ 5 ΤΟΒΥ ΒΟΟΚ .,,,ττ 

ΕΙΟΝ ΚΙΝΟ ΡΒΙΗΤ 5 Τ 110 ΙΟ ... , ,^,ΤΜΙ 

ΜΑΓΙΚΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ. 

Ρ 00 Α 0 Η 0 ΙΙΤΛ 5 ΑΗΙΜΑΤΕΟ 5 ΤΟΒΥ ΠΟβΙ&ΪΙΡ 

ΤΙΜΟΗ 8 ΡυΜΒΑ ΟΑΜΕ ΒΒΕΑΧ. ,ί.ΐΚΟΙΙΙ 

ΤΟΥ 5 ΤΟΗΥ 1 /ΙΟΕΟ ΟΛΜΕ ΑΟΤΙΟΙΙ.’ ,.·...'Λ*.ιΒ·Ι 
ΜΙΗΝΙΕ ΤΗΕ ΡΟΟΗ ΑΗΙΜΑΤΕΟ 5 Υ 0 ΊΪ ' ΙΛίΤ* 

ν/ιιΐΝΐε τηε ροοη ρπιιιτ δτυαίΟ.ιΜίΙΙΙΙΙΙ 


5 ΡΕΕ 5 ΤΕΒ . 

5 ΤΑΗ ΟΕΝΕΒΑΕ . 

5 ΤΕΕΕ ΡΛΝΤΕΒ 5 3 ,„ 
5 ΕΙ ·27 ΜΙ 55 Ι 0 Ν 0 Ι 5 Κ 


5 ΕΙΡΕΒΕΡ 2000 ΒΩΟΟΕΤ . 

5 ΥΝΝΕΒΟΙ 5 Τ . 

3 ΥΥΒΑΗ ΤΗΕ ΜΑΠΡ ΗΕΙΗΤΕΗ . 

ΤΑΚΕΒϋ . 

ΤΗΙΒΟ ΒΕΙΟΗ . 

ΤΙ 0 ΗΕΒ 5 ΗΑΒΚ . 

ΤΟΟΑ ΤΟυΒΙΝΟ ΟΑΒ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 5 ΗΙΡ. 

ΤΟΤΑΕ ΜΑΝΙΑ . 

ΤΒΙΡΕΕ ΡΕΑΥ ΡΕΙΙ 5 Δ . 

1/ΙΒΕΙ5 . 

ΜΑΒ 0005 . 

ΜΛΒΜΙΝΟ . 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 


































































































































































































Με Ελληνικό φβλίο οδηγιφν 


Θ ΡοΙιοθ. Ρδγ9Π03ί$ βηό Ιίΐθ Ρδγςηοείδ Ιο^ο 3ί<* ,Μ ογ ΓΟ^ΐδΙΟΓθό Ιγθ0θ ίηοΓΚδ από · 1990-97 οί Ρδγςπο^Γ. 
ΛΙί ΒΙΟΗΤ5 ΗΕδΕΠνΕΟ. 


Ρ5Υ0Ν05Ι5 


Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τπλ: 62 33 900 · Ρ3χ: 62 33 904 


_ Αποκλειστική Διάθεση 

ΓΠ6(ϋάΙ 


ΑΣ 


θ ιτ«ίΙ: οάπ>β<«3@<χΙπτβάί3.9Γ · νίΛ/ΥΜ: Ιι«ρ^/νιη»«.οάΓτιβάί3.9Γ 


Οπτικά Συστήματα |Μ II ί. Τ I Μ Ε Ρ I Α| 

































4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
6 ΕΟΙΤΟΚΙΑί 

8 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 
10 ΝΕΑ 
ία ΡΚΕνΐΕΙΛ/5 
ΚΕΜΕ1/1/5 

18 ΜΕΟΑ ΠΕνίΕΜ: 0υΚ5Ε ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ίΑΝΩ 
22 ΟνΕΚΒΟΑΚΩ 
2α ΖΟΜΒΙΕνίίίΕ 
26 εΟΝΒΤΚυΟΤΟΒ 
Λ, I Κ/τΟίΙΟΕ 

28 Ρ1 ΚΑΠΝΟ 
30 ΜΩΙ ΚΝΙΟΗΤ 
32 5ΕνΕΝ ΚΙΝ000Μ 
36 ΩΕΜΕΝΤΙΑ 
38 ΟΩΩΜΟΚίΩ 
αο ΝΒΑ ίΐνΕ 98 
α2 ΡυΖΖίΕ ΒΟΒΒίΕ 

αα ΒΙίΕΝΤ ΗΟΝΤΕΚ ΤΗΕ ΟΟΜΜΑΝΩΕΚ'5 ΕΩΙΤΙΟΝ 

ΜΩίΤΙΜΕΩΙΑ ΟΕΜΑ: ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ: ΜΙΑ ΠΑΛΙΑ ΥΠΟΘΕΣΗ 
8ΡΕίί 8Η0Ρ: ΤΗΕ ΟΙΚ5Ε ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ίΑΝ0 
ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: ίΑΝΩ5 ΟΡ ίΟΚΕ 2 
ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 
ΟΝίΙΝΕ 5ΝΙΡΡΙΝ0 
ΝΕτευκρίΝΟ 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΩ-ΔΩΡΟ 
ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

υ5Εκ αυε 

ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


αβ 

5α 

62 

78 

82 

86 

88 

90 

92 

95 

96 




υ$ΒΓΠΐ39@οΙβη6ΐ.9Γ 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΘ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ίΑΥθυΤ& ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΒΑΝΔΩΡΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 

ΤηΛ 2849062, ώρες κοινού 8.30-3.30 Δευτ. έως Πορ. 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ηΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Απαγορεύεται η οϋικη η μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη αδεια τηςεταιρίας ΟΕίΤΑ οκαρη ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτεϋουν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υθικο παραόιόεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


Λίγ α λόγια για το τεύ χος 

(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 

Ο πως ίσως γνωρίζετε -αν είστε τακτικοί αναγνώστες του ίΙ3ΕΠ και έχετε κάνει 
τον κόπο να διαβάσετε έστω και μια φορά αυτό το έρμο το βάίΐοηβΐ- σε αυτή 
τη στήλη καταπιανόμαστε κάθε φορά και με ένα διαφορετικό θέμα, το οποίο 
καμιά φορά είναι και σχετικό με το υπόλοιπο περιοδικό. Συνήθως δε, τα θέμα¬ 
τα αυτά εμπνέονται από την επικαιρότητα. Κάθομαι λοιπόν και τώρα και σκέ¬ 
φτομαι τι έχει γίνει τον μήνα που μας πέρασε, ώστε να το σχολιάσω. Ελα, ντε! Τι έγινε; 
Η μάλλον, τι έγινε που δεν έχει ξαναγίνει; 

Πολύς θόρυβος έγινε βέβαια για τον ανθρώπινο κλωνισμό αλλά αν θέλετε να μάθετε 
ένα μυστικό, όσον αφορά τον κλωνισμό, ο άνθρωπος δεν διαφέρει σε τίποτα από τα 
πρόβατα! Και τα δύο είδη ανήκουν στα θηλαστικά, έχουν ΩΝΑ, κλπ. Οπως για έναν μα¬ 
θηματικό επιστήμονα μια εξίσωση μπορεί να εφαρμοστεί σε διάφορα πεδία, έτσι και 
για έναν γενετιστή (σημειώστε τον όρο, αύριο θα βγει ειδικότητα και σε ΙΕΚ) ένα κύττα¬ 
ρο, είναι ένα κύτταρο, άσχετα από που προέρχεται. Θυμάμαι, από τις αρχές της δεκαε¬ 
τίας του ’80, διάφορα δημοσιεύματα σχετικά με πειράματα κλωνισμού, χαρακτηριστικά 
μάλιστα ένα, στο οποίο χρησιμοποιήθηκαν κύτταρα από ένα ζώο και από ένα φυτό... 
Οσον αφορά τα πειράματα με ανθρώπινα κύτταρα, αυτά έχουν μάλλον ήδη γίνει. Ο θό¬ 
ρυβος απλά ξέσπασε γιατί κάποιος τύπος, ζήλεψε τη δόξα των γραμματέων του Κλί- 
ντον και σου λέει ο άνθρωπος, πως θα κάνω γνωστό το όνομά μου; Ας ρίξω την “μπό¬ 
μπα” του ανθρώπινου κλωνισμού. Αν νομίζετε ότι είναι μπροστά ο τύπος, σας ενημερώ¬ 
νω ότι ακόμη και η λογοτεχνία τον έχει προλάβει. 

Ας επανέλθουμε όμως στο αρχικό μας ερώτημα: Διαφέρει σε τίποτα ο άνθρωπος α¬ 
πό τα πρόβατα; Χμμμ, σε μερικές περιπτώσεις όχι! Πάντως τα δεύτερα περνούν μια συ¬ 
ντομότερη μεν, απλούστερη όμως ζωή! Είναι δεδομένο ότι δεν πειράζουν κανέναν αν 
και η Οργάνωση για την Προστασία του Γοασιδιού μπορεί να έχει κάποιες αντιρρήσεις 
πάνω σε αυτό! Εμείς από την άλλη πλευρά, αναγνωρίζοντας ότι τα πρόβατα δεν δημι¬ 
ουργούν προβλήματα σε κανένα άλλο είδος, τα αρμέγουμε κανονικά! Τα πρόβατα βε¬ 
βαίως δεν προέβαλλαν ιδιαίτερη αντίσταση όσον αφορά το ηθικό μέρος του πιθανού 
κλωνισμού τους. Πληροφορίες που έχουμε κατ’ αποκλειστικότητα, αναφέρουν ότι η 
συνδικαλιστική τους οργάνωση δεν μπόρεσε να ασχοληθεί με το θέμα, καθώς έχει ρίξει 
όλες τις δυνάμεις της στην απαγόρευση του αποτρόπαιου και καταστρεπτικού για τον 
κλάδο, θεσμού του Πάσχα! 

Το ανθρώπινο είδος από την άλλη μεριά δείχνει να είναι πολύ προβληματισμένο με 
όλα αυτά που συμβαίνουν. Αν σκεφθείτε τη γενικότερη απάθεια του ανθρώπινου εί¬ 
δους, έστω και η παρουσία προβληματισμού είναι θετική! Είναι όμως ειλικρινής; Ας 
πούμε, πάρτε έναν πατέρα. Ποιό είναι το μεγαλύτερο όνειρό του; Να κάνει έναν κανα¬ 
κάρη, ίδιο ακριβώς με αυτόν! “Κοίτα, έχει τα αυτιά μου. -Ναι αλλά η μύτη είναι της μά¬ 
νας μου. -Ναι αλλά ο αγκώνας του είναι του συχωρεμένου του μπατζανάκη μου", κλπ. 
Μετά, ας πούμε μεγαλώνει το παιδί και η μεγαλύτερη απορία των γονιών είναι σε ποιόν 
έμοιασε: “Μυαλά είναι αυτά που κουβαλάς, βρε ρεμάλι; Σε ποιόν έμοιασες βρε;” 

Τέλος πάντων. Το ζήτημα του κλωνισμού είναι πράγματι σοβαρό και γεννά σημαντι¬ 
κά ηθικά αλλά και πρακτικά ζητήματα. Η όλη υπόθεση όμως μας έχει προσφέρει ήδη 
μια ευκαιρία. Ισως όλοι μας δούμε πέρα από τις οθόνες της τηλεόρασής μας, τους α- 
σθμαίνοντες ρεπόρτερ και τα διαπλεκόμενα παράθυρα, ίσως βρούμε την ευκαιρία να α- 
νακαλύψουμε και να νιώσουμε τη μοναδικότητά μας. Αν και όταν την εκτιμήσουμε ίσως 
πραγματικά αξίζουμε μιας τύχης διαφορετικής από τα πρόβατα. Μέχρι τότε όμως, 
προσοχή στους λύκους! 


Χρηστός Γληγόρης 
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Οπως φαίνεται ο καινούριος χρόνος πρόκειται να επιφυλάξει πολλές νέες εκπλήξεις 
στον κόσμο των ΡΟ, χωρίς αυτό να υποδηλώνει ότι κάτι ξεχωριστό έχει ξεκινήσει να γί¬ 
νεται. Εδώ και πολλά χρόνια οι κατασκευάστριες εταιρείες παρουσιάζουν νέα προϊόντα 
τόσο σε $οΒ»3ίβ όσο και σε ΙιαΓάνναΓβ, τα οποία αφομοιώνονται από το αγοραστικό κοι¬ 
νό με εκπληκτικούς ρυθμούς. 

Γιατί ωστόσο συμβαίνει αυτό; Γιατί η τεχνολογία “δημιουργείται” αλλά και “κατανα¬ 
λώνεται” με τέτοιους ρυθμούς; Η απάντηση είναι πολύ απλή: οι εταιρείες έχουν καταφέ¬ 
ρει να πλασάρουν την τεχνολογία με τέτοιο τρόπο ώστε να καλύπτουν τις ανάγκες που 
οι ίδιες δημιουργούν. Εχοντας υπόψη το παραπάνω γεγονός, θα σας παρουσιάσουμε χα¬ 
ρακτηριστικά ορισμένες νέες καινοτομίες που πρόκειται να συναντήσουμε στο έτος 1998. 
Φυσικά δεν πρόκειται να αναφερθούμε σε ήδη γνωστές εξελίξεις όπως τα ΜΙΊικΙοννδ 98 
και τα διάφορα συνοδευτικά πακέτα τους. 

Μια αρκετά ενδιαφέρουσα είδηση αποτελεί η κατασκευή μιας ΟΡϋ ειδικά για τα ΜΤίηάοννε. 
Μετά από τις κάρτες γραφικών, έρχεται η σειρά και των επεξεργαστών να ειδικευτούν για 
τα ννϊπάοννβ. Ο λόγος γίνεται για το ννίη Οίιϊρ 06 της ΙϋΤ (ΙπΙβ^οΙβά Ωβνίοβ ΤβοΗηοΙοβγ) 
που χάρη στην περισσότερη 11 ΟοοΗβ αλλά και σε καινοτομίες στην αρχιτεκτονική του, 
δίνει αυξημένες επιδόσεις στα όοηοΗπιαι-Κβ του ν/ϊηδίοηβ. Ανταγωνίζεται τους ΙηΙβΙ ΜΜΧ 
200 ΜΗζ με χαμηλότερο κόστος. 


Φυσικά η ΙηίβΙ δεν θα μπορούσε να μείνει έξω από τον χορό, αφού πρόκειται να πα¬ 
ρουσιάσει τη νέα γενιά των Ρβηίίυιπ II επεξεργαστών, που ονομάζεται ΟβδοΗυίβδ. Ανα- 
φέρεται πώς η νέα γενιά θα τρέχει στα 333 ΜΗζ και εξυπηρετεί ανάγκες τόσο των “απλών” 
χρηστών όσο και των εταιρειών που αναζητούν γρήγορους δβΐ’νβΐ'δ. Κατασκευάζεται στην 
ανάλυση των 0.25 ιπίοΓοη, τη στιγμή που οι περισσότεροι σημερινοί επεξεργαστές χρη¬ 
σιμοποιούν τα 0.35 ιπΙοΐΌη. Η ΙηίβΙ πρόκειται επίσης να παρουσιάσει και τη νέα έκδοση 
του ΜΜΧ, το ΜΜΧ II, το οποίο πρόκειται να βελτιώσει το 30 Ββηάβιΐηη. 

Νέες εξελίξεις αναμένονται να παρουσιαστούν και στις ΒΑΜ, όπου η πληθώρα νέων τύ¬ 
πων σίγουρα θα προβληματίσει του αγοραστές. Η μνήμη τύπου 80ΒΑΜ θα επικρατήσει 
τους περισσότερους μήνες του 1998. Ωστόσο πρόκειται να παρουσιαστεί και η 00Β- 
50ΒΑΜ (ΟουάΙο Οαΐα Ββίβ 80ΒΑΜ) η οποία αναφέρεται σαν η 80ΒΑΜ II και σχεδόν θα 
διπλασιάζει το ΪΓΟΠδίβΓ ι·3ίβ. Κατόπιν θα παρουσιαστεί η ΒΟΒΑΜ η οποία θα υποστηρί¬ 
ζει συχνότητες μέχρι τα 500 ΜΗζ, η 51ΌΒΑΜ που θα φτάσει μέχρι τα 400 ΜΗζ και τέλος 
η ΟΟΒΑΜ από την ΜΙδυόίδΙιΙ που θα αντικαταστήσει τις μνήμες τύπου οαοΗβ, με δίαυλο 
των 128 όϋ και αοοοδδ ίϊιπβ τα 7 ηβηοδβοοηάδ. 

Και εάν όλα αυτά δεν σας φτάνουν προχωρούμε σε βοίίννβΐ'β “βάσανα”, με μια νέα 
γλώσσα που πρόκειται να στείλει στα βιβλιοπωλεία όσους δημιουργούν ΗΤΜΙ σελίδες. 
Ετσι λοιπόν στα μέσα του 1998, πρόκειται να παρουσιαστεί μια νέα δοΗρί γλώσσα η 
ΟΗΤΜΙ. (Ογηαιπϊο ΗΤΜί) η οποία θα κάνει τις σελίδες ταχύτερες και περισσότερο 
ίηΙθΓΒοΙίνβ. Φυσικά επειδή μια καινοτομία ποτέ δεν φτάνει, πρόκειται να παρουσιαστεί 
και το ΧΜΙ, ένα κοινό ίοππαί (πρότυπο) για την καταχώριση και μεταφορά δεδομένων μέ¬ 
σω Ιηίβιπβί. Το ΧΜί θα επιτρέψει στους δημιουργούς νΥΕΒ σελίδων, να περιγράψουν με 
ευκρινέστερο τρόπο τα δεδομένα μέσα στις φόρμες τους προς όφελος των ιδίων αλλά 
και των υπόλοιπων χρηστών που ψαχουλεύουν τα δουΐΌβδ. 

Αν και φυσικά δεν μπορούμε να αναφέρουμε όλες τις εξελίξεις σε εοΑνιτακ και ΙιβπΙιινβη 
που θα παρουσιαστούν, σας προτείνουμε να είστε επιφυλακτικοί με τις αγορές σας ώστε 
να καλύπτετε τις ανάγκες που μόνο οι δικές σας απαιτήσεις δημιουργούν. 

Δημήτρης Χρυσοχού 
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ΟΟΜΡυΤΕΒδ-Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΔ-ΗΟΜΕ 
ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99 & ΣΙΒΙΤΑΝΙΔΟΥ ΚΑΛΛΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΙ 


ΑΜΕ3-ΒΟΟΚ3 
&Χ ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9560789 

ελαΚ&α 


ΤΗΒΙΙ5ΤΜΔ5ΤΕΡ ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

.9.900 

ΡΗΑΖΕΗ ΡΑϋ.16.900 

ΤΟΡ ΟϋΝ.17.900 

ΝΕΟ ΜΙΙΙΕΝίυΜ 30.34.500 

Χ-ΗΟΗΤΕΒ .............26.500 

Ρ16 Ρ165λ».λαλ. §2^)00 

ΤΙΜΟΝΙ ΡΟΒΜΙΙΙΑΤ3.68.500 

ΡΟΒΜϋ^ <...42.500 

ΟΡ1....ϊ.....9β.βηη 


.26.900 


δυΡΕκ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΟΌ ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 
24χ + ΗΧΕΙΑ 70Μ 
+ 2 ΡΟ ΟΑΜΕδ 

28.900 

+ Φ.Π.Α. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΡΟ 

ΙΝΤΕΙ·1$6* ΜΜΧ ΒΟΧ 35.000 +Φ.Π.Α. 

ΙΝΤΕΙ200 ΜΜΧ. ν .0ΑΙ.Ι 

ΜΝΗΜΗ 8ΜΒ ΕϋΟ 4.500 +Φ.Π.Α. 
_ ΜΝΗΜΗ 16ΜΒ Ε00 9.500 +Φ.Π.Α. 

Τ *0ΙΜΜ 32ΜΒ ΕΟΟ 19.900 +Φ.Π.Α. 


Ρΐ3γ5οηοη 


Φκτύάπ 


ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

ΡΙ.ΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕϋ II.12.900 I 

ϋΟΙΝΤ 5ΤΒΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΒ_12.900 < 

ΡΙΡΑ “98 .9.900 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΤΒΙίΟΟΥ 10.500 

ΟΡΟΙΙΟΕ.10.500 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 98.10.500 

ΗΕΒΟΙΙΙ.Ε5 ΑΟΤΙΟΝ ΟΑΜΕ . .13.500 

Μ5 ΡΙΙΟΗΤ 5ΙΜ 98.18.500 

ΙΡ16 .11.500 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΔΝϋ III.14.500 

ΖΟΒΚ ΙΝΟΙΙΙ5ΙΤΟΒ .13.500 ί 

ΟΒΕΑΜ5ΤΟ ΒΕΑΙΙΤΥ.11.500 * 

ΑΝΤΑΒΑ.12.500 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 2 .13.000 

ΟΙΙΑΚΕ2 .13.000 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΙΝ ΑΝΤΑνΑ.12.900 

ΟΑΡΙΤΑΙ.Ι3Μ + .11.500 

5ΗΑ001Λ/1Λ/ΑΒΒΙΟΒ .10.500 


νίΒΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 2.5.800 

ννΟΒΙΟ ννΐϋΕ 5000ΕΒ 98 ..11.500 

ΝΒΑ 98 ..10.500 

ΡΙΡΔ 98.✓.10.500 

ΝυΟΙ,ΕΑΒ 5ΤΒΙΚΕ . .' .11.500 

ΒίνΕΝ.13.000 

ΟΗΑΜΡ ΜΑΝΑΟ. 97 98 .11.000 

ρ4ρΛΜΕ5 

'οΛίΚΒΕΙΟΝ .|.13.500 

|1ρΝαυΕ5Τ ΕΑΒΤΗ ..12.800(200) 

ΡίρΕΒΊΑΐΐίδΜ . 13.900^ 

|ρ$ 98 . . ' - Μ. . . .19.900 

ΒΒ0ΚΕΝ<5\Λ/0Β0 II ..13.900(200}^ 

τοτα^Αιηιι-ατιον .^ΐΛίίδο 

ΗΕΧΕΝ 2{ . .7. .13.900 

ΡΕΕΒΙΕ ΡΙΙ.Ε5 .12.500 (400) 

ΕΑΝΟΚ ΟΡ ίονε 2 ... 


ΙΝΤΕΚ.Ι 

ΝΕΤ 


" κχ. 















































Η 0Γ63ίίνβ Ιίώδ κατασκευάζει κάρτα 
επιτάχυνσης 3ϋ με ώΐρδθί Υοοάοο 2. 



Η εταιρεία ανακοίνωσε πιος η νέα της κάρτα 3ϋ 
Βίβχίει· θα χρησιμοποιεί το ν<χκ1οο 2 ιιγ; γνω¬ 
στής 3ϋΕΧ. Σύμφωνα με την εταιρεία, το νέο 
αυτό εΗίρχεί θα διαθέτει την τριπλάσια ισχύ από τις 
συνηθισμένες «άά-οπ κάρτες επιτάχυνσης 3ϋ §πιρΗίο>. 
Η κάρτα θα διαθέτει 6ΜΒ 
ΕΟΟ Κηιπ, και θτχ έχει δυνα¬ 
τότητα να ελέγχει περισσό¬ 
τερα από 90 εκατομμύρια 
πολύγωνα το δευτερόλεπτο 
και μάλιστα μαζί με ΐεχίιιτε 
πΐ3ρρίπ§. Το αναφέρω αυτό 
γιατί πολλές φορές βλέπου¬ 
με σε χαρακτηριστικά καρ¬ 
τών 3ά επιτάχυνσή αριθμούς 
μεγαλύτερους από αυτόν. 

Ομως συνήθως δεν περιλαμ¬ 
βάνεται το Ιεχίιπε ιππρρπψ, 
το οποίο καταναλώνει μεγά¬ 
λη ισχύ για να υπολογιστεί. 

Αλλες δυνατότητες Ββπΐινβπ; τιγ; εν λόγω κάρτας θα 
είναι: άιΐ3ΐ-ΐεχΐιιππ£, δϊ-1ϊηβ3Γ Π1ΐεππ§, Μίρ- 


ιπυρρίιη*, 3ΐρ1ΐ3 61επάίπ£, Ζ-διιίΤεπη^. Η τιμή της δεν 
θα είναι υψηλή, σύμφωνα με την εταιρεία θα κοστίζει 
249 δολάρια δηλαδή περίπου (με την τρέχουσα τιμή 
δολαρίου) 67.000 δρχ. Αυτή η τιμή όμως θα ισχύει στην 
Αμερική. Είναι άγνωστο το πόσο θα κοστίζει στην 


Ελλάδα. Πόντιος σίγουρα η ισχύ της θα κάνει πολλούς 
να την αγοράσουν. 


* * * 


ϋ§ϋ ®!) » εοΜΡΑα 


1) Η Οοιπρβη ανακοίνωσε ότι όλα τα ιΐεείαορ μηχανήματα 
της εταιρείας καθώς και οι εετνετε και τα φορητά που κατασκευ¬ 
άζονται στο εργοστάσιο της στη Σκοτία, τώρα θα κατασκευάζο¬ 
νται κατόπιν παραγγελίας και όχι βάσει προβλέ- 
ψεων. Αυτή η κίνηση θα βοηθήσει στη βελτίωση 
του δικτύου διανομής της εταιρείας καθώς και θα 
μειωθεί η ανάγκη ύπαρξης στοκ μηχανημάτων. 

Επίσης με αυτόν τον τρόπο θα υπάρξει και μεί- 
ωση τιον τιμών αφού θα μειωθεί το κόστος πα¬ 
ραγωγής. 

2 ) Ανοδο σημείωσαν οι πωλήσεις τιγς ΟοίΓίρβη 
εοπτραΐβΓί στην Ελλάδα. Συγκεκριμένα η αύξη¬ 
ση σε σχέση με την προηγούμενη μέτρηση ήταν 
της τάξης του 42% έναντι της πτιόσης του 1% που 
σημείωσε η υπόλοιπη αγορά. Τα (ττελέχη τιγς εται¬ 
ρείας είναι απόλυτα ικανοποιημένοι από αυτήν 
την άνοδο των πωλήσεων και δηλώνουν πως εί¬ 
ναι αποφασισμένοι να συνεχίσουν με αυτόν τον 
ρυθμό. 

3 ) Ενισχύοντας τη δέσμευση της απέναντι στην 
αγορά των συσκευών χειρός, η Οοηιρπη ανακοίνωσε το νέο Οοιτιρβη 
0-8βπβ5 ΡΟ οοιπρΗπίοπ, το πρώτο επαγγελματικό ΡΓ, χειρός που 
απευθύνεται σε επαγγελματίες που μετακινούνται συνεχώς και 
έχουν ανάγκη από γρι'ιγορη & εύκολη πρόσβαση σε πληροφορίες. 
Το νέο μηχάνημα θα διατίθεται με υποστήριξη του λειτουργικού 
συστήματος Μκτοχοί'ι λνϊπάοινκ ΟΕ 2.0. Η μνήμη θα είναι τύπου 
ΕΟΟ Κηιπ, ενώ θα διαθέτει και θύρα επικοινωνίας με υπέρυθρες 
ακτίνες. Θα διαθέτει οθόνη διακριτικότητας 640χ240 ρίχείχ, θα 


υπάρχουν εκδόσεις με μονόχρωμη αλλά και με έγχρωμη οθόνη 
ενώ θα υπάρχει δυνατότητα λειτουργίας ιοιιεδ. Η εταιρεία δεν 
ανακοίνωσε συγκεκριμένη ημε^χιμηνία που θα είναι διαθέσιμο στην 
αγορά, αλλά -σύμφωνα πάντα με την Οοπιρπη- 
κατά το πρώτο εξάμηνο του 1998 θα είναι έτοι¬ 
μο- 

4 ) Ξεκίνησε η συνεργασία μεταξύ της Οοπιρβη 
και της δίεδεί $ν$ 1 επΐδ. Παρουσίασαν ιήδη στις 4 
Δεκεμβρίου στην έκθεση ϋΘΙ δπίεχ Εοτεε 
ΑιιΙοΓΠΒΐίοπ στη Βοστώνη ένα Οοιπρπη ΡγοΗβπΙ 
Οιιχίευ που έτρεχε δίεθεΐ Επίετρπχε σε Μίαοχοίι 
Θΐιιχΐ δετνει·. Οι δύο εταιρείες ανακοίνιοοαν την 
υποστήριξή του Μία οχοίΐ ΟΙυχΙετ δει νετ για τους 
Οοπιρβη Ριοΐίπηΐ Ουχιετχ που χειρίζονται ζωτι¬ 
κές δίεδεί Εηίειρπχε δοΐιιάοπχ για χπίεχ Ι'οιοε 
3υΐοιπ3ΐίοη, ΙεΙεπίΗΐΤεΐΐιψ και τηλεφωνικά κέ¬ 
ντρα. Αυτές οι λύσεις θα είναι διαθέσιμες στο 
πρώτο τετράμηνο του 1998. 

5 ) Νέο ρεκόρ απόδοσης από έναν Θοπτρυη 
ΡγοΙϊβπΙ 6000 χει νετ. Συγκεκριμένα, σε δοκιμή 

απόδοσης που έγινε στο Ρέντμοντ, το παραπάνω σύστημα που 
έτρεχε ΜίοτοχοΓι ΕχςΙΐΗΠ^ε 5.5 υποστήριξε φόρτο εργασίας με 
Π(Χ>σομοίωοη 9000 ταυτόχρονων χρηστών, διατηρώντας την ίδια 
στιγμή ένα υψηλό ποσοστό αδρανών πόρων συστήματος. 

Η δοκιμή κράτιρε 5 ώρες και το σύστημα διέθετε τέσσερις Ρεηιίιιηι 
Ρτο 200Μ1 ιζ με 1ΜΒ οπυΐιε και 20Β Κ;πη (ναι καλά διαβάσατε 
20Β). Το ποσοστό χρήσης των επεξεργαστών ήταν λιγότερο 
από 60%. 
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Νέα από την 

ΙηίοΟιιεδί. 

1) Η Νιιηιΐχπ- 
9 είναι ένας 
από τους με¬ 
γαλύτερους 
κατασκευα¬ 
στές καρτών 
γραφικών. 
Τώρα πλέον 
θα αντιπρο¬ 
σωπεύεται 
από την Ιπί'ο 
ζ)ιΐ6$1. 

Η εταιρεία έ¬ 
χει κυκλοφορήσει πολλές κάρτες γραφικών εξαιρετικών επιδόσε¬ 
ων, με τελευταία επιτυχία την κάρτα Κενοΐιιιίοπ 3ϋ με εΐιίρδεί 
Τ2Κ (Τίεΐιεί ίο Κίβε) το οποίο η ίδια έχει αναπτύξει. Πλέον θα 
παρέχεται υποστήριξη (εκτός από πώληση) από την ΙπΓο ζΗιε.δΐ. 

2 ) Η ϋ.δ. Κοβοΐίεδ ανέπτυξε την τεχνολογία χ2 στα ιποάατίδ. Με 
αυτήν τη νέα τεχνολογία, ξεπερνιέται το όριο των 33.6ΚΒρδ προ- 


σφέροντας στον χρήστη την ταχύτητα των 56Κ6ρδ. Μάλιστα τα 
περισσότερα ιηοάειτίδ της εταιρείας που λειτουργούν σε 33.6Κ6ρδ, 
μπορούν να έχουν αυτές τις επιδόσεις μέσω δοΓπνίΐιε, αρκεί να 
διαθέτουν αυτήν τη δυνατότητα (δηλαδή αναβάθμιση μέσοι (ΊίίδΗ 
ηιειποΓν). Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με την 
ΙπΓο ζΧιεδΙ που είναι και ο αντιπρόσωπος της ϋ.δ Κοδοιίοδ για την 
Ελλάδα. 

3 ) Η εταιρεία ΤβΙΙγ ανακοίνοκιε την παραγωγή νέων εκτυπωτών 
ακίδων .Τα νέα μοντέλα είναι δύο, οι Ύ2030 & Τ2130. Είναι κα¬ 
τασκευασμένοι για να εξυπιρετούν μεγάλο φόρτο εργασίας. 

Ο Τ2030 δέχεται χαρτί Α4 ενώ ο Τ2130 είναι φαρδύτερος και 
μπορεί να εκτυπώσει σε χαρτί μεγέθους μέχρι Α3. Οι 600 σελίδες 
τη μέρα είναι ένα τυπικό νούμερο για αυτούς τους εκτυπωτές. 

Τέλος να οη- 
μειώσουμε 
ποις και οι δύο 
εκτυπωτές έρ¬ 
χονται σε εκ¬ 
δόσεις με κε¬ 
φαλές 9 και 24 
ακίδων και οι 
ταχύτητές τους 
είναι 360ορχ 
και 330ερδ α¬ 
ντίστοιχα. 




Εξαγορά της ΧΟΒ 
5γ$ίβιη$ από την 
Μίατοίοαίί, 


ΗΜ· ί 

Η Μιαοιοαίδ ανακοίνωσε τη συγχώνευση με 
την ΧΟΒ δγδίεπίδ μετά από μια μακροχρόνια 
και επιτυχημένη συνεργασία των δύο εταιρει- 
ών. Η συγχώνευση έγινε με σκοπό να καλύψει 
η εταιρεία την ανάγκη της αγοράς για ΟΒ2 προϊ¬ 
όντα. Η κίνηση αυτή συμβαδίζει απόλυτα με τις 
εκτιμήσεις των αναλυτών της αγοράς, που υπο¬ 
λογίζουν πως μέσα στα επόμενα 2 χρόνια η ανά¬ 
γκη της αγοράς για προϊόντα ΟΒ2 θα διπλα¬ 
σιαστεί. Αντιπρόσωπος της ΜίαοΓοαίδ είναι η 
δνπΐΗΧ Πλΐ]ροφορική. 


Η ΙπΙεΙ εξελίσσει τις 
κατευθυντήριες 
γραμμές για Εεαη 
οΐίεηί και ΝεΙ>νοΓΐί 
86Γν€Γ. 

Η Ιπΐυΐ ύ'οφ. ανακοίνωσε στην 5ηπι;ι Γ.Ιηπι 
της («ιΙίί οπιί;ι στις 3 Δεκεμβρίου ποχ; θα εξε¬ 
λίξει τις γραμμές οχεδιαομού οι οποίες προ¬ 
ορίζονται για τον Ιοηπ εΐίεπί και βελτιωμένο 
ηεΙτνοιΊι δεενετ και οι οποίες υποοτιρίζουν 
ποικίλα λειτουργικά συστήματα. Πολλές εται¬ 
ρείες δοί ΙινιίΓΟ, όπως Μίαοδοίι, ΙΒΜ, Οίΐιίχ, 
ΝείτνοιΊι 0>ηιριιιει· Ιποοι ροΓϋΐυτΙ, Νονεΐΐ και 
δΟΟ, συνεργάζονται με την ΙπΙεΙ για τις κα- 
τευθυντήριες γραμμές και σκοπεύουν να υπο¬ 
σιτίζουν τον 1ε3η εΙίεηι με το λογισμικό τους. 




ΜΜ 



07® Μ®70®1 



Η γνωστή μας Αεεοροΐίδ Νει ανέλαβε και 
πραγματοποίησε την επίσημη παρου¬ 
σίαση του περιοδικού Δίφωνο στο λΥεδ. 

Η διεύθυνση είναι Ηιιρ://τν\νιν.3α'ορο1ίδ.- 
πει/όίΓοπο/ και οι χρήστες μπορούν να 
ενημερώνονται για τα περιεχόμενα του πε¬ 
ριοδικού, να γίνονται μέλη στη λέσχη του, 
να ουμμετάοχουν σε διαγωνισμούς, και άλ¬ 
λα. Η λέσχη του περιοδικού, μαζί με άλλες 
προσφορές, δίνει την ευκαιρία στα μέλη 
του να συνδεθούν στο Ιπιεπιει μέσω της 
ΑττοροΙίδ Νει δίνοντας δώρο δίμηνη 
συνδρομή. 


Πρωτοποριακό 
ΙπΐβΓίΐοίΙνθ Τν 
ρΓθ]βθί 
από την 
Ηοπ§ Κοη8 
Τβίβοοπι. 

Η Ηοη§Κοη£ Τεΐεεοηι, η οποία εί¬ 
ναι ο μεγαλύτερος προμηθευτής τη¬ 
λεπικοινωνιών στην Ασία, ανα- 
κοίνωοε ότι χρησιμοποιεί τα πριο- 
τοπόρα αντικειμενοοτρεφή προϊ¬ 
όντα της Οδ)εα ϋεδίςπ και της Ιοιιη 
για την υλοποίηση ενός νέου 
ΠΗΐΙιπιιετΙίΒ ίηίεηιιτίνε Τν δνδίεηι. 
Συγκεκριμένα, θα πρ<κιφέρει πρώ¬ 
τη στον κόσμο την υπηρεσία νίτίεο 
οπ ιΐεπίίπκΐ, παρέχοντας τη δυνα¬ 
τότητα σε όσους χρήστες θελήοουν 
να έχουν άμεση πρόσβαση οε υπη¬ 
ρεσίες όπως, αγορές από το σπίτι, 
οπ-ΐίπε τραπεζικές συναλλαγές, 
νκίεο και μουσικές παραγωγές, κα¬ 
θώς και ίπιεπιαίνε παιχνίδια. Για 
περαιτέρΐι) πληροφορίες επικοινω¬ 
νήστε με τον αντιπρόσωπο της 
Οθε]αΐ Πε$ί^η και της Ιοπη, την 
δνπΐΗΧ Πλη()οφορική, τηλέφωνο 
6542626-7. 
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Τα καταστήματα Παπαοαπηρίου 
επεκτείνονιαι. 


Σ την Πάτ|χι άρχισε να λειτουργεί το νέο βιβλιοπω¬ 
λείο & πιιιΐιίπιειίίβ 51οιε Παπασωτηρίου. Είναι το 
όγδοο κατάστιζα της γνωστής αλυσίδας και το πρώ¬ 
το που λειτουργεί με το σύστημα ΓΓΗηυΗίδίπβ. Ο χώρος 


έχει έκταση 300 τετ|κτγωνικά μέτρα ενώ λειτουργεί στον 
επάνω όροφο και κατάστημα δίσκων (μουσικών). Επί¬ 
σης θα υπάρχει στον χώρο και ΙπίειπεΙ Οκίε ενώ μελ¬ 
λοντικά θα λειτουργήσει και ραδιοφωνικός σταθμός. Το 
κατάστημα άνοιξε πριν από λίγες μέρες και προκάλεσε 
τον ενθουσιασμό των κατοίκων τιης πόλης και ιδιαίτε- 
(κι των φοιτητών. Η διεύθυνση που βρίσκεται το νέο κα¬ 
τάστημα της αλυσίδας είναι Μαιζώνος 58, στην Πάτρα. 


Υποστήριξη της χειμερινής 
Ολυμπιάδας από την ΙΒΜ. 

Λ ίγες μέρες πριν από την έναρξη της χειμερινής Ολυμπιάδας στο Να- 
γκάνο, η Ι15Μ ανακοίνωσε πως είναι έτοιμη να συμβάλλει στην άρτια 
διεξαγωγή της διοργάνοχίης. Οπως είναι φυσικό, η πληριχροριακή υπο¬ 
στήριξη των αγώνων θα έχει πολύ έντονο τον Προσανατολισμό της προς το 
Ιπίεπιει. Θα υπάρχει πληροφόρηση μέσω \νυό για τα αποτελέσματα των 
αθλητών (\ν\ν\ν.η3§3πο.ο1γπιρίε.οΓ£) και θα είναι δυνατή και η επικοινωνία 
με τους αθλητές. Ολοι οι αθλητές θα μπορούν να επικοινωνήσουν με τους 
θαυμαστές τους και να απαντήσουν σε ε-πΐ3ίΙ μέσω του διιτί' 3Η3ε1ι, δηλα¬ 
δή ενός κατάλληλα διαμορφωμένου χώρου μέσα στο ολυμπιακό χωριό, και 
θα εξυπηρετούνται από (τι άλλο;) π[χχιωπικούς υπολογιστές της ΙΒΜ. Το είΐε 
της χειμερινής Ολυμπιάδας σχεδιάστηκε από την ΙΒΜ σε συνεργασία με την 
οργανωτική επιτροπή των αγώνων. Καθημερινά το είΐε δέχεται περίπου 
670.000 Ηίΐε (επισκέψεις). Διεύθυνση \νεθ: \ν\ν\ν.ίθπι.εοπι/ο1γπιρίε/ί3ηπΐ3ί1. 



την οδό Πινδάρου, ίσιος να πα¬ 
ρατηρήσατε τις εγκαταστάσεις 
της εταιρείας ΠΥΛΩΝΕΣ 2000. 
Πρόκειται για ένα κατάστημα που 
θα εμπορεύεται συστήματα της 


('.3ίε\ν3γ 2000. Η εταιρεία που ξεκί¬ 
νησε σε ένα ράντσο της Νότιας Ντα¬ 
κότα (από εκεί είναι και το λογότυ¬ 
πο με τις αγελάδες) και μέσα σε λί¬ 
γα χρόνια έγινε ο γνωστός κολοσσός 
σε συστήματα υπο¬ 
λογιστών. 

Εάν λοιπόν θέλετε 
να δείτε, να αγορά¬ 
σετε ή ακόμα να πά¬ 
ρετε πληροφορίες 
για τα συστήματα 
Οβίεινκν 2000, θα 
πάτε στη διεύθυνση 
Πινδάρου 11 & Σό- 
λωνος, τηλέφωνο 
3623775-6. 
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Η Μίαοχοίι ΗεΙΗδ ανακοί¬ 
νωσε τις νέες τις προσφο¬ 
ρές σε μερικά από τα πα¬ 
κέτα της. Συγκεκριμένα, 3 από 
τα κορυφαία πακέτα της 
ΜίττοεοΓι θα πωλούνται με έκ- 
πτίικιη από 50% μέχρι και 90% 
μόνο για φοιτητές, σπουδαστές ή μαθητές. 
Αναλυτικά, αυτά τα προγράμματα είναι: 
ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΟΕΓΙΟΕ 97 
ΡΚΟΓΕ33ΙΟΝΑΕ, ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ. 


Μέση Εκτιμοιμενη Τιμή Λιανικής 38,000Δρχ αντί για 
180,000Δρχ. 

Περιλαμβάνει: ΜίετοδοΠ λΥοτά 97 (Επεξεργαστή Κειμέ¬ 
νου), Μίςτοεοί'ι Εχεεί 97 (Υπολογιστικό Φύλλο), 

ΜίετοδοΠ ΟιιΐΙοοΚ. 97 (Εφαρμογή Διαχείρισης Πληροφο- 
ριών), ΜίετοχοΠ Αιχεδί 97, (Βάση Δεδομένων), 

Μίεπκοίΐ ΡοινετΡοίπΐ 97, (Πρόγραμμα Παρουσιάσεων). 
ΜΙΟΚΟδΟΡΤ λνίΝϋΟννδ 95, ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ ή ΜΙΟΚΟδΟΡΤ λΥΙΝΩΟλΥδ ΝΤ 
ννΟΚΚδΤΑΤΙΟΝ 4.0 ΑΓΓΛΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ. Μέση Εκτιμώ- 
μενη Τιμή Λιανικής 17,500Δρχ αντί για 1 ΙΟ,ΟΟΟΔρχ (για 
τα λΥίηθοινε ΝΤ \νοΓΐι$ 13 ΐίοη 4.0). Προσοχή μόνο, γιατί δι- 
καιούσαστε να χρησιμοποιείτε μόνο ένα από τα δύο λει¬ 
τουργικά ανά πάσα στιγμή. 

ΜΙΟΚΟδΟΡΤ νίδυΑΕ δΤυϋΙΟ 97, ΡΚ0ΓΕ33Ι0ΝΑΕ 
ΕϋΙΤΙΟΝ 


Μέση Εκτιμώμενη Τιμή Λιανικής 43,000Δρχ αντί για 
430,000Δρχ. 

Περιλαμβάνει: ΜίετοδοΓι νίευπί Β35ίε 5.0, νί$ιΐ3ΐ 0+ 5.0, 
νί5ΐΐ3^++ 1.1, νίίΐΐΗΐ ΡοχΡιο 5.0, ΜίετοεοΠ νίδΐιβΐ Ιηίετϋεν, 
ΜίαοδοΓΐ ϋενεΙορεΓ Νείινοι ίι (ΜδΟΝ). Μια πολύ καλή κί¬ 
νηση από την Μϊατβοίΐ, που και την πειρατεία θα μειώσει, 
και θα εξυπηρετήσει πολλούς ανθρώπους. Ελπίζουμε και σε 
παρόμοιες κινήσεις στο μέλλον και από άλλες εταιρείες. 























ΕΤΟ ΧΩΡΟ 


ΤΗΣ 





οο ίηβί 




Ανεξάντλητη ποικιλία 
Εγκυρη ενημέρωση. 
Απαράμιλλη ποιότητα 
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Γθνϊβννδ 



1_ _| <> ϊυηιιυΐ των γνωστών ννακηίί και λΥίτατιΓί 2-Τίόκ8 ΟΓ 03ΐΤη«$, 
είναι πλέον γεγονός. Η Β1ί/./3ΐχ1, που με τα δύο παραπάνω παι- 
^ χνίδια έγινε ιδιαίτεριι δΐ)μοφι.\ιίς, τελείωσε την παραγωγή της τρί- 
τιγς συνέχειας της γνωστής σειράς, που κράτησε μάλιστα σχεδόν 2 χρό¬ 
νια. Το σενάριο έχει αλλάξει, κυρίως έγινε πιο λιτό, έτσι ώστε να δοθεί 
περισσότερο 8ά|χκ; στη δ(>άση. Τώρα πλέον η δράση εξελίσσεται στο μέλ¬ 
λον, και εσείς διαλέγετε για να ελέγχετε μια από τις τρεις φυλές, δηλα¬ 
δή τους Γήινους, τους Ριοιοίί και τους Ζοι§. Σκοπός σας είναι να κατα¬ 
στρέφετε τα διαστημόπλοια και τις εγκαταστάσεις των αντιπάλων, όπως 
βέβαια και τους ίδιους. Από ότι φαίνεται, τα γραφικά, ο ήχος, και το πιο 
σημαντικό, το ίμιιιιυρ1»ν, θα είναι στα ίδια υψηλά επίπεδα με τα προη¬ 
γούμενα παιχνίδια. Σίγουρα θα ικανοποιήσει τους φανατικούς του είδους 
και όχι μόνο αυτούς. Το περιμένουμε ανυπόμονα για το τενίυιν. 


ΡβΙεοη 4.0 



αινούρια νέα από τη βασίλισσα των Μηιυ1;ιΐοΓ5, ΜίοΓορίΌϊβ. Οπως 
I \ ξέρετε ετοιμάζει εδώ και πολύ καιρό να κυκλοφορήσει το Ρπίεοπ 
I \ 4.0. Πρόκειται, όπο>ς ήδη σας έχουμε πεί σε προηγούμενο τεύχος, 
για τη συνέχεια της πολύ πετυχημένης σειράς παιχνιδιών Κ16 ΐ'αίοοπ. Η 
εταιρεία υπόσχεται πως το νέο της δημιούργημα θα δίνει πολύ πιο ρεα¬ 
λιστικά την αίσθηση της πτήσης και της αερομαχίας. Αυτό δεν μπορού¬ 
με να το επιβεβαιώσουμε αν δεν δούμε το παιχνίδι. Αυτό που μπορούμε 
να πούμε είναι πως τα γραφικά του δείχνουν πολύ καλά. Είναι φυσικά 
ΙβχΐιΐΓβά ιηΗρρεά, και όπως ισχυρίζεται η Μίαορπκε, θα κινούνται σε 
πολύ γρήγορες ταχύτητες. Το μόνο μειονέκτΐ]μα είναι οι υψηλές του απαι¬ 
τήσεις. Χρειάζεστε τουλάχιστον Ρεπιίιιιπ 166, αλλά η εταιρεία λέει πως 
για να παίξετε το παιχνίδι όπως κανονικά πρέπει να είναι, θα πρέπει να 
διαθέτετε Ρεπιίιιπι II, 

64ΜΒ Κβιπ και μια 
3ϋΡΧ κάρτα επιτάχυν¬ 
σης. Πάντως παρ' όλα 
αυτά, το παιχνίδι δείχνει 
πολύ καλό, και σίγουρα 
θα κάνει αισθητή την 
παρουσία του στον χώ- 
(X) των Πί^ΐτι ώηυΐαίοκ. 






Πρόκειται για το νέο παιχνίδι της γνωστής μας 30 ΚοηΙπκ η οποία δείχνει 
ιδιαίτερα παραγωγική αυτόν τον καιρό. Εκτός από το ΟιιΚυ ΝιιΕειπ Ροτενετ 
και το Ρπιγ που ήδη εξελίσσονται, ετοιμάζεται και το Μ;ιχ Ρκγπε-Α οοΐά 
03Υ ίπ ΗεΙΙ. Ο Μ,ιχ Ρκνπε είναι ένας σκληροτράχηλος μυστικός αστυνο¬ 
μικός που έχει πέσει σε παγίδα και κατηγορείται άδικα για τη δολοφονία 
του αφεντικού του. Στην κατάσταση που βρίσκεται, θα έρθει σε επαφή με 
τον υπόκοσμο της Νέας Υόρκης και θα φτάσει σε ένα σημείο που θα ανα¬ 
καλύψει πιυς παίζονται σατανικά παιχνίδια στα θεμέλια της πόλης. Αυτό 
είναι βασικά το σενάριο του παιχνιδιού (αν και περιλαμβάνει πολλά π|χ'ιγ- 
ματα ακόμη). Πέρα όμως από το σενάριο, το παιχνίδι είναι ένα πολύ κα¬ 
λό μείγμα δΐιοοι επτ ιιρ με παίοπ βάνεπίισε. Η άφθονη βία είναι το βασι¬ 
κότερο του χαρακτηριστικό, όπως επίσης και ο τρόπος με τον οποίο ξετυ¬ 
λίγεται το σενάριο. Το παιχνίδι έχει ως βασικό σκοπό τη δημιουργία ατμύ- 
σφαιρας, και από ότι φαίνεται μάλλον θα τα καταφέρνει. Μάλιστα, σύμ¬ 
φωνα με την εταιρεία, θα γίνεται εκτενής χρήση εππαχυντικών καρτών, 
και συγκεκριμένα αυτών που διαθέτουν εΐηκυι 30ΚΧ ή Κεητίίΐίοπ. Οσο για 
το περιβάλλον, αυτό είναι πλήρως 30, και φυσικά υπάρχει αλληλεπίδρα¬ 
ση μεταξύ του κόσμου που κινείστε και εσάς. Από ότι φτάνεται, το μονα¬ 
δικό του μειονέκτιιμα θα είναι μόνο οι απαιτήσεις του σε Ιυπτίητηο 
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Ε να νέο Γ3αη£ £3ΐη6 από την Εριο 
Μ6§3§3ΐιΐ6$ είναι στα σκαριά. Πρόκειται 
για έναν συνδυασμό Νεεά Ρογ δρεεά και 
ΜίεΓοηΐ3θΗίπ€$. Οπως θα δείτε και από τις φω¬ 
τογραφίες, δεν βλέπετε τον δρόμο ούτε μέσα 
από το κόκπιτ του οχήματος σας αλλά ούτε και 
από την πίσω πλευρά. Το παιχνίδι σας δείχνει 
τη δράση από μια οπτική γωνία περίπου 45 μοι¬ 
ρών από το έδαφος, χωρίς όμως προοπτική. Φυ¬ 
σικά δεν πρόκειται για Γ3θίη§ $ιιηιιΐ3ΐίοη, το 
παιχνίδι είναι καθαρά 3ΠΓ306. Τα χαρακτηρι¬ 
στικά του είναι εντυπωσιακά. Είναι πηΐϊνε 
εφαρμογή για Υνίπ95, φυσικά με πλήρη υπο¬ 
στήριξη ΠίτεαΧ, τα γραφικά είναι σε ανάλυ¬ 


ση 640χ480 με Ιδόκ χρώμα, και είναι πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα. 
Υπάρχουν 7 αυτοκίνητα για να διαλέξετε, μπορείτε φυσικά να πυρο¬ 
βολείτε τους άλλους αγωνιζόμενους (τι σόι 31X306 θα ήταν αλλιώς;), 
και υποστηρίζει πιιιΙΐίρίΒν παιχνίδια, είτε μέσω δρίίΐχειχεη, είτε μέσο) 
δικτύου ή πκχίεηι. Μάλιστα, σε δρίίυενεεη ηκκίε μπορούν να παίξουν 
μέχρι τέσσερις παίκτες μια και το ηιοηϊΐοΓ χωρίζεται σε τέσσερα κομ¬ 
μάτια. Επίσης το παιχνίδι θα χρησιμοποιεί ΜΜΧ τεχνολογία για να 
βελτιώσει την κίνηση και γενικά την ταχύτητα του, αν φυσικά διαθέ¬ 
τετε ΜΜΧ επεξεργαστή. Το πιο σημαντικό σημείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η μΐ]χανή που χρησιμο¬ 
ποιεί, η οποία είναι η 
ΡίτεΕί^Ιη ειημηε που έχει 
κατασκευάσει η 01ΐ3ο$ 
ννοιΤδ. Ηταν καιρός για ένα 
καλό 3ΐχ3(1ε, μια και φαί¬ 
νονταν πως αυτή η κατη¬ 
γορία παιχνιδκίιν είχε πα¬ 
ραμεληθεί κάπως το τελευ¬ 
ταίο καιρό από τους £3ΐπε5 
ιΐενείορετε. Το παιχνίδι 
απαιτεί ιηίηίιπιιιπ Ρεπίίιιπι 
100 με 16ΜΒ Κηιπ και 
δνΟΑ 1ΜΒ ΡΟΙ συμβατή 
με Ι)π·εοΐΧ. 


Α υτό το §3ΐπε εξελίσσεται για 
μια ακόμα φορά στο μέλλον 
(μα τι έχουν πάθει όλοι τελευ¬ 
ταία;). Εδώ ανήκετε σε μια συμμορία 
που κερδίζει λεφτά δίνοντας μάχες σε 
μια αρένα. Μόνο που μέσα στην αρέ¬ 
να κινείστε με αυτοκίνητα. Οπως καταλαβαίνετε, η δράση θα είναι αστα¬ 
μάτητη, μια και ο χοίρος για τη μάχη θα είναι περιορισμένος. Τα γραφικά 
είναι -όπο>ς θα δείτε και μόνοι σας- εκπληκτικά. Το παιχνίδι χρησιμο¬ 
ποιεί μια νέα 30 επ^ίπε με ονομασία Οβεάαίιιε. 

Τα οχήματα που θα οδηγάτε θα αντιδρούν με βάση τις φυσικές δυνάμεις, 
άρα και θα κινούνται πιο ρεαλιστικά. Επίσης το παιχνίδι θα υποστιρίζει 
εκτός από ππιΐιίρίβγει· παιχνίδια μέσω ιιιοάειπ ή δικτύου, και νίηιΐ3ΐ τειιΐπν 
Ιιείιπείδ. Φαντάζεστε πόσο πολύ θα βελτιωθεί το §3ηιερΐ3ν εάν διαθέτετε 
έναν. Φυσικά, υπάρχει μια μεγάλη γκάμα από όπλα έτσι ώστε να διαλέξε¬ 
τε... αυτό που σας ταιριάζει. Αυτό το παιχνίδι, θα αργήσει να βγει στην 
αγορά, και θα έχει και μάλλον υψηλές απαιτήοεις.Αναμείνατε... 





Τ6ΐηΐ!]ίη 

να νέο παιχνίδι από μια νέα εταιρεία, την δοιπίηχηιΐχ Πρόκειται 
□ για ένα ηαίοπ ηβνεπίιιιχ με καταπληκτικά γραφικά. Ο χώρος που 
_□ κινείστε δεν είναι νίπιΐΒΐ, με την έννοια πως δεν πρόκειται για 3ίΙ 
ι επάετεά γραφικά ή οτιδήποτε άλλο. 

Ολες οι τοποθεσίες έχουν κινιρατογραφηθεί με φιλμ 35 χιλιοστών και 
ο ρεαλισμός που αποδίδεται από αυτήν την τεχνική είναι πάρα πολύ 
καλός. Αυτό το νέο σύστημα το εξέλιξε η ίδια η εταιρεία, και ονομά¬ 
ζεται νίοΐεο ΚεηΙϊΐν. Πέρα από τα γραφικά, σαν παιχνίδι είναι εξαι¬ 
ρετικό. Οι γρίφοι του, η πλοκή του και γενικά το §3ΐιιερΐ3γ του είναι 
πολύ καλό. Οσοι ενθουσιαστήκατε με την περιγραφή, υπομονή. Οπου 
νά “ναι θα έρθει και στην Ελλάδα (αν δεν έχει έρθει ακόμη) 















Ρτθνϊθννδ 


ΗαηΙινατ 



Ε να παιχνίδι από την Οιειηΐίπ, από την οποία είχαμε καιρό αν ακούσουμε 
νέα της. Πρόκειται για το Ηβιτίιν»!·, ένα 3ϋ 8ΐΓ3ΐε£Ϊε Πί§Η( δίπηιΐλίοτ (όλο 
αυτό!). Εοείς παίρνετε τον ρόλο ηγετικού στελέχους της πόλης (ακούστε 
όνομα) Μίερίποεό Ορΐίπιί$πι στον πλανήτη Τιταν, η οποία έχει καταστραφεί 
από το έγκλημα και τη διαφθορά. Εσείς δεν πρέπει να τη σώσετε όπως ίσως 
να νομίζετε, απλά πρέπει να μαζέψετε όσα πιο πολλά οιεάίιε μπορείτε και 
στο τέλος πια, να εξαφανιστείτε από τον πλανήτη όσο είναι καιρός. Μπορεί¬ 
τε να κάνετε ότι θέλετε μέσα στο 3ϋ περιβάλλον. Το {ρππερΙαγ δεν εξελίσσε¬ 
ται γραμμικά αλλά ανάλογα με τις πράξεις σας, δηλαδή το παιχνίδι αντιδρά 
δυναμικά στις κινήσεις σας. Ο χώρος είναι τεράστιος και μπορεί να εξερευ- 

νηθεί πλήρως. Φυσικά υποστη¬ 
ρίζονται Γπιι1ΐίρ1;ιγει· 8<ιηιε$, 
ενώ το ΑπίΠαβΙ Ιπιείΐί^επεε 
των αντιπάλων σας είναι ιδιαί¬ 
τερα εξελιγμένο. Τα γραφικά 
όπιος και μόνοι σας μπορείτε να 
δείτε είναι πά|χι πολύ καλά, ενώ 
για τα άλλα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού θα σας πούμε 
όταν είναι έτοιμο. 




Φ υσικά δεν 
μπορούσε 
να λείπει η 
Είτ1ο$ από τις 
εξελίξεις. Εχουμε 
λοιπόν ένα Πί§1ιΐ 
εϊπιιιΙαίοΓ από 
μια εταιρεία που 
μας έχει δώσει 
πολύ καλά παι¬ 
χνίδια. 

Το ΕΝ 2 είναι 
ένα είπιιιΙαίοΓ 
που σας επιτρέ¬ 
πει να πετάξετε 
με 2 αεροσκάφη 
μόνο, και μάλι¬ 
στα δεν πρόκει¬ 
ται για αεροσκά¬ 
φη τελευταίας 
τεχνολογίας. 
Αντιθέτως, έχετε 
να διαλέξετε με¬ 
ταξύ του γνω¬ 
στού ΗΗΓΠ6Γ και 
του θρυλικού 
ελικοπτέρου 
ΰοδΐ'3. Τα γρα¬ 
φικά είναι καταπληκτικά και μάλιστα ενδέχεται να είναι καλύτερα 
στην τελική έκδοση, λ’πάρχει και εδώ δυνατότητα για Γπυ1ΐίρΐ3γει· 
παιχνίδια. Το παιχνίδι έπρεπε να κυκλοφορήσει τέλη Δεκεμβρίου, αλ¬ 
λά ακόμα δεν έχει έρθει στην Ελλάδα (τουλάχιστον όχι την ώρα που 
γράφονταν αυτές οι γραμμές). Δεν ξέρουμε ακόμα τις απαιτήσεις του 
παιχνιδιού, αλλά σύμφωνα με εκτιμήσεις μας, δεν θα είναι υπερβο¬ 
λικές. Αλλωστε κανένα παιχνίδι της Είτίοε δεν ζητούσε υπερβολικά 
πράγματα για να τρέξει. Αυτό που είναι σίγουρο όμως, είναι πως το 
παιχνίδι θα έχει τη γνωστή ποιότητα που μας έχει συνηθίσει η Είάο$. 





ια νέα σχετικά εταιρεία με 
όνομα Κίΐιπιΐ ΕηίετίΒίηιηεηΐ 
δουλεύει σε αυτό το παιχνίδι 
για λογαριασμό τιγς Ααίνίείοη. Το δίη 
είναι ένα 3ά «Ηοοί’εηι πρ, το οποίο 
χρησιμοποιεί τη μηχανή του ζ)ιΐ3ΐιε, 
αλλά φυσικά βελτιωμένη σε μεγάλο βαθμό. Για μια ακόμη φορά η 
δράση εξελίσσεται στο μέλλον και συγκεκριμένα στο σωτήριο έτος 
2087. Είστε ένας τύπος ο οποίος κυνηγάει έναν έμπορο ενός ναρ¬ 
κωτικού που έχει εθιστεί σε αυτό η μισή Αμερική, και το χειρότερο 
είναι πως προκαλεί και μεταλλάξεις. Εσείς παίρνεται τα όπλα σας 
και... ξέρετε! Πάτε να βρείτε τον κακό έμπορο αφού φυσικά ισοπε¬ 
δώσετε, κάψετε, σκοτώσετε και γενικά εξατμίσετε οτιδήποτε ή οποι- 
ονδήποτε σας εμποδίσει. 

Τα γραφικά φαί¬ 
νονται πολύ κα¬ 
λά, ενώ η βελτιω¬ 
μένη ζ)ιΐ3ΐιε επ§ί- 
πε περιλαμβάνει 
εφέ όπως διαφα¬ 
νή καπνό, νερό, 
και φυσικές δυνά¬ 
μεις που επη¬ 
ρεάζουν τα πάντα 
στο 3ά επνίτο- 
πιπεπί. 

Επίσης θα μπο¬ 
ρείτε να οδηγεί¬ 
τε διάφορα οχή¬ 
ματα που βρί¬ 
σκετε στον δρό¬ 
μο σας. 

Ανυπομονείτε; 

Υπομονή μέχρι 
το καλοκαίρι 
του 1998 γιατί 
τότε θα βγει 
στην αγορά (αν 
η εταιρεία κρα¬ 
τήσει την υπό¬ 
σχεσή της). 
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της Μαρίας Χρυσοχού 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Εκπληκτικά σα- 
δομαζοχιστικό 
σενάριο! 
Βοήθειά σας! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.98% 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.97% 

ΑΝΤΟΧΗ......95% 


ΐυϋΑδΑΗΤδ 



Οπως έχουμε αναφέρει 
και σε προηγούμενα 
ΓβνίβΗε, οι παραγωγές 
της ίυοοεΑΓΙε, χαρα¬ 
κτηρίζονται από το 
υπερφυσικό και το πα¬ 
ράδοξο στοιχείο. Πράγ¬ 
μα που σημαίνει άτι δεν 
χρειάζεται να επιστρα¬ 
τεύσετε τη λογική αλ¬ 
λά... το χιούμορ σας, 
εάν θέλετε να φτάσετε 
μέχρι το τέλος της πε¬ 
ριπέτειας. Το σενάριο 
απαιτεί όλη σας τη φα¬ 
ντασία και οι λύσεις που 
πρέπει να δώσετε είναι 
ένα μείγμα ελαφρός λο 
γικής και αρκετής τρέ¬ 
λας! Εάν είστε καινού¬ 
ριοι στη λογική της σει¬ 
ράς, προτείνουμε να 
διαβάσετε τη μικρή ανα¬ 
δρομή που ακολουθεί! 


Στο πρώτο παιχνίδι της 
σειράς, Τάο δοετοί οί 
Μοπλον ΙδΙαπύ, κάνει το 
ντεμπούτο του ο ήρωας 
6υγ!3Γυ$!ι ΤΗΐΌβρννοοό, 
ο οποίος θέλοντας να 
ακολουθήσει την πειρα¬ 
τική καριέρα επισκέ¬ 
πτεται το νησί ΜβΙββ, 
στο οποίο και θα διδα 


αλώς ήρθατε στο κατάστρωμα 
τον ΤΊιε Ουτββ ο( Μοπίβγ 
Ιβίαηά. Ο καταπληκτικός αυτός 
τίτλος της γνωστής ΙαεαβΑτίβ, 
δεν χρειάζεται " “ 

συστάσεις, εφόι 
αρκετά καλά λόγιι 
τόσο εξαηίας του πι 


ιαίι 


αυτήν, γνωρίζει και τον 
μεγαλύτερο εχθρό 
της ζωής του, τον 
Στοιχειωμένο Πειρατή 
ίεΟιυεΚ, ένα απο- 
κρουστικό μείγμα σκε¬ 
λετού και φρίκης, ο 
οποίος απαγάγει την 
ΕΙαϊπβ και αναγκάζει 
τον ήρωα να εξασκήσει 
τα νεοαποκτημένα του 
ταλέντα... 0 φτωχός 
ερωτευμένος πειρατής, 
συναντά για καλή του 
τύχη μία μάγισσα 
νοούοο, η οποία τον 
βοηθά να νικήσει τον 
φρικαλέο Ι,οείιυεΚ. Η 
περιπέτεια τελειώνει 
με τον θυγΙκυδΙ] να 
σκορπά το πνεύμα του 
ΟΙιυολ στους πέντε 
έμους της Καραίβι- 
κής. Ηταν να μην πάρει 
το κολάι ο ήρωας, αλ¬ 
λά τώρα που το πήρε, 
ο περιπετειώδης χα¬ 
ρακτήρας του ζητά κι 
άλλες εμπειρίες. Το 
δεύτερο λοιπόν μέρος 


σεναρίου και των γραφ 

κι εξαηίας των ηροκ ___ 

“ΤΗβ δβετβί οί ΜοηΙίβγ Ιβίαηά” και 
“Μοπίβγ Ιβίαηά 2: η εκδίκηση του 
ίβΟιυεΙί”. Και πόσες συστάσεις θα 
χρειαζόταν ένας τίτλος που φέρει την Τ ης δράσης του, φίλο· 
ευθύνη της ΙαεαβΑτίβ; Οταν μία ξενείται στη συνέχεια 
παραγωγή φέρει αυτή την επωνυμία, της σειράς, ΜοπΚογ 
αυτομάτως μας έρχονται δύο 
πράγματα στο νου: προσεγμένα, 
τόπου εοτπίεβ γραφικά και φυσικά 


χθεί όλα τα απαρ 
(βωμολοχίες, κλεψιά, ξιφομαχία, κυνήγι θησαυ¬ 
ρού). Εκεί θα γνωρίσει και τη μεγάλη αγάπη της 
ζωής του, την κυβερνήτη ΕΙαΙπβ ΜαιΊογ. Μαζί με 


ΙεΙαπό 2: ΙβΟΙιυολ’ε 
Ββνβηηβ. Εδώ, τον βρί¬ 
σκουμε γοητευμένο 
από τους θρύλους για 
τον αμύθητο θησαυρό 
Βίς Μιοορ. Ξεκινά λοιπόν την αναζήτησή του θη¬ 
σαυρού, στην πορεία όμως χάνει την εύνοια της 
αγαπημένης του ΕΙπίπβ. Η μία γκάφα ακολουθεί 
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ρακτήρα, που διψάει για περιπέτεια χωρίς καλά-κα- 
λά να πιστεύει κι ο ίδιος στον εαυτό του. Η τύχη θα 
τον ρίξει σε ένα “ιδιόρρυθμο” νησί της Καραϊβικής, 
όπου συναντά την αγαπημένη του ΕΙοίπβ. Τα “μέλια” 
της συνάντησης, διακόπτονται από τη σατανική κα- 
τάρα του ίβΟΙιυελ: η ΕΙοίπβ μεταμορφώνεται σε χρυ¬ 
σό άγαλμα! Πώς να λύσει τα μάγια ο άτυχος πειρα¬ 
τής; Πάλι η νοούοο Ιαύγ θα δώσει τη λύση... Και τώ¬ 
ρα λίγα λόγια για το εν λόγω νησί: φιλοξενεί τους 
συνταξιούχους πειρατές όλης της Καραϊβικής, άτυ¬ 
πα διοικείται από ένα σατανικό κοτόπουλο, οι κατα¬ 
στηματάρχες πιστεύουν ότι ο πελάτης έχει πάντα 
άδικο, κ.λ.π., κ.λ.π. θέλετε κι άλλα; Ο θυγότυείι πε¬ 
ριφέρεται στο νησί, κατάπτυστος από όλους, προ¬ 
σπαθώντας να πειστεί κι ο ίδιος ότι είναι μεγάλος 
πειρατής... Αντιμετωπίζεται από τους πειρατές σαν 
να είναι πιτσιρίκος μούτσος και γενικά το γόητρό του 
πέφτει κάτω απ’ το μηδέν... θέλετε κι άλλα; Η καλή 
του ΕΙαίπε βρήκε να γίνει χρυσό άγαλμα σε λάθος 
νησί, μια και λίγο αργότερα απάγεται σαν χρυσό λύ¬ 


την άλλη και σύντομα βρίσκεται να ευθύνεται προ¬ 
σωπικά για την αναβίωση του ΙεΟΙιυεΚ. Ξεφεύγει πά¬ 
λι με τη βοήθεια της νοοούοο Ι3ύγ και του μύωπα 
χαρτογράφου ΪΛί3ΐΙγ. Η μεγάλη κατάληξη: ο θυγότυείι 
κυκλοφορεί μαγεμένος από τον ίοΟιυελ, πιστεύο¬ 
ντας ότι είναι ένα μικρό αγόρι, παγιδευμένο στο Καρ¬ 
ναβάλι των Κολασμένων. Και ερχόμαστε τελικά στην 
τελευταία περιπέτεια, ΙΙιβ Ουτεε ο< Μοπλεγ ΙεΙαπό. 
Το παιχνίδι ξεκινά με τον θυγότυείι καθισμένο μέσα 
σε ένα ίεΙ-εΚί στη μέση του ωκεανού, να γράφει τα 
απομνημονεύματά του. Ξεχασμένος λοιπόν από θε¬ 
ούς και ανθρώπους, παραπονείται γραπτώς για όλα 
τα κακά που τον βρήκαν, ενώ δεν ξέρει πώς να πο¬ 
λεμήσει τη φοβερή πείνα και δίψα που τον βασανί¬ 
ζει. Εάν βέβαια σήκωνε το κεφάλι του από τα γρα¬ 
πτά του, θα παρατηρούσε ότι πλάι του περνούν επι¬ 
πλέοντα καλάθια, που περιέχουν και “του πουλιού το 
γάλα”... Ετσι κάνει ο θυγότυείι Τίιτεερννοοό, την πρώ¬ 
τη του γνωριμία με τους νέους παίκτες της σειράς. 
Εχουμε να κάνουμε με έναν αυτοσαρκαζόμενο χα- 




φυρο, από περαστικούς πειρατές... Αυτό κι άλλα πολ¬ 
λά ευτράπελα έχει να αντιμετωπίσει ο ήρωας, ο οποί¬ 
ος αν ήξερε τι έχει να περάσει στο τρίτο επεισόδιο, 
θα πήγαινε να εξαφανιστεί στο αντίθετο ημισφαίριο... 

ΜιοαΙκγ ή Μ§|· ΜΙοπ Ιίβγ; 

Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα αντιμετωπίσετε ένα 
δίλημμα: την επιλογή μεταξύ της μεθόδου ΙΙιβ σζ/Γ$β 
ο! ΜοπΒβγ ΙεΙβηά ή να δοκιμάσετε την τύχη σας με 
την επιλογή ΙΙιβ ουτεβ ο< ΜοπΒβγ Ι$ΐ3ηά: Μβ§α 
ΜοηΚβγ. Εάν είστε αρχάριοι σε ούνβπΙυΐΌ παιχνίδια, 
θα σας προτείναμε να επιλέξετε την πρώτη μέθοδο, 
ένα όμορφα σχεδιασμένο ταξίδι ατέλειωτης δράσης, 
που συνοδεύεται από εκπληκτικά γραφικά, γρίφους, 
αστεία και παραδοσιακή ατμόσφαιρα Καραϊβικής. Εάν 
είστε επιτηδευμένοι παίκτες, ή απλώς περίεργοι, λό- 
τρεις των γρίφων και μισείτε τις εύκολες λύσεις, θα 
σας προτείναμε την Μβ03 ΜοπΚβν μέθοδο, που θα 
σας φέρει αντιμέτωπους με περισσότερα προβλήμα- 












που “πανικός στο κατάρτια”... Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ απλός. Το ΠΊΒηυ δράσης εμφανίζεται σε στιλ νομίσματος, απ’ όπου 
διαλέγετε αν θέλετε να πάρετε ή να χρησιμοποιήσετε κάτι, να μι¬ 
λήσετε σε κάποιον ή να εξετάσετε κάποιο αντικείμενο. Αν θέλετε 
να συντομεύσετε την παραπάνω διαδικασία, δεν έχετε παρά να βά¬ 
λετε το ιπουεε πάνω στο αντικείμενο που σας ενδιαφέρει και να πα¬ 
τήσετε τα υ (ϋδβ), Ε (Εχβπιϊηβ) ή Τ (ΤοΙλ Ιο). Αμεσα αποτελέσματα! 
Υπάρχουν κι άλλες συντομίες μέσω πληκτρολογίου, οι οποίες χει¬ 
ρίζονται το ίηνβηΙΟΓγ, την πλοήγηση του καραβιού, τον χειρισμό του 
παιχνιδιού (αποθήκευση, επαναφορά παιχνιδιού, έξοδο, έλεγχο ήχου 
και κειμένων) καθώς και παράκαμψη κινηματογραφικών σκηνών. 


θα ήταν περιττό να περιγράφουμε τα γραφικά, από τη στιγμή που 
παραθέτουμε στιγμιότυπα από το παιχνίδι: είναι απλώς ΥΠΕΡΟΧΑ! 
Και όχι ότι δεν ήταν αναμενόμενο, εφόσον υπογράφονται από τα πε¬ 
πειραμένα 3τΐ δΐυύϊοδ της ΙυεοδΑιΙδ. Τα μουσικά θέματα είναι ανά¬ 
λογα της κάθε σκηνής: αναμφίβολα αποτελούν συλλογή των ήχων 
της Καραϊβικής! Ετσι λοιπόν μην σας κάνει κατάπληξη, το ότι θα 
αφήνετε το παιχνίδι για να χορέψετε χαβάγιες! Αν λοιπόν θέλετε 
καλοκαιρινό ταξίδι στην καρδιά του χειμώνα, αν θέλετε να ταλαι¬ 
πωρηθείτε και να βρομίσετε στα σκονισμένα δρομάκια του νησιού, 
να βριστείτε με ένα σμάρι πειρατές, να σας γεμίσουν με πίσσα και 
πούπουλα, να μιλάτε με κότες, να ρίχνετε ψείρες σε περούκες συ¬ 
ναδέλφων σας, να σας κλέβουν στην αγορά, να σας σερβίρουν κρέ¬ 
ας δεκαετίας, να σας τρώνε φίδια και να πέφτετε σε βάλτους, κ.λ.π., 
κ.λ.π. δεν έχετε παρά να συντροφεύετε την κακότυχη παρέα, στην 
καινούρια της περιπέτεια. Βοήθειά σας! 


τα! Εννοούμε ότι οι γρίφοι είναι περισσότεροι και δυσκολότεροι! Οι 
δύο μέθοδοι έχουν ακριβώς το ίδιο σενάριο, με τη διαφορά ότι στο 
Μβηα ΜοηΚβγ θα χρειαστεί να κάνετε κάποιες ενέργειες επιπλέον. 
Για να πάρετε ένα δείγμα της διαφοράς: στο Μβηα ΜοηΚβγ πρέπει 
να κατασκευάσετε το μπάλωμα κάποιας βάρκας που στην απλή μέ¬ 
θοδο είναι ήδη μπαλωμένη, ή σε συγκεκριμένες στιγμές θα πρέπει 
να σκεφτείτε κάποιο τέχνασμα που στην απλή μέθοδο εμφανίζεται 
σαν αυτόματη σκηνή. Οτι κι αν διαλέξετε, το τροπικό μαύρισμα δεν 
το γλιτώνετε! 


: με πειρατές, θα χορέψετε! Και φυσικά θα λάβε¬ 
τε μέρος σε ξιφομαχίες, οι οποίες συνοδεύονται από ανάλογες βω¬ 
μολοχίες (για να μην σας πούμε ότι οι βρισιές είναι το σημαντικό¬ 
τερο όπλο σε αυτή την περιπέτεια). Ξιφομαχείτε με τον αντίπαλο 
καπετάνιο όποιου πλοίου πλευρίσετε. Αν νικήσετε κάνετε κατάλη¬ 
ψη. Η ναυμαχία γίνεται πλευρίζοντας το εχθρικό πλοίο. Ανταλλάσ¬ 
σονται κανονιές, ενώ προσέχετε να μην χτυπηθείτε από τον αντί¬ 
παλο, γιατί τα κανόνια σας χρειάζονται μέχρι και δέκα δευτερόλε¬ 
πτα για να ξαναγεμίσουν. Εάν η προοπτική μίας ναυμαχίας δεν σας 
ενθουσιάζει ιδιαίτερα, δεν έχετε παρά την κατάλληλη στιγμή να δε¬ 
χτείτε την προσφορά βοήθειας από μέλος του πληρώματος. Αυτό 
θα μετατρέψει όλες τις ναυμαχίες σε απλές. Εάν δεν επιλέξετε την 
προσφορά βοήθειας, θα γίνετε μάρτυρες αυθεντικής ναυμαχίας του 
17ου αιώνα, με άγριους πειρατές να πηδούν πάνω από τα κεφάλια 
σας, πουκάμισα να ανεμίζουν και άλλες σκηνές άπειρου κάλους, τύ- 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Γιο-χο-χο, 
γιο-χο-χο, μ' ένα 
βαρέλι ρούμι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.84% 

ΗΧΟΣ. 

.91% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

.95% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

.98% 

Γ2ΜΪΕ& 



ελικά δύο συμπεράσματα μπορεί 
να βγάλει κανείς, κοπάζοντας 
την εσοδεία των τίτλων αυτό το 
μήνα. Το πρώτο είναι πασιφανές 
(ακόμη και στο εξώφυλλό μας!), 
τα πειρατικά παιχνίδια έχουν γίνει της μό¬ 
δας! Μην αρχίσετε τώρα να χασκογελάτε 
με την προηγούμενη πρόταση, εμείς εν¬ 
νοούμε τα παιχνίδια με πειρατές! 

Είδατε στις προη¬ 
γούμενες σελίδες 
το Τίιε ΟυΓδβ οί 
ΜοηΚβγ ΙδΙεπι) και 
εδώ έχουμε το 
ΟνειΐΟΗΓδ. Το δεύ¬ 
τερο συμπέρασμα 
είναι ότι επιτέλους 
οι εταιρείες αντι¬ 
λαμβάνονται πως 
καλά είναι τα τερά¬ 
στια νίάβο αρχεία, 
καλά είναι τα 
Γβηάβπηο, καλός 
είναι ο ϋοΐόγ 
δυπουηύ ήχος, αλ¬ 
λά κάτι πρέπει να 
γίνει και με το 
ρΐ3γ3ί)ίΙίίγ. Λοιπόν, 
στο ΟνβΓόοβΓά η έμφαση έχει δοθεί ακριβώς σε αυ¬ 
τό, στη διασκέδαση του χρήστη που παίζει. Ετσι ο 
κος Αρχισυντάκτης έχει έναν ακόμη λόγο να είναι 
χαρούμενος! (Σημείωση Αρχισυντάκτη: Ρε, μανία 
που έχουνε με τον κο Αρχισυντάκτη...) 

Πρόκειται πράγματι για ένα από τα πιο διασκεδα- 
στικά παιχνίδια που έχουμε δει μέχρι σήμερα. 0 
χρήστης παίρνει υπό τον έλεγχό του ένα πειρατι¬ 
κό καράβι και προφανώς πρέπει να κάνει ότι θα 
έκανε και ένας πειρατής, ξέρετε τώρα, ρεσάλτα, 
εμπρησμούς, βιασμούς, λαθρεμπόριο, και γενικά 
όλες τις υπόλοιπες μικροδουλειές τις καθημερι¬ 


νής ζωής! 0 έλεγχος είναι πανεύκολος: Προχωρά- 
με μπροστά ή πίσω, στρίβουμε αριστερά ή δεξιά και 
πυροβολούμε από την αριστερή ή τη δεξιά πλευ¬ 
ρά. Οταν παίζει μόνο ένας παίκτης, πρέπει να ολο¬ 
κληρώσει κάποιες αποστολές. Στο δρόμο του θα 
βρει πολλά εμπόδια, όπως περιστρεφόμενα πριό¬ 
νια, φρούρια με πυργίσκους που περιστρέφονται 
και ρίχνουν οβίδες ή φλόγες, τέρατα του βυθού, 
ακόμη και ένα αερόστατο! 0α πρέπει στην πορεία 
να καταλαμβάνετε τα λιμάνια που βρίσκετε στο δρό¬ 
μο σας και φυσικά να εξασκείτε την πανάρχαια τέ¬ 
χνη του πλιάτσι¬ 
κου! Στην πορεία 
θα βρείτε διάφορα 
όπλα αλλά και 
υράΒίβ όπλων από 
απλές οβίδες έως 
ρουκέτες! Επίσης 
θα πρέπει να ολο¬ 
κληρώσετε απο¬ 
στολές λαθρεμπο¬ 
ρίου και φυσικά να 
καταστρέφετε όλα 
τα εχθρικά πλοία 
που βρίσκονται στο 
δρόμο σας, δηλα¬ 
δή ΟΛΑ τα πλοία 
που βρίσκετε στο 
δρόμο σας. Τα 
γραφικά δεν έχουν 
κάτι το ιδιαίτερο αλλά δεν είναι και άσχημα. Εχετε 
μάλιστα στη διάθεσή σας τρεις οπτικές γωνίες από 
τις οποίες μπορείτε να παρακολουθείτε τη δράση. 
0 ήχος είναι καταπληκτικός τόσο όσον αφορά τα 
διασκεδαστικά ηχητικά εφέ (προσέξτε τις κραυγές 
των ναυτών που πηδάνε στη θάλασσα!) όσο και τη 
μουσική. Βεβαίως είναι και ϋοΐόγ δυπουηά! 

Εκεί όμως που πράγματι η δράση είναι φανταστική 
είναι στο παιχνίδι με δύο (ή περισσότερους) παί¬ 
κτες. Ετοιμαστείτε για μάχες αντάξιες των \Λ/ογγπ 5 
ή των ΜίαΓοπιβοηίηεε! Ενα μόνο παράπονο έχουμε 
από το ΟνβΓόοβΓά: Πρέπει να έχετε κάρτα γραφι- 
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κών με (ΐ3ΐχΙνν3Γ6 3Θ 3οεθΙθΓ3ίίοη για να το παί¬ 
ξετε! Ετσι κι αλλιώς βέβαια αυτές οι κάρτες 
τείνουν να γίνουν στάνταρ στα παιχνίδια, αλ¬ 
λά δεν μπορούμε να μην σημειώσουμε ότι το 
παιχνίδι θα μπορούσε να δουλέψει και με κα¬ 
νονικές κάρτες γραφικών. Τέλος πάντων, ας 
μην τα θέλουμε κι όλα δικά μας! Το ΟνειΐοβΓά 
είναι ένα παιχνίδι που από μόνο του δικαιολο¬ 
γεί την αγορά μιας τέτοιας κάρτας. Αντε, στα¬ 
ματήστε το διάβασμα και τρέξτε για πλιάτσικο 
στα καταστήματα που πωλείται το ΟνβΓάθ3Γά! 

Τίρβ 

Να και μερικές συμβουλές που θα σας βοη¬ 
θήσουν να προχωρήσετε στα ΙενεΙε του παι¬ 


χνιδιού. 

• Στα λιμάνια θα βρείτε 
πυργίσκους οι οποίοι πυ¬ 
ροβολούν σε 8 κατευθύν¬ 
σεις και είναι αρκετά αν¬ 
θεκτικοί στις βολές σας. 
Εχουν όμως και “τυφλά” ση¬ 
μεία, στα οποία μπορείτε 
να σταθείτε άνετα και να 
πυροβολείτε συνεχώς ενώ 
οι εχθρικές βολές δεν σας 
χτυπούν. 

• Οταν περνάτε από διό¬ 
δους που φυλάγονται από 
περιστρεφόμενα πριόνια 
προτιμήστε να περάσετε 
από την πλευρά προς την 
οποία κινούνται. Δηλαδή αν 
περιστρέφονται σύμφωνα 
με τους δείκτες του ρολο¬ 
γιού, περάστε από αριστε¬ 
ρά, ενώ αν κινούνται αντί¬ 
θετα περάστε από δεξιά. 
Εδώ θα σας φανεί πολύ 
χρήσιμο και το πλήκτρο 
ΒοοεΙ 

• Αν οι πύλες ανοίγουν 
προς τα έξω θα ανοίξουν 
αυτόματα. Αν κάποια πύλη 
δείχνει να ανοίγει προς το 
μέρος στο οποίο βρίσκεστε, 
χρειάζεται να κάνετε κάτι 

για να ανοίξει. Αυτό είναι ίσως να ενεργοποι¬ 
ήσετε κάποιο φάρο, να χτυπήσετε κάποιο στό¬ 
χο ή απλά να εξολοθρεύσετε όλους τους 
εχθρούς που υπάρχουν κοντά! 

• Οταν καταστρέφετε ολοσχερώς την άμυνα 
κάποιου λιμανιού, προχωρήστε στην αποβά¬ 
θρα όπου βρίσκεται η σημαία. Αυτή θα κατέ- 
βει και θα υψωθεί η πειρατική σημαία. Ετσι μπο¬ 
ρεί να εμφανιστούν ροννετ-υρε και να ανοίξουν 
πύλες. Επίσης θυμηθείτε ότι όταν βυθιστείτε 
θα ξαναξεκινήσετε από το τελευταίο λιμάνι 
που έχετε καταλάβει. 

• Ο καθένας από εσάς μάλλον θα προτιμήσει 
κάποια συγκεκριμένη οπτική γωνία από τις 


ΟΜΒΟΜΏΙ 

τρεις που προσφέρει το παιχνίδι. Σε πολλές 
όμως περιπτώσεις είναι προτιμότερη κάποια 
άλλη γωνία από αυτή που χρησιμοποιείτε. Π.χ, 
η γωνία ακριβώς από πίσω από το πλοίο σας, 
ίσως είναι κουραστική αλλά σας επιτρέπει να 
βλέπετε εισόδους που δεν είναι ορατές από 
τις άλλες δύο γωνίες. 

•Τα ίΐθ3ΐίίι ροννθΓ-υρε που βρίσκετε δεν πρό¬ 
κειται να αυξήσουν την ενέργειά σας πάνω από 
το 100%, όμως θα εξαφανιστούν έτσι κι αλ¬ 
λιώς αν περάσετε από πάνω τους. Οπότε κα¬ 
λό είναι να μην τα χρησιμοποιείτε γιατί μπορεί 
να χρειαστεί να επιστρέφετε σε αυτά. 

• Μια καλή τακτική είναι να χρησιμοποιείτε το 
φλογοβόλο όταν θέλετε να αυξήσετε την ενέρ- 
γειά σας, βάζοντας φωτιά σε ένα εχθρικό πλοίο 
και μαζεύοντας έπειτα τους ναύτες που πη¬ 
δούν από αυτό. Προσοχή μόνο μην πλησιάσε¬ 
τε πολύ κοντά στο φλέγόμενο πλοίο γιατί η πά¬ 
θησή του είναι μεταδοτική! 

• Αν κάποιο εχθρικό πλοίο σας βάλει φωτιά 
ψάξτε για κανένα καταρράχτη! Επίσης μπο¬ 
ρείτε να ακουμπήσετε το εχθρικό πλοίο. Ετσι 
θα πάρει και αυτό φωτιά κι εσείς μπορείτε να 
ανακτήσετε την ενέργεια που χάνετε μαζεύο¬ 
ντας τους ναύτες που πηδάνε στη θάλασσα, 
τους δικούς του και τους δικούς σας! 

• Σε ορισμένα σημεία του παιχνιδιού θα πα¬ 
ρατηρήσετε “μπαλώματα” ή ανωμαλίες στους 
τοίχους που οριοθετούν τη θάλασσα. Αν ρίξε¬ 
τε σε αυτά, πιθανώς να ανοίξετε νέες εισό¬ 
δους που σας επιτρέπουν την πρόσβαση σε 
μυστικές σπηλιές. Εκεί θα βρείτε όλου του κό¬ 
σμου τα καλά! 

• Να συμβουλεύεστε συχνά τον χάρτη, θα γλι¬ 
τώσετε πιθανώς από φασαρίες που δεν έχουν 
κανένα νόημα αλλά θα μπορείτε να κάνετε και 
κάποιο στρατηγικό σχεδιασμό. Ετσι θα βρείτε 
εύκολα τα μπουκάλια αλλά και τον προορισμό 
των βαρελιών για το λαθρεμπόριο. 

• Προσπαθήστε να εξοικειωθείτε με τα πλή¬ 
κτρα που έχετε επιλέξει για τους πλάγιους κα¬ 
νονιοβολισμούς. Προφανώς αν ο εχθρός είναι 
αριστερά σας δεν έχει νόημα να πυροβολείτε 
και από δεξιά! Αλλωστε τα πυρομαχικά δεν εί¬ 
ναι αστείρευτα. 


























του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Σε πόσα λεπτά 
θα χάσετε; Σε 
λιγότερο από ότι 
θα το βαρεθείτε! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.80% 

ΗΧΟΣ.60% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.50% 

ΑΝΤΟΧΗ.55% 




Ε να ωραίο πρωινό (με τα πουλιά να 
κελαηδάνε), πήγα και εγώ να βγά¬ 
λω το ψωμί μου στο ί)$βΓ, όπως 
κάνω τόσο καιρό τώρα. Ενώ έπινα 
το καφεδάκι μου, ο αγαπητός αρχι¬ 
συντάκτης μπήκε μέσα με μερικά νέα 
παιχνίδια στα χέρια. Με ρωτάει: “Σκλάβε, 
ποιο θα κάνεις τβνΐβιν;”. Το μόνο που 
μου έκανε εντύπωση ήταν το ΖοωδίβνίΙΙβ. 


Οι λίγοι ενδοιασμοί που είχα εξαφανίστηκαν μόλις 
είδα το λογότυπο της Ρεγςποείδ επάνω στο οό-ΐΌΐτι. 
Δυστυχώς το μόνο πλεονέκτημα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το σήμα της Ρδγρποείδ. Γιατί το λέω αυτό; Μα 
γιατί είναι αδιανόητο (για εμένα τουλάχιστον), μια 
εταιρεία όπως η Ρδγρποείδ να κυκλοφορεί τέτοι¬ 
ους τίτλους. Η δράση διαδραματίζεται σε μια μικρή 
Αμερικάνικη κωμόπολη, το θοννπίοιίίι. Εν πάση πε- 
ριπτώσει, για να μην τα πολυλογώ, η πόλη είναι γε¬ 
μάτη κακά πνεύματα (κλασικότατο σενάριο) και με¬ 
τά από μερικά χρόνια εσείς θα πρέπει να αντιμε¬ 
τωπίσετε νεκρούς που ξαναζωντάνεψαν... Το σε¬ 
νάριο δεν έχει σημασία. Το παιχνίδι είναι βασικά 
ένα ΒβδίάθηΙ ΕνίΙ, με μέτρια γραφικά, πανδύσκολο, 
και με λιγότερους γρίφους από το Βεείάβηΐ ΕνίΙ (μέ¬ 
χρι εκεί που κατάφερα να φτάσω δηλαδή). Εσείς 
ελέγχετε ένα τύπο ο οποίος είναι χοντρός, με μου¬ 
στάκι, και γενικά μοιάζει λίγο με δημόσιο υπάλλη¬ 
λο. Τώρα που βρήκε ένας τέτοιος τύπος το κου¬ 
ράγιο να τα βάλει με τα ζόμπι, είναι άξιο απορίας. 
Ξεκινάτε έξω από την πόλη, οπλισμένος μόνο με 
ένα πιστόλι (αργότερα παίρνετε και άλλα όπλα). 
Μόλις προχωρήσετε μερικά βήματα, βγαίνουν από 
το χώμα μερικά ζόμπι. Εσείς πρέπει να τα σκοτώ¬ 
σετε. Πως είπατε; Να τρέξετε; Χαχαχαχαχα!.. Μα 
τι πολυτέλειες είναι αυτές που ζητάτε. Αν τρέξε¬ 
τε, τρέχουν και τα ζόμπι! Και μόλις σταματήσετε να 
τρέχετε και αρχίσετε να περπατάτε, το ίδιο κάνουν 
και αυτά. Αποτέλεσμα; Εχετε τρέξει 100 χιλιόμε¬ 
τρα και τά ζόμπι είναι δίπλα σας. Ηθελα να ήξερα 
ποιος πανέξυπνος το σκέφτηκε αυτό. Για να σοβα¬ 
ρευτούμε και λίγο, το βασικό πρόβλημα του παι¬ 
χνιδιού είναι ο κακός σχεδιασμός του. Είναι δύ¬ 
σκολο, όχι γιατί π.χ. έχει πολλούς εχθρούς, αλλά 




γιατί απλά πρέπει όταν τους βλέπετε να τους σκο¬ 
τώνετε. Δεν έχετε άλλη επιλογή. Το πρόβλημα εδώ 
είναι πως οι σφαίρες σας είναι περιορισμένες. Βέ¬ 
βαια μερικά ζόμπι είναι στρατιώτες, και παίρνετε 
μερικές, αλλά δεν είναι και πάλι αρκετές για να αντι¬ 
μετωπίσετε τους διώκτες σας. Με λίγα λόγια το 
δοΐίοη κομμάτι του παιχνιδιού είναι για κλάματα. Στα 
3άνθπΙυΓβ σημεία, τα πάει κάπως καλύτερα, αλλά 
μην περιμένετε να είναι και το νέο ΗοόόίΙ. Γενικά 
δεν θα σας εντυπωσιάσει σε κανέναν τομέα. Τα γρα¬ 
φικά είναι σχετικά καλά, αλλά έτσι κι αλλιώς στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια πλέον τα γραφικά είναι καλά. 


ο , * 

·* <5 


Το ζητούμενο είναι το ςβπτβρίβγ, και το ΖοηπόίβνίΙΙβ 
έχει σοβαρά προβλήματα στον τομέα αυτό. 0 κακός 
χειρισμός, ο... ανύπαρκτος ήχος και γενικά η με¬ 
τριότητα σε όλους τους τομείς το αποτελειώνουν. 
Δεν διαθέτει κάποιο χαρακτηριστικό που θα μπο¬ 
ρέσει να σας κάνει να ασχοληθείτε πάνω από πέ¬ 
ντε λεπτά μαζί του. Αναρωτιέμαι ποιος έδωσε έγκρι¬ 
ση για να βγει στην αγορά τέτοιο παιχνίδι και μάλι¬ 
στα από μια εταιρεία σαν την Ρδγρηοδίδ που μας 
έχει συνηθίσει σε πολύ ποιοτικές δουλειές. Εμένα 
προσωπικά μου θυμίζει έντονα παιχνίδια άλλων επο¬ 
χών. Κρίμα για την Ρεγρποείδ που κυκλοφορεί τέ¬ 
τοιους τίτλους. Χαλάνε το καλό της όνομα... 
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ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ! ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕ!! 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ 


Ειδικό θέμα: 

ΑιηϋδθιηβηΙ ΜαοΗίησ 5Ηονν 

Η χρονιά της Οοόπ 


ΤΟ ΚΥΡΙΑΡΧΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΣΤΑ ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ5. 


1997 ΡΓοΝβννδ: 

Νέα δυρβΓ 
κονσόλα αττό 
την νΜ ίΑΒ5 

Πάνω αττό 45 
Ριό$ΗοΙ$ & 
ΡΓοΚβνΐβννβ 
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του Κωνσταντίνου 
Τσάκαλου 



ΡΕΝΤ 90.16ΜΒ. ϋΟ-ΚΟΜ 4Χ. 
3ΜΒ ΗΟ. δνΟΑ 


ΡίΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αηό λάσπη και 
πηλό μας έπλα¬ 
σε ο Θεός. Οι¬ 
κοδόμος ήτανε 
και απτός... 

Ο. Ρίΐαΐϊ 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.89% 

ΗΧΟΣ. 

.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

.90% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

.90% 
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χουμε δείκατά καιρούς αρκετά 
είτηυΐπίίοη παιχνίδια πολλά από τα 
οποία έχουν μείνει ιστορικά. Ολοι 
έχουμε δοκιμάσει να δαμάσουμε το 
δίτηΟίμ αλλά και πολλά άλλα τέτοι¬ 
ου είδους παιχνίδια. Σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία εντάσσεται και το Οοηείηιείοτ. Πρά- 
κεπαι για έναν εξομοιωτή που σας δίνει 
τη δυνατότητα να φτιάξετε μια αυτοκρατο¬ 
ρία ως εργολάβος οικοδομών. 

Ξεκινάτε από τα κεντρικά σας γραφεία οργανώνο¬ 
ντας τις κατασκευαστικές σας ομάδες και συντο¬ 
νίζετε τις αρχικές κατασκευές σας. Τα πρώτα σπί¬ 
τια που θα φτιάξετε είναι αρκετά φτωχά και οι ενοι¬ 
κιαστές που θα βρείτε δεν είναι και ότι καλύτερο 
μπορεί να σας τύχει (Μιλάμε για εκπληκτικές φά¬ 
τσες). Οσο προχωράει το παιχνίδι τα πράγματα βελ¬ 
τιώνονται. Και οι υπηρεσίες που παρέχετε θα είναι 
πολύ καλύτερες και οι συνθήκες στα σπίτια θα εί¬ 
ναι πιο ανθρώπινες, αφού πλέον θα έχετε στη διά¬ 
θεσή σας, δική σας μάντρα υλικών οικοδομών, ξυ¬ 
λουργείο αλλά και εργοστάσιο κατασκευής διαφό¬ 
ρων πραγμάτων που ανεβάζουν την ποιότητα ζωής 
στα σπίτια που κατασκευάζετε. Ουσιαστικά αυτό 
που σας απασχολεί είναι να κρατήσετε τις ισορ¬ 
ροπίες αλλά και να συντηρήσετε την επιχείρηση 
που έχετε φτιάξει, ώστε να παραμείνει βιώσιμη και 
να σας δίνει αρκετά χρήματα 
ώστε να αναπτυχθείτε περαιτέ¬ 
ρω και να τσακίσετε τον ανταγω¬ 
νισμό. Μέσα σε όλο αυτό το σκη¬ 
νικό υπάρχουν πολλά εμπόδια 
που εμφανίζονται στο δρόμο σας 
και πρέπει να ξεπεράσετε. Από 
έντομα και φωτιές που απειλούν 
τα σπίτια που χτίσατε με πολύ κό¬ 
πο έως και απεργίες και καταλή¬ 


ψεις των εργοστασίων σας από δυσαρεστημένους 
εργαζομένους. Μπορείτε βέβαια να πνίξετε την 
εξέγερση στο αίμα στέλνοντας μπράβους να περι- 
ποιηθούν τους καταληψίες αλλά το αποτέλεσμα δεν 
είναι πάντα το ιδανικό. Γενικά το παιχνίδι έχει πολ¬ 
λά έξυπνα στοιχεία που κρατούν το ενδιαφέρον και 
την πρόκληση σε υψηλά επίπεδα. Σαν παιχνίδι 
$ίπιυΐ3ΐίοπ είναι από τα πιο ενδιαφέροντα που έχου¬ 
με συναντήσει καθώς η ΑΙ του υπολογιστή κυμαί¬ 
νεται σε πολύ υψηλά επίπεδα και δημιουργεί πραγ¬ 
ματικά ένα πολύ καλό σκηνικό κρατώντας τον παί¬ 
κτη σε εγρήγορση συνεχώς χωρίς να γίνεται κου¬ 
ραστικό. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λά με πλήθος χαρακτήρων που καθένας τους έχει 
πολλές ιδιαίτερες κινήσεις. Αυτό δημιουργεί μια 
πολύ καλή ατμόσφαιρα στο παιχνίδι και του δίνει 
πολύ μεγάλο βάθος. Ακόμα και με το πιίηίΓηυΓη ίηεΐώΐ 
των 3 ΜΒ η ταχύπμα του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λή. Ο ήχος του είναι πάρα πολύ καλός με πληθώ¬ 
ρα εφέ που συνοδεύουν κάθε διαδικασία ή συμβάν 
χωρίς να γίνονται κουραστικά. Ακόμα και η μουσι¬ 
κή του χωρίς να παίζει κυρίαρχο ρόλο στο παιχνίδι 
δημιουργεί μια ευχάριστη ατμόσφαιρα. Το ρβσιβρίβγ 
είναι ευχάριστο χωρίς να δυσκολεύει ούτε στιγμή 
τον παίκτη. Μόνο σε μερικά σημεία είναι δύσκολο 
να ανταποκριθεί κανείς και αυτό κυρίως αφορά το 
να κρατήσει ικανοποιημένους τους ενοικιαστές του, 
αλλά ποιος είπε ότι όλα τα πράγματα σε αυτή τη 
ζωή είναι εύκολα; Γενικά πρόκειται για ένα πολύ 
καλό 3ΪΓηυΐ3ίίοπ με πολλά 
καλά στοιχεία. Χωρίς να 
πραγματεύεται κάποιο ιδι¬ 
αίτερα εθιστικό αντικείμε¬ 
νο μπορεί να καλύψει το · 
κενό που έχει παρατηρη¬ 
θεί τον τελευταίο καιρό σε 
παιχνίδια τέτοιου είδους. 
Αναμφισβήτητα αξίζει την 
προσοχή σας. 
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Α κόμα ένα παιχνίδι που εξελίσσε¬ 
ται στο κοντινό μέλλον. Σύμφω¬ 
να με τους σεναριογράφους της 
Ρεμμηοείε, μετά από μερικά χρό¬ 
νια, το έγκλημα στις μεγαλουπό- 
λεις έχει φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα. 
Για να αντιμετωπιστεί λοιπόν, ιδρύθηκε η 
Ο-Ροΐϊεβ. Μια οργάνωση που έχει σαν 
σκοπό να εξαφανίσει την εγκληματικότη¬ 
τα με δυναμικά μέσα. Και όταν λέμε δυ¬ 
ναμικά εννοούμε ότι παίρνετε ένα ελικό¬ 
πτερο, το φορτώνετε όπλα, και αρχίζετε 
να σκοτώνετε εγκληματίες. 


Αυτή μέσες-άκρες είναι η ουσία 
του παιχνιδιού. Εσείς είστε ένας 
νεοσύλλεκτος που μόλις βγήκα¬ 
τε από τη σχολή, και ετοιμάζε¬ 
στε να εκτελέσετε όλες τις απο¬ 
στολές σας στην 6-ροΙίεβ. Ξεκι¬ 
νώντας το παιχνίδι θα δείτε μια 
εκπληκτική Γθπόβτεό 3ϋ εισαγω¬ 
γή. Η δουλειά που έχει γίνει μά¬ 
λιστα στο θέμα της εισαγωγής 
είναι τόσο καλή που δύσκολα θα καταλάβετε πως 
πρόκειται για γραφικά και όχι για νίάεο. Αφού δεί¬ 
τε το ϊηίΓΟ, θα πρέπει να επιλέξετε την επιλογή πβνν 
Γπϊδδϊοη. Αφού το κάνετε αυτό θα έχετε ενημέρω¬ 
ση για το τι θα πρέπει να κάνετε στην αποστολή 
σας από το οοητρυίβΓ της 6-ροΙίοβ. Αφού λοιπόν 
σας πεί τι θα πρέπει να κάνετε, βγαίνετε στους 
δρόμους. Το πρώτο πράγμα που θα παρατηρήσετε 
είναι τα θαυμάσια γραφικά που 
διαθέτει το παιχνίδι. Η πόλη σας 
δίνει αρκετά πειστικά την εντύ¬ 
πωση μιας μελλοντικής, διε¬ 
φθαρμένης από το έγκλημα με¬ 
γαλούπολης. Η κίνηση στους 
δρόμους βοηθάει στον ρεαλι¬ 
σμό του παιχνιδιού. Το καλύτε¬ 
ρο σημείο όμως είναι πως τα 
γραφικά κινούνται σε αξιοπρε¬ 
πέστατες ταχύτητες, ειδικά αν 
διαθέτετε μια καλή κάρτα γρα¬ 
φικών που να υποστηρίζει 
ΟίτβσίβΟ. Σε αυτήν την περί¬ 
πτωση θα έχετε αρκετά υψηλά 
ίΓ3ΓΠθ Γ3ίβ$, ακόμα και σε όχι 
πολύ δυνατά συστήματα. Ιδιαί¬ 


τερη αναφορά πρέπει να γίνει στον ήχο, ο οποίος 
χρησιμοποιώντας το σύστημα 0-δουηά, έχει ιδιαί¬ 
τερα καλή ποιότητα, καθώς και έναν “όγκο” που 
δεν συναντάμε σε πολλά παιχνίδια. Οσο για τα μου¬ 
σικά θέματα που ακούγονται, να είστε σίγουροι πως 
θα βάλετε πολλές φορές το οά-ρΐ3γβΓ για να το 
ακούσετε, ακόμα και αν δεν παίζετε το παιχνίδι. Τα 
ηχητικά εφέ ακούγονται κάπως συνηθισμένα, αλλά 
κάνουν πολύ καλά τη δουλειά τους. 

Στο παιχνίδι ελέγχετε ένα αστυνομικό ελικόπτερο 
(περίπου ελικόπτερο δηλαδή) και οι αποστολές σας 
ποικίλουν. Αλλες φορές θα πρέπει να εξοντώσετε 
κάποιους λαθρεμπόρους όπλων, άλλες φορές να 
κάνετε 803Π σε διάφορα φορτηγά με το Γ303Γ ώστε 
να δείτε τι κουβαλάνε, και πολλά άλλα. Ορεξη να 
έχετε και από αποστολές έχει αρκετές. Η ατμό¬ 
σφαιρα που δημιουργεί το παιχνίδι είναι φανταστι¬ 
κή και πολλές φορές δεν θα ξέρετε που να πάτε 
πρώτα, αφού σε πολλές περιπτώσεις θα έχετε απο¬ 
στολές που θα πρέπει να τρέχετε από τη μια άκρη 
της πόλης στην άλλη και μάλιστα ενδιάμεσα θα σας 
πυροβολούν οι εγκληματίες. Φυσικά εσείς θα τους 
εξηγήσετε λογικά ότι αυτό που κάνουν είναι παρά¬ 
νομο, αλλά αφού δεν παίρνουν από λόγια, μερικές 
ρουκέτες ίσως σας βοηθήσουν να τους “πείσετε” 
για την ορθότητα των απόψεών σας. Γενικά το 

93ΓΠ6ρΐ3ν του 
παιχνιδιού είναι 
πολύ καλό και σί¬ 
γουρα θα σας 
κρατήσει κοντά 
του πολύ εύκολα. 
Πιστεύω πως 
πρόκειται για έ¬ 
ναν τίτλο που θα 
έχει σίγουρη επι¬ 
τυχία στην αγορά 
αφού διαθέτει 
όλα τα προσόντα. 
Μετά το σοκ που 
έπαθα με το ΖοπιόίβνίΙΙε, ήρθα στα “ίσια” μου, βλέ¬ 
ποντας πως η αγαπημένη μας Ρεγρποδίε επιστρέ¬ 
φει στα γνωστά λημέρια της, δηλαδή στην παρα¬ 
γωγή παιχνιδιών που είναι σε πολύ υψηλά επίπε¬ 
δα ποιότητας. Αν ψάχνετε για ένα καλό είιοοί’επι 
υρ που θα σας βάλει να ψάξετε λιγάκι παραπάνω 
εκτός από το να σκοτώνετε απλώς, τότε τι άλλο 
θέλετε να σας πώ; Αγοράστε το! 
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Το Ρ1 ΡΗΟίης 5ίιηυΐ3ΐίοη της ΙΙόί δοΚ είναι ένα παι¬ 
χνίδι που ανήκει όπως θα καταλάβατε στην κατη¬ 
γορία των αγωνιστικών εξομοιωτών, διαθέτοντας 
όλα αυτά τα αναγκαία χαρακτηριστικά που χρειά¬ 
ζονται για να νιώσουμε πραγματικά ότι βρισκόμα¬ 
στε πίσω από το κόκπιτ ενός καθαρόαιμου αγωνι¬ 
στικού αυτοκινήτου. Καλωσορίσατε λοιπόν κυρίες 
και κύριοι στον ζωντανό και ευχάριστο κόσμο των 
ομάδων της Ρ1. Ενα από τα πιο εντυπωσιακά χα- 


σικού μενού, το οποίο είναι πολύ όμορφα σχεδια¬ 
σμένο, έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε τον τύ¬ 
πο του παιχνιδιού, ανάμεσα στο Εβεγ, στο οποίο 
μπορείτε να ελέγξετε το όχημά σας πολύ πιο εύ¬ 
κολα καθώς έχετε την απαραίτητη, βοήθεια (επι¬ 
λογή αυτόματου φρεναρίσματος, Α.Β.5, κ.τ.λ) και 
στο ΒεαΙίεΐίε, στο οποίο το παιχνίδι μετατρέπεται 
σε έναν πραγματικό εξομοιωτή. Φυσικά στο συ¬ 
γκεκριμένο σημείο σας δίνεται η ευκαιρία να επι- 


Η ρθε ιί ώρα αγαπητοί αναγνώστες να λάβετε μέρος στο παγκόσμιο πρωτά¬ 
θλημα της Ροππαΐα Οηβ, σε ένα από τα πιο εντυπωσιακά πρωταθλήματα 
του μηχανοκίνητον αθλητισμόν που συγκινεί και ενθουσιάζει εκατομμύρια 
ανθρώπους σε όλο τον κόσμο με τη δράση και την αγωνία που προσφέρει. 
Ετοιμαστείτε να πάρετε μέρος στους πιο δύσκολους αγώνες ταχύτητας, πέ¬ 
ρα από τα όρια αντοχής των μηχανών και μερικές φορές ακόμα και εσάς, των 
ικανότατων οδηγών. 


ρακτηριστικά του Ρ1 Κδ είναι ο υψηλός ρεαλισμός 
του παιχνιδιού, χάρη της συνεργασίας του αγωνι¬ 
στικού τμήματος της ΒεπβυΙΙ Ρ1 Τθ3γτι με την υόί 
δοίΐ, η οποία κατάφερε να ενσωματώσει μέσα στο 
παιχνίδι εντυπωσιακά χαρακτηριστικά, δημιουργώ¬ 
ντας μια εξαιρετική ρεαλιστικότητα και αληθοφά¬ 
νεια, κυρίως όσον αφορά τη συμπεριφορά του σχή¬ 
ματός σας πάνω στην πίστα. Η εταιρεία επίσης σχέ¬ 
διασε τα κόκπιτ των οχημάτων όλων των ομάδων, 
βασιζόμενη στη σύνθεση των πραγματικών αγωνι¬ 
στικών. Πριν ξεκινήσετε το παιχνίδι μέσω του βα- 



λέξετε και το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού. 
Αμέσως μετά θα πρέπει να επιλέξετε ένα σιρκουί 
ανάμεσα στις 16 πίστες στις οποίες διεξήχθησαν 
οι αγώνες της χρονιάς που μας πέρασε, παίρνο¬ 
ντας μέρος σε έναν απλό αγώνα ή στο Παγκόσμια 
Πρωτάθλημα. Σε αυτό το σημείο μέσω του μενού 
επιλογών μπορείτε να επιλέξετε τις κλιματολογι- 
κές συνθήκες, να επιλέξετε μέσω του γκαράζ λά¬ 
στιχα, να ρυθμίσετε τις αναρτήσεις, τις αεροτομές, 
ώστε να είστε πανέτοιμοι για να αντεπεξέλθετε 
στις απαιτήσεις του σκληρού πρωταθλήματος. 
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Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά 
απλός. Ακόμα και με το πληκτρολόγιο ο χειρι¬ 
σμός του αγωνιστικού αυτοκινήτου σας είναι 
αρκετά εύκολος. Πάντως ένα τιμόνι μαζί με 
την πεταλιέρα θα ήταν ο τέλειος συνδυασμός 
για να μπορέσετε να αποδώσετε τα μέγιστα 
μέσα στον αγώνα. Φυσικά έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να παίξετε το παιχνίδι και με ίογραό αλλά 
και με ΙογδΙΜ. Μέσω του κεντρικού μενού μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις. 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού μπορείτε να 
αλλάξετε τις οπτικές γωνίες από τις οποίες 
θα παρακολουθείτε τη δράση με το πλήκτρο 
Ρ2. Φυσικά υπάρχει η οπτική γωνία με την οποία 
βλέπετε μέσα από το κόκπιτ, με το κάθε αγω¬ 
νιστικό αυτοκίνητο να διαθέτει το δικό του ξε¬ 
χωριστό κόκπιτ. Αυτό που εντυπωσιάζει μέσα 
στο παιχνίδι είναι φυσικά τα γραφικά του που 
είναι εξαιρετικά. Τα αγωνιστικά αυτοκίνητα κα¬ 
θώς και οι πίστες διαθέτουν εξαιρετική λε¬ 
πτομέρεια όσον αφορά τον σχεδίασμά τους. 
Φυσικά υπάρχει και υποστήριξη για το ΟΐΊίρεεΙ 
νοοάοο της 3ϋίχ. Στην περίπτωση που είστε 
ένας από τους τυχερούς κατόχους μιας 
θίαΓηοπό ΜοηεΙβΓ 3Θ ή μιας ΟιχίΊίά ΡϋςΜβουε 
30, ή μιας Οαπορυε Ρυτβ 30, κ.τ.λ., το οπτικό 
αποτέλεσμα είναι καταπληκτικό, μένοντας άφω¬ 
νος αρκετές φορές από την αληθοφάνεια και 
την ταχύτητα που κινούνται τα πάντα μέσα στο 
παιχνίδι. Πάντως ακόμα και σε έναν ΡβηΙίυπτ 
120 ΜΗζ, το παιχνίδι διατηρεί αρκετά από τα 
όμορφα χαρακτηριστικά του αναλλοίωτα, δια¬ 
τηρώντας ένα αξιοπρεπές Ρταιτιβ ΠαΙβ. Αν θέ¬ 
λετε όμως να απολαύσετε στο μέγιστο το Ρ1 
Βαείηρ δίηηυΐαΐίοη, μια κάρτα της 3ϋίχ είναι μο¬ 
νόδρομος. Οσον αφορά τα ηχητικά εφέ, το παι¬ 
χνίδι θα σας εντυπωσιάσει με την ποιότητα αλ¬ 
λά και την ποικιλία τους. Από τις μηχανές των 
αγωνιστικών να βρυχώνται, στα απότομα κα¬ 
τεβάσματα από έκτη σε δευτέρα, από τα στρι- 
γκλίσματα των ελαστικών καθώς φτάνουν στα 
όρια πρόσφυσής τους και στους ήχους από τις 
τρομερές συγκρούσεις με τα άλλα αγωνιστι¬ 
κά κατά τη διάρκεια της εκκίνησης, πραγματι- 
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κά θα αισθανθείτε ότι βρί¬ 
σκεστε σε έναν αληθινό αγώ¬ 
να. Τα μουσικά κομμάτια που 
ακούγονται κατά διαστήματα, 
σπάζοντας τη μονοτονία, εί¬ 
ναι και αυτά εξαιρετικά, δημι¬ 
ουργώντας την κατάλληλη 
ατμόσφαιρα που αρμόζει σε 
ένα παιχνίδι της συγκεκριμέ¬ 
νης κατηγορίας. Το παιχνίδι 
φυσικά υποστηρίζει ΜυΙΙίρΐ3γβΓ 
Μοόε, μέσω του οποίου μπο¬ 
ρείτε να απολαύσετε την ξέ¬ 
φρενη δράση μαζί με έναν ή 
περισσότερους φίλους σας. 

Υπάρχει δυνατότητα σειρια¬ 
κής σύνδεσης, μέσω καλωδί¬ 
ου ΝυΙΙ Μοόθΐη, τοπικού δι¬ 
κτύου όπου μπορούν να συν¬ 
δεθούν και μέχρι οκτώ παί¬ 
χτες και τέλος υπάρχει δυνα¬ 
τότητα για δρίίΐδοτθθπ όπου 
μπορούν δύο παίχτες να παί¬ 
ξουν ταυτόχρονα στο ίδιο μη¬ 
χάνημα, με την προϋπόθεση 
ότι θα υπάρχει και ένα δεύ¬ 
τερο χειριστήριο εκτός του 
πληκτρολογίου. Ενα από τα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδι¬ 
ού που εντυπωσιάζει είναι η 
αμεσότητα με την οποία αντι¬ 
δρά το αυτοκίνητο στις εντο¬ 
λές μας. Για παράδειγμα, πε¬ 
ρισσότερο γκάζι πάνω στη 
στροφή και το αυτοκίνητο 
υπερστρέφει με έναν τρόπο 
που ανταποκρίνεται σε μεγάλο βαθμό στην 
πραγματικότητα. Η απώλεια πρόσφυσης όταν 
βγαίνετε εκτός πορείας και πατάτε πάνω στο 
χώμα ή στο γρασίδι που υπάρχει αριστερά και 
δεξιά της πίστας και γενικά όλες οι αντιδρά¬ 
σεις του αγωνιστικού σχήματός σας είναι εξαι¬ 
ρετικά ρεαλιστικές. Συνολικά το Ρ1 Βασίπρ 
δϊΓπυΙβΙϊοπ της ΙΙόί 3οίί είναι ένα εξαιρετικό 



παιχνίδι με καταπληκτικό 63ΐτιβρΐ3γ, εντυπω¬ 
σιακά γραφικά που θα σας καθηλώσει μπρο¬ 
στά στην οθόνη του υπολογιστή σας για αρ¬ 
κετό διάστημα, ή μέχρι τέλος πάντων να τε¬ 
λειώσετε το πρωτάθλημα. 

Πραγματικά πρόκειται για την απόλυτη οδηγι- 
κή εμπειρία. Μην ξεχνάτε πάντως ότι η 
ζωή ξεκινάει στα 300 χλμ την ώρα. 
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πάρετε πάλι πίσω μια και πε¬ 
ριέχει πολύτιμες πληροφο¬ 
ρίες, κυνηγώντας το 
βηύτοίύ μέσα σε έναν επι¬ 
κίνδυνο κόσμο, που ο θά¬ 
νατος καραδοκεί σε κά¬ 
θε γωνία που θα στρίψε¬ 
τε και σε κάθε πόρτα που 
ανοίγετε. Προχωρώντας 
στο παιχνίδι θα ανακαλύ¬ 
πτετε σιγά-σιγά αλλά σταθε¬ 
ρά διάφορες ϋβάί ροννβτδ, που θα 
σας επιτρέπουν να τρέχετε πιο γρή¬ 
γορα, να κάνετε τεράστια άλματα (πολύ 
χρήσιμο και θα το χρησιμοποιήσετε πάρα πο¬ 
λύ), δυνατότητα να βλέπετε στο σκοτάδι, και πολ¬ 
λά άλλα, που εξαρτώνται πάντα από το ποια πλευ¬ 
ρά της Δύναμης θα ακολουθήσετε. Επιρροές 
3όνβηΙυτβ; Γιατί όχι, αφού η Ιυοβδ φρόντισε να τα 
“ράψει” όλα μαζί πάρα πολύ όμορφα. Συνεχίζοντας 
το παιχνίδι, οι αποστολές θα δυσκολεύουν συνε¬ 
χώς, ενώ σε κάποια σημεία θα πρέπει να αντιμε¬ 
τωπίζετε έναν από τους επτά ϋβάί της σκοτεινής 
πλευράς, φτάνοντας στο τέλος στον ϋβτβο. Δεν 
αναφέραμε όμως τίποτα για τα όπλα. Τα όπλα λοι¬ 
πόν είναι, γροθιές (το βασικό όπλο, μην περιμένε¬ 
τε και πολλά), Πιστόλι, Τουφέκι δΙοππίΓοορετ, θερ¬ 
μικός πυροκροτητής (χειροβομβίδα), Βαλλίστρα, 
Αυτοκρατορικό Επαναληπτικό τουφέκι πλάσματος 
(καλόοοοο), Εκτοξευτής ναρκών, Νάρκη, Τουφέκι 
ωστικής κρούσης (Πολύ τέρας 
αυτό εδώ), και το τελικό, το από¬ 
λυτο όπλο, Ιί9άΙδ3ό6Γ (Φωτό- 
σπαθο). Ολα αυτά τα όπλα, όπως 
και σε κάθε παιχνίδι τέτοιου εί¬ 
δους, θα τα παίρνετε σιγά-σιγά, 
είτε από διάφορα σημεία που εί¬ 
ναι κρυμμένα, είτε από εχθρούς 
που σκοτώνετε. Πολλά μάλιστα 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν με 
δύο τρόπους, όπως και στο θ3Γΐ< 
Ροτοβδ. Το παιχνίδι διαθέτει μια 
γοητεία και μια ατμόσφαιρα που 
δεν είχε, αλλά ούτε έχει κανένα 
άλλο της κατηγορίας (εκτός ίσως 
από το παλιό καλό θοοτη & φυ¬ 
σικά Ιο ΘβγΚ Ροτοβδ). Δηλαδή, με 


Ε χουν περάσει πολλά χρόνια 
μετά την καταστροφή του 
Ωβαϋι δίατ, η οποία έγινε 
εφικτή με τη βοήθεια ενός 
τυχοδιώκτη, ενός μισθοφό¬ 
ρου, ενός κυνηγημένου. Το όνο¬ 
μά τον... Κγΐβ Καίατη. Αυτός ο 
άνθρωπος είναι προορισμένος να 
γίνει όβάΐ. Αυτός είναι που θα 
μας σώσει από μια αναγέννηση 
της Αυτοκρατορίας. Είθε η Δύνα¬ 
μη να είναι μαζί του. 


“Μ 38 ίβΓ ϋβίΐί Υοάβ” 


Αγαπητοί αναγνώστες, μετά από αυτήν την εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή, μάλλον θα καταλάβατε την πώ¬ 
ρωση που με διακατέχει για αυτό το παιχνίδι (όπως 
επίσης και με τον πρόγονό του, θβτλ Ροτοβδ). Το 
σενάριο του νέου αριστουργήματος της Ιυοβδ έχει 
περίπου ώς εξής: Εσείς στον ρόλο του ΚβΙβτη, ξε¬ 
κινώντας, μαθαίνετε πως ο πατέρας σας δολοφο¬ 
νήθηκε από τον ϋβτβο, τον πιο δυνατό από τους 
επτά τελευταίους ϋβάί της σκοτεινής πλευράς της 
Δύναμης. 0 ϋβτβο θέλει να απελευθερώσει τη δύ¬ 
ναμη χιλιάδων όμοιων του νεκρών ϋβάί, που είναι 
θαμμένοι σε μυστικό νεκροταφείο ϋβάί, με αποτέ¬ 
λεσμα μια τεράστια έκλυση δύναμης προς αυτόν. 
Ετσι θα καταφέρει να ξαναδημιουργήσει από τις 
στάχτες της, τη νικημένη Αυτοκρατορία. Εσείς θα 
πρέπει να σταματήσετε τον ϋβτβο, αλλά αυτό δεν 
είναι απλό να γίνει. Εδώ θα σημειώσω κάτι πολύ 
σημαντικό. Στο παιχνίδι, ανάλογα με τις πράξεις 
σας ακολουθείτε σιγά-σιγά μία από τις δύο πλευ¬ 
ρές της Δύναμης, δηλαδή τη φωτεινή ή τη σκοτει¬ 
νή πλευρά. Το πως γίνεται αυτό σας το είπαμε. Δεν 
δίνω περισσότερες λεπτομέρειες σε αυτό το ση¬ 
μείο γιατί θα σας χαλάσω την έκπληξη. Αν το παί¬ 
ξετε, θα καταλάβετε. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, θα δείτε ένα εκπληκτικό 
νίάβο δβςυβηοβ, στο οποίο διαδραματίζεται η αρχι¬ 
κή ιστορία του παιχνιδιού. Ξεκινάτε από έναν εκβια¬ 
σμό που σας κάνει ένα βηάτοίά 8Τ88 του ϋβτβο το 
οποίο σας παίρνει και την ό3ί3 άίδο που βρήκατε 
στο πτώμα του πατέρα σας. Εσείς πρέπει να την 


















το που θα καθίσετε και παίξετε, θα “μπείτε” στον ρόλο του Κ3ΐ3ΐη, και θα 
πασχίζετε να φτάσετε όλο και πιο κοντά στο τέλος του παιχνιδιού, όχι απλά 
για να το τελειώσετε, αλλά για να δικαιώσετε όλους αυτούς που πιστεύ¬ 
ουν σε εσάς. 0α είστε δηλαδή εκεί! Το 93Γπβρΐ3γ του είναι καταπληκτικό, 
οι ΡοΙβ ρίαγίης και βάνβηΐυΓβ επιρροές του το κάνουν να ανοίγει νέα κα¬ 
τηγορία στα 3ά είιοοί’βιη υρ$ παιχνίδια, και πιστεύω πως θα γίνει ένα παι¬ 
χνίδι που θα το θυμάται ο κόσμος για πολύ καιρό. 

Τα γραφικά του είναι καταπληκτικά, και είναι φανερό γιατί η Ιυο3$ το σχε- 
δίαζε σχεδόν 3 χρόνια τώρα. Σε πολλά σημεία του παιχνιδιού θα μείνετε 
να κοιτάτε το περιβάλλον χωρίς να προσέχετε τους εχθρούς που θα σας 
πλησιάζουν. Αν έχετε κάρτα 3άά-οη 3ϋ 3θοβΐ3Γ3ίθΓ (π.χ. 3ϋΡΧ, Ροννβτ νρ, 
κ.α.), θα δείτε και τα καταπληκτικά οπτικά εφέ, όπως κα¬ 
πνούς, εκρήξεις, τελείως διαφορετικά! Το βηίιτιβίίοη 
των χαρακτήρων είναι φοβερά ρεαλιστικό, και 
το Α.Ι. τους είναι το καλύτερο που έχουμε 
δει μέχρι στιγμής. Πρέπει να δείτε πίστες 
όπως αυτή που σας κυνηγάει σε ένα 
ξέφωτο ένα ΤΙΕ ΡϊςίιίβΓ, ή αλλού που 
πολεμάτε με ΑΤ-δΤ (αυτά τα τοόοΐ 
με τα ψηλά πόδια). Ομως θέλει 
προσοχή όταν πυροβολείτε, γιατί 
(εν αντιθέσει με άλλα παιχνίδια 
του χώρου, π.χ. ΟυαΚθ 2), ΔΕΝ εί¬ 
ναι εχθροί σας όλοι όσοι κυκλοφο¬ 
ρούν στο παιχνίδι. Κάτι που πρέπει 
να πώ εδώ είναι πως το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει κάρτες με ΟίΓ8θ13ϋ π.χ. Μβίωχ 
Μγείίηυβ ΑΛΛΑ έχει προβλήματα με αρ¬ 
κετές όπως π.χ. ΟίβπΊοηά 51β3ΐϋι 3ϋ 2000. 
Επίσης σε Μβίτοχ Μγείίηυβ για να δουλέψει με 
ϋίτβοΰΟ πρέπει να διαθέτει 4ΜΒ και όχι 2. Το λέω αυ¬ 
τό γιατί μπορεί πολλοί να αναρωτιούνται γιατί η κάρτα τους 
δεν μπορεί να δουλέψει σωστά με το 0ίΓβεί30 3όόβΙβΓ3ίίοη ενεργοποιη¬ 
μένο. Δυστυχώς χωρίς ϋίΓβοΟΟ το παιχνίδι θέλει τουλάχιστον Ρ133 για 
να τρέχει με αξιοπρεπείς ταχύτητες, και τουλάχιστον 200άρη για υψηλές 
αναλύσεις. Κρίμα πάντως γιατί είναι το μόνο ψεγάδι που έχει. Για τέτοια 
παιχνίδια πάντως αξίζει να κάνει κανείς μια μικρή αναβάθμιση στο σύστη¬ 
μά του. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι φανταστικός (αρκεί να ακούσετε τα 
ηχητικά εφέ που κάνει το ίίηίιίδβόβΓ). 

Η μουσική παίζει από το οά, και είναι πραγματικά έργα τέχνης τα κομμά¬ 
τια. Πολλές φορές έχω εντυπωσιαστεί από παιχνίδια, αλλά αυτή τη φορά 
πιστεύω πως έχουμε μια δουλειά που δεν συγκρίνεται με τίποτε άλλο. Με 
λίγα λόγια δηλαδή, στα τεχνικά σημεία του παιχνιδιού δεν υπάρχουν λά¬ 
θη. Εδώ θα ήθελα να αναφερθώ σε κάτι που πρόσεξα σε ξένα περιοδικά 
του χώρου. Πολλοί το συγκρίνουν με το ΟυβΚβ 2 και λένε διάφορα (καλά 
και κακά). Εγώ πιστεύω πως δεν γίνεται να συγκριθεί επί ίσοις όροις με 
το ΟυβΚβ 2 γιατί δεν ανήκουν στην ίδια ακριβώς κατηγορία. 

Το ΟυβΚβ είναι ένα Ιεί ρβτεοπ είιοοί θγπ υρ και τίποτα άλλο (δηλαδή μια 
από τα ίδια με καλύτερα γραφικά). Το ύβάί Κηίηίιί είναι κάτι καινούριο. Αν 
το ονομάζαμε όπως έπρεπε θα το χαρακτηρίζαμε σαν Ιεί ρβΓεοπ βοίίοπ 
ΓοΙβ ρΙβγίπη 3άνβπΙυΓ6 ή κάπως έτσι τέλος πάντων, και αυτό γιατί δεν εί¬ 
ναι τίποτα από όλα και είναι όλα μαζί. Οποιος κατάλαβε-κατάλαβε. Το παι¬ 
χνίδι αποτελείται από δύο οά-Γοητ που σημαίνει πως θα έχετε πολύ και¬ 
ρό μπροστά σας μέχρι να το τελειώσετε, και αν το καταφέρετε αυτό θα 
το ξαναπαίξετε κάνοντας διαφορετικά πράγματα, και φυσικά βλέποντας 
διαφορετική δράση στο παιχνίδι. Πράγμα σπάνιο για τέτοιο παιχνίδι να το 
ξαναπαίξει κανείς όταν το τελειώσει. Τελειώνοντας να τονίσω μερικά ακό¬ 
μα πράγματα που υπάρχουν στο ϋβάί Κπίηίιί. Μπορεί κανείς να το παίξει 
βλέποντας διαφορετικές απόψεις δηλαδή είτε 1$1 ρβτεοπ είτε σε στιλ 
Τοσιό ΠβίάβΓ (περίπου), και φυσικά μπορείτε να παίξετε ΜυΙΐίρΙβγβτ παι¬ 
χνίδια. Λοιπόν, αν θέλετε το καλύτερο παιχνίδι σε ΡΟ αγοράστε το. 

Αν δεν σας αρέσουν τέτοια παιχνίδια, τότε πάλι αγοράστε το. Μόλις το 
παίξετε θα σας αρέσουν 
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ον τελευταίο καιρό παρατηρούμε 
μια μεγάλη έξαρση οια παιχνίδια 
στρατηγικής. Σχεδόν όλες οι εται¬ 
ρείες πασχίζουν να δημιουργή¬ 
σουν ένα παιχνίδι στρατηγικής. 


λους πάνω στη γή. Οι φυλές που κατάφεραν να 
επιζήσουν ήταν επτά και ο κάθε ένας απο τους 
λαούς αυτούς δημιούργησε τη δική του κουλ¬ 
τούρα, τη δική του γλώσσα. 

Αυτοί οι επτά λαοί είχαν τα δικά τους δυνατό ση¬ 
μεία αλλά και αδυναμίες και φυσικά τον δικά τους 


Ετσι ήρθε και η σειρά της Ιιιίβτβείίνυ Βασιλιά. Δεν κατάφεραν όμως να μείνουν ενω- 


Μβφε να κάνει την προσπάθεια ιιις με το 
5βνβη Κίιι^άοιηε. ένα παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής που θα ικανοποιήσει τους φανατι¬ 
κούς ιης κατηγορίας με την πλοκή του 
και τη δράση του. Η ιστορία έχει ως εξής: 


μένοι, καθώς ο κάθε Βασιλιάς της κάθε φυλής 
είχε σαν στόχο του να είναι ο μοναδικός που θα 
Βασιλεύσει σε όλη τη χώρα. 

Ετσι τελικά αντί να υπάρξει ενότητα, ειρήνη και 
ευημερία, οι επτά λαοί παρέμειναν αδύναμοι, δι¬ 
αιρεμένοι και ευάλωτοι. Η μόνη ελπίδα είναι να 


Πριν ακόμα κατοικηθεί η γή, η φυλή που υπήρχε 
και δυνάστευε όλο τον πλανήτη ήταν οι φοβεροί 
και τρομεροί ΡτγάΙοηδ. Μέσα όμως στις σκοτει¬ 
νές σπηλιές της γής, ο πλούτος και η δύναμη των 
ίδιων των θεών φυλάσσονταν από τους Ανθρώ¬ 
πους που μόλις είχαν έρθει στη γή. 

Η άγρια φυλή τελικά των ΡτγΙιαηΙδ εκδιωχθηκε 
πολλά χρόνια πριν και επικράτησε ειρήνη επιτέ¬ 


υπάρξει κάποια μέρα ένας Βασιλιάς που θα μπο¬ 
ρέσει να ενώσει το επτά Βασίλεια σε ένα. Ξεκι¬ 
νώντας το παιχνίδι, έχετε τη δυνατότητα στην αρ¬ 
χή να εκπαιδευτείτε επιλέγοντας μια από τις πολ¬ 
λές αποστολές που σας παρέχει το παιχνίδι. Με 
αυτό τον τρόπο θα μπορέσετε να καταλάβετε τον 
τρόπο χειρισμού, να δείτε πως συμπεριφέρονται 
οι μονάδες που διαθέτετε, κ.τ.λ. Φυσικό η επό¬ 
μενη επιλογή είναι να ξεκινήσε¬ 
τε το παιχνίδι, παίζοντας μόνος 
σας ή μαζί με άλλους παίχτες μέ¬ 
σω δικτύου ΙΡΧ, μέσω Μοάσπι ή 
μέσω θίτσεί ϋπΚ ή τέλος μέσω 
ΙπΙθτηθΙ (ΤϋΡ/ΙΡ). Κάθε φορά 
που θα αρχίζετε το παιχνίδι θα 
δημιουργείται ένας απόλυτα και¬ 
νούριος, τυχαίος κόσμος. Αμέ¬ 
σως μετά μέσω του βασικού με¬ 
νού μπορείτε να επιλέξετε την 
εθνικότητα του πρώτου χωρι¬ 
ού σας αλλά και του πρώτου 
Βασιλιά σας. Εδώ βρίσκεται και 
το σημείο που μας άρεσε πάρα 
πολύ. Ενας από τους λαούς που 
μπορείτε να επιλέξετε για να 
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ξεκινήσετε τη μάχη, είναι ποιοι άλλοι, οι πιο καλοί πολεμιστές της 
αρχαιότητας κοι όχι μόνο, οι Ελληνες. Υπερηφάνεια! Επίσης έχετε 
τη δυνατότητα να διαβάσετε την εγκυκλοπαίδεια που διαθέτει το 
παιχνίδι, μαθαίνοντας για τους λαοϋς. για τα όπλα τους, τα πλεο¬ 
νεκτήματα τους αλλά και τα μειονεκτήματα τους οτη μάχη. Υπάρ¬ 
χουν αρκετές εικόνες, όπου μπορείτε να γνωρίσετε από κοντά τις 
επτά φυλές. Μετά θα πρέπει να επιλέξετε το χρώμα που θα έχουν 
οι μονάδες σας για να τις ξεχωρίζετε από τις υπόλοιπες μονάδες 
των έξι φυλών, το επίπεδο δυσκολίας, το μέγεθος που θα διαθετει 
η περιοχή σας, αλλα και το είδος του εδάφους, κ.τ.λ. Οοον αφόρα 
τα γραφικά του παιχνιδιού οι μονάδες όλων των φυλών είναι κα- 
λοσχεδιασμένες με μεγάλη λεπτομέρεια, ορκετή φαντασία, όμορ- 
• φα χρώματα και τρισδιάστατες περιοχές. Η κίνηση των μονάδων 
είναι αρκετά καλή και γενικά θα ικανοποιηθείτε από το γραφικό πε¬ 
ριβάλλον του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός του δβνβπ Κίπηόοπίδ είναι αρκετά απλός, κάτι βασικό 
σε αυτου του είδους τα παιχνίδια, καθώς μπορείτε να ελέγξετε με 
ευκολία τις μονάδες σας. Ενα ακόμα χαρακτηριστικό που θα 
σας βοηθήσει στην καθοδήγηση του στρατού σας είναι το 
μενού που υπάρχει στο πάνω μέρος της οθόνης, από οπού 
μπορείτε να δώσετε συγκεκριμένες οδηγίες σε κάθε στρα- I 
τιώτη σας, όπως να συνθηκολογήσετε με έναν άλλο λαό, | 
να ανταλλάξετε αγαθα, να εξορύξετε χαλκό, σίδερο, αλλά I 
και το μενού που υπάρχει πάνω δεξιά από όπου μπορείτε I 
να δείτε τη συγκέντρωση ενέργειας σε Παγκόσμια κλίμα- 1 
κα, αλλά και τα χωριά που έχουν δημιουργήσει οι αντίπαλοί I 
σας. Οι αποστολές που θα πρέπει να φέρετε εις πέρας είναι | \ 
αρκετές, διαθέτοντας μεγάλη ποικιλία, από το κλασικό κο- I 
ταστρέψτε τις υπόλοιπες φυλές, μέχρι καταστολή εξεγέρ- | \ 
σεων. αντικατασκοπία, συνθηκολόγηση, εκκαθαριστικές επι- | 
χειρήσεις. κ.τ.λ. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικός. Τα 1 
ηχητικά εφέ είναι αρκετό καλής ποιότητας, διαθέτοντας ταυ- I 
τόχρονα μεγάλη ποικιλία. Οι ήχοι κατά τη διάρκεια της μάχης. I 
οι ιαχές των στρατιωτών σας. κ.τ.λ δημιουργούν την κατάλ- 1 
ληλη πολεμική ατμόσφαιρα. Εδω είναι και ένα χαρακτηριστι- | 
κό του παιχνιδιού που μας έκανε εντύπωση και σίγουρα μας «— 
άρεσε. Εάν επιλέξετε στην αρχή του παιχνιδιού, τον λαό μας 
(Ελλαδάρα) και πατήσετε πάνω σε έναν στρατιώτη σας κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού για να του δώσετε μια εντολή θα ακούσετε να 
σας απαντά, Τί; αλλά και άλλες εκφράσεις σε σπαστά Ελληνικά. 
Ανάλογα φυσικό με τη φυλή που θα επιλέξετε θα ακούσετε και τις 
ανάλογες εκφράσεις. Η μουσική είναι και αυτή αρκετα καλή, έχο¬ 
ντας τη δυνατότητα να επιλέξετε ανα πασα στιγμή το μουσικό κομ¬ 
μάτι της αρεσκείας σας. ανάμεσα σε παραδοσιακές μουσικές της 
κάθε φυλής. Συνολικά πρόκειται για ένα αρκετά καλό παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής που θα ικανοποιήσει τους 
φανατικούς της κατηγορίας με 

αλλά και των επτά διαφορετι- I ' τ ~ 

κών λαών οι οποίοι διαθέτουν | 

αρκετα διαφορετικά χαρακτη- I 

ριστικά, αυξάνοντας την αντο- I 

χή του παιχνιδιού στον χρόνο. I 

Σας περιμένουν αρκετές επι- / 

κές μάχες, όπου πρέπει κό- I 

νοντας χρήση των στρατηγι- I 

κών σας ικανοτήτων να απο- I 

δείξετε την αξία σας στη μά- / 

χη, κυριαρχώντας ενάντια I «V 'ί$ 

στις αντίπαλες πολεμοχα- | 'ή 

ρείς φυλές. / . ~Λ *, I <οι«Γ',/ Ττ *)» *ί 
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(ΚΕΝΤΡΙΚΟ). ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ166 & ΣΩΤΗΡΩΣ. 
ΤΗΛ: 4227379 -4227097 -4131167 

. ΓΙΑΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3. ΙΗΛ: 9681626 
ΠΛ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ, ΕΡΜΟΥ 4345, ΤΗΛ: 061 221040 
' ,ΑΓ,ΛΑΥΡΑΣ29,ΤΗΛ:0351 77231 
, ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21. ΤΗΛ: 041 531323 
. ΟΗΒΩΝ 365 & ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ. ΤΗΛ: 5316645 
. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 & Λ.ΠΑΠΑΓΟΥ. ΤΗΛ: 7484977 
.ΘΗΣΕΩΣ 60, ΤΗΛ: 9574371 

, ΚΥΠΡΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΤΗΛ: 2619059 




, Π.ΤΣΑΑΔΑΡΗ & ΒΑΡΝΑΛΗ. ΤΗΛ: 5726089 
, ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52, ΤΗΛ: 400 2591 
, ΕΜΠ.ΚΕΝΤΡΟ, ΦΩΚΙΑΛΗ, ΤΗΛ: 0241 30898 
, ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ: 031 859386 / 850974 
, ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36, ΑΜΠ/ΚΗΠΟΙ. ΤΗΛ: 031 72778 
, ΓΟΥΝΑΡΗ111, ΤΗΛ: 061 221040 
, ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95 ■ 99 & ΦΑΒΙΕΡΟΥ, ΤΗΛ: 061 439222 
,Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ: 0421 35449 / 26620 
ΚΡΗΤΗΣ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ15, ΤΗΛ: 081 342006 
, ΚΥΨΕΛΗΣ 22 & ΥΔΡΑ ΤΗΛ: 8842998 
ΚΑΙ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΚΟΜΑ ΣΤΗΝ ΚΥΠΡΟ 












Β&μιΒι 


του Α. Μαύρου 


ΗΟΙΙ5Ε: 

ΤΕΙδΤΑΒ 

ΓΟΕ ΜΑΤ: 

νΐ/ΙΝ00νΐ/δ95 Οϋ-ΒΟΜ 

ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

Ρβηΐίυη 100.16 ΜΒ ΡΑΜ 
$νθΑ. 4χ ΟΟ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ϋΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ρε σν, αυτή τους 
έφυγε ή την 
αμολήσανε; 


ΓΡΑΦΙΚΑ.95% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.94% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 



36 






Αμέσως μετά και ενώ είναι ήδη ζεστό, τα βά¬ 
ζουμε στο 3Ω-5ΤΙΙΟΙΟ και στο ΩΙΒΕΟΤΟΒ και 
έτσι το φαγητό θα μας βγει τραγανό, αλλά 
και τρισδιάστατο κινούμενο σχέδιο! Το μόνο 
που μένει είναι να το μοιράσουμε σε 5 ΟΩ’$ 
και να το σερβίρουμε αμέσως! Καλή σας όρε- 
ξη!Πως λέγεται αυτό το υπέροχο πιάτο; 
ΟΕΜΕΝΤΙΑ 

Δεν θα σας κουράσω με ανάλυση των όλων 
όσων ακούσατε στην αρχή. Απλά θα σας πω 
ένα πράγμα. Φανταστείτε πόσο γέλιο θα ρί- 


Α εν θα ξεκινήσω να λέω ένα κοι¬ 
νότυπο πρόλογο, γεμάτο έμφαση 
για ένα αάνβηίυτβ που έχει αυτό, 
έχει εκείνο, είναι της τάδε εται¬ 
ρείας, είναι πασίγνωστο, ή κάτι 
που ήδη έχετε ακούσει... Σε αυτήν την πε¬ 
ρίπτωση, θα σας δώσω μία συνταγή, 
εμπνευσμένη από του καλύτερους σεφ τις 
παγκόσμιας βιομηχανίας γέλιου και θα 
σας το σερβίρω ζεστό: 

ΥΛΙΚΑ: Αυτόφωρο, Χρυσό Κουφέτο, Ερωτοδικείο, 
Ρομπέν των Αστών, Λογοδοσμένοι, Τηλεοπτική 
Ρουλέτα, Μύθοι, Πραγματικότητες, αλλά και Αλη¬ 
θινές (ή απίθανες) ιστορίες, Εν θερμώ, Καινού¬ 
ριες Αρχές, Ωρες Καλές, Εθνικοί Σταρ, Εθνικά Πό¬ 
δια, Εθνικά Στήθη, Εθνικές Φτίλες, Επιτέλους Μα¬ 
ζί, Επιτέλους πολύ γέλιο στην τηλεόραση με ή χω¬ 
ρίς -όφωνα στη στοματική κοιλότητα αλλά 
σίγουρα με τρέλα!... (και πολλά άλλα βέβαια 
που δεν έχω πια άλλο χρόνο να ανακαλύψω) 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: Παίρνουμε όλα τα υλικά, τα ρί¬ 
χνουμε σε ένα μίξερ, και ανακατεύουμε για 
20 λεπτά σε γρήγορη ταχύτητα! Κατά τη διάρ¬ 
κεια του ανακατέματος, προσθέτουμε αργά 
(για να μην κόψει) χιλιάδες χρώματα, καλο- 
παιγμένη ΒΙυββ μουσική, και έναν ζωολογι¬ 
κό κήπο. Μόλις τελειώσουμε το ανακάτεμα, 
τα βάζουμε σε φούρνο με 200 βαθμούς για 
30 λεπτά μέσα σε ένα πλατύ ταψί φούρνου. 


χνατε, αν όλο αυτό το τηλεοπτικό γιαούρτι που 
μας ρίχνουν στη μάπα καθημερινά, τα καταφέρ¬ 
ναμε και το βάζαμε σε ένα παιχνίδι αόνβπίυΓβ, με 
ιστορία όμως... Πρόλογο, κυρίως θέμα, και επί¬ 
λογο.... Μάλλον η ΤΕ18ΤΑΒ τα κατάφερε και μας 
απεικόνισε όλα αυτά σε ένα παιχνίδι! 

Με τόσα κοινότυπα και χιλιοπαιγμένα παιχνίδια 


που κυκλοφορούν σήμερα, βασισμένα σε 
ιστορίες που αφορούν μυστικιστικούς κό¬ 
σμους, παράξενες δολοφονίες και ξεχα¬ 
σμένες εποχές, θα μπορούσαμε να βρούμε 
κάποιο παιχνίδι που να ξυπνάει το χαμόγε¬ 
λο στο πρόσωπό μας και να διαλύει τη μού¬ 
χλα και τη ρουτίνα; Γνωρίζατε πως υπάρχει 
ένα αάνβπίυΓθ που η πρωταγωνίστρια είναι 
μία Οκτωγεναριανή, όλα της τα υπάρχοντα 
είναι κρυμμένα σε ένα μεγααααάλο σουτιέν, 



































και λευκά κουνέλια και τραγουδίστριες αγε¬ 
λάδες της κάνουν τη ζωή δύσκολη ακόμη και 
στα πιο εύκολα πράγματα; 

Το ϋΕΜΕΝΤΙΑ είναι στημένο πάνω σε ένα 
βασΚοτουπύ με 10 διαφορετικά, παράξενα και 
εξωτικά σενάρια και η Σούπερ-Γιαγιά πρωτα¬ 
γωνίστρια (με ένα σουτιέν που θυμίζει την 
τσάντα του Σπορτ-Μπίλυ) πρέπει να βρει τη 
λογική των διαφορετικών και άγνωστων κό¬ 
σμων και να φέρει πίσω την οικογένειά της! 
Μην περιμένετε βέβαια κανέναν καλύτερο! Ο 
Βαβουνές ο Μαμουνές και ο Παστροκολαρά- 
κης μένουν εκεί μέσα... Αλλά φυσικά υπάρ¬ 
χει και μία παγίδα! (Υπάρχει και τίποτα λογι¬ 
κό στα υλικά για τη συνταγή;) Δεν είναι όλα 
όπως φαίνονται! Οι γρίφοι είναι βασισμένοι 
στη φυσική και ιπη μηχανική και κάθε εικόνα 
αλλά και κάθε γρίφος έχει και την προσωπι¬ 
κή του παράλογη λογική! Ετσι θα πρέπει να 
σπάσετε το κεφάλι σας για να προχωρήσετε! 
Αν για παράδειγμα κάτι μπορεί να τραβηχτεί, 
προσπαθήστε να το σπρώξετε! Σκέφτεστε όπ 
για να φύγετε πρέπει να πάτε προς τα επά¬ 
νω; πηγαίνετε προς τα κάτω! Οι νόμοι και οι 
κανόνες βρίσκονται φανερά εκεί, αλλά μάλ¬ 
λον είναι εκεί για να καταρρίπτονται! Καθη¬ 
μερινά πράγματα, μπορεί να χρησιμοποιού¬ 
νται στα πιο αφύσικα μέρη. Και με τον πιο αφύ¬ 
σικο τρόπο! Αν είστε τακτικοί θα οδηγηθείτε 
στο χάος, Το φως μπορεί να σημαίνει σκοτά¬ 
δι, Η λογική οδηγεί στο παράλογο.... Τέλος 
πάντων... καταλάβατε.. 

Για το παιχνίδι τώρα, τι άλλο να πω; Νομίζω 
ότι τα κάλυψα όλα! Τουλάχιστον σας έδωσα 
να καταλάβετε τι ακριβώς γίνεται εκεί μέσα! 
ΧΑΜΟΣ ΣΤΟ ΙΣΩΜΑ! Και αυτό είναι αρκετό! 
Το σκηνικό όλο είναι ότι ο κακός κούνελος, 
που είναι κάτι σαν ο ϋοη ΟοιΙθοπθ ενός με¬ 
ταμοντέρνου και ελαφρώς μεταλλαγμένου κό¬ 
σμου, πήρε μία ψαλίδα τεράστια, και έκοψε 
το σπίτι της Σούπερ-Γιαγιάς από τη γη και το 
έστειλε στο διάστημα, εξαφάνισε τους συγ¬ 
γενείς της (τον Βαβουνέ, τον Μαμουνέ και 
τον Παστροκολαράκη) αλλά ακόμη έκανε και 
κάτι το χειρότερο αλλά και ΚΑΤΑΠΤΥΣΤΟ! 
Εκλεψε από το ντουλάπι της κουζίνας, το πο¬ 
λύτιμο και ιερό ΤΣΕΛΕΜΕΝΤΕ της γιαγιάς!!! Η 
γιαγιά όταν κάποια στιγμή ξυπνάει από τη χει- 
μερία νάρκη ανακαλύπτει τι έγινε και φρικά¬ 
ρει τελείως! Και ψάχνει εναγωνίως να βρει 
τον ιερό ΤΣΕΛΕΜΕΝΤΕ της!! Ετσι, αφού πά¬ 
ρει μία φοβερή βεντούζα για την τουαλέτα, 
μία κρεμάστρα, πιει κάμποσο ουίσκι, ρίξει άλ¬ 
λον έναν ύπνο, αλλά πάρει και το υπερπολύ¬ 
τιμο αντιηλιακό της (!) και άλλα ηλίθια πολύ¬ 
τιμα αντικείμενα, καβαλάει το υπερηχητικό 
διαστημόπλοιό της και την κάνει για το διά¬ 
στημα! Εκεί συναντάει τον έτσι, τον αλλιώς, 
αλλά και διάφορες άλλες παράξενες φάτσες, 
και πηγαίνει στα πιο απίθανα μέρη και κάνει 


ΟΕΜΕΝΤΙΑ 


τα πιο απίθανα πράγματα! Για να καταφέρει 
τελικά να.... Ε! Δεν θα τα πω και όλα! Μην ξε¬ 
χνάτε ότι το αάνβηΙυΓβ θα ξεκινήσει από τη 
στιγμή που θα βγείτε από το μαγαζί με το 
ΩΕΜΕΝΤΙΑ ιπην τσάντα.... θα δείτε... 

Η κίνηση των απίιπαίβά ο&ίεείε είναι από πο¬ 
λύ καλή και φτάνει μέχρι και το τέλειο... με 
τη συνταγή: πετύχαμε να κάνουμε τα πάντα 
τόσο αστεία, που πλησιάζουν το γελοίο! Ειδι¬ 
κά η γιαγιά, ή θα σας κοιμίσει με την κίνησή 
της, ή θα σας ανακατέψει το στομάχι από την 
ταχύτητα! Ανάλογα με το που βρίσκεται, το τι 
θέλει να κάνει και τι έχετε φάει πριν παίξε¬ 
τε. Δεν γνωρίζω την απάντηση... Μόνο ο χρό¬ 
νος θα δείξει! 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος; μα τι είναι αυτά που λέτε; Αν μέχρι 


χθες δεν σας άρεσε η όΐυεε μουσική, από αύ¬ 
ριο θα αγοράσετε δίσκο! Αν ήδη σας αρέσει, 
θα ξετρελαθείτε από αυτήν τη μορφή του! Οσο 
για τη γιαγιά; αφήστε το... Είναι σαν και αυτό 
που λέει.... τα κάνει όλα, και συμφέρει.... Εί¬ 
ναι πολυτάλαντη... Η ποιότητα; χαχα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Με ένα πλήρες νέο τρόπο απόδοσης των γρα¬ 
φικών που επιτρέπει την πλήρη ελευθερία 
στην κίνηση και με μία μοναδική απόδοση στο 
3ϋ περιβάλλον το ΟΕΜΕΝΤΙΑ θα σας πάει σε 
ένα χώρο που δεν μπορείτε να φανταστείτε! 
Οσο βέβαια για τις απαιτήσεις, θα είμαι σύ¬ 
ντομος... το ΟΕΜΕΝΤΙΑ είναι ένα καθαρά 
ννίΝϋΟννδ 95 παιχνίδι... ξέρετε τώρα... 
Τελικά το δικό μου πιάτο.... εεε... όϋ, θα το 
πάρω ζεστό... 
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ΟάΦηήύ: 

Αύβ'5 


της Μαρίας Χρυσοχού 


ΗΟΙΙ5Ε: 

ΕΤ ΙηΐΒΓ30ΐίνε 

ΓΟΗ ΜΑΤ: 

\ΜΙΝ 95. ϋΟδ ΟΟ-ΒΟΜ 

ΚΕΟυϊΚΕΜΕΝΤΒ: 

Ρβηΐίιιηι 120.500Α16 Μ, 
4χ ϋϋ-ΒΟΜ, 8ΜΒ ΒΑΜ.8Β 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

0ϋ - Γ,ΙΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΔΟΓΙΑ 

Το αρνάκι που 
έγινε λύκος 


ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.88% 

ΑΝΤΟΧΗ.88% 
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Ο Α&θ είναι ένα χαζοχαρούμενο, ασχημούτσικο 
αλλά συμπαθητικό πλάσμα, που δουλεύει ανυ¬ 
ποψίαστο για τα μελλούμενα κακά, μέσα σε μία 
τεράστια φάρμα σφαγείο της Οάάννοιίά. Είναι ανα¬ 
γκασμένος να υπηρετεί για όλη του τη ζωή τον 
δόλιο ΜοΙΙυοΚ, εκπρόσωπο του παντοδύναμου 
καρτέλ Μβρορ. Ο Αόε δουλεύει σαν καθαριστής 



υπάρχει τίποτε για σφάξιμο, οι σύνεδροι αποφά¬ 
σισαν να κάνουν τους ΜυάοΚοηδ, τη “νοστιμιά” 
της εβδομάδας. Και οι ΜυάοΚοπε δεν είναι άλλοι 
από τη φυλή του Αόε! Ο Αόβ πανικόβλητος μπρο¬ 
στά σε αυτή την τρομερή αποκάλυψη, πισωπατά- 
ει, κάνοντας απροσδόκητη φασαρία. Οι σύνεδροι 
τον αντιλήφθηκαν και... από δω ξεκίνησε όλη η 



Μ ία πρωτότυπη ιστορία που εξελίσσεται μέσα σε 
έναν παράξενο κόσμο, είναι 
το θέμα που πραγματεύε¬ 
ται ο εντυπωσιακός αυτός 
τίτλος, της εταιρείας 6Τ 
ΙηίβΓΒείίνβ. Και φυσικά, ονομάζεται 
ΟάάυνοτΙά. Το ΟάάινοτΙά δεν είναι ένα 
παιχνίδι όπως αυτά που έχουμε συνηθίσει. Εάν 
έχετε ήδη δει κάποιο άβτηο του παιχνιδιού, θα 
καταλάβατε τι εννοούμε. Εάν όχι, δεν έχετε πα¬ 
ρά να δώσετε λίγη προσοχή στο Κβνίβιν μας. 


στο εργοστάσιο-σφαγείο. Εχοντας μείνει ένα βρά¬ 
δυ μέχρι αργά, παρακολουθεί -άθελά του- μία μυ¬ 
στική συνεδρίαση του ΜοΙΙυοΚ και των συνεργα¬ 
τών του και μαθαίνει ότι σύντομα οι “πρώτες ύλες” 
που χρησιμοποιεί το σφαγείο, δηλαδή πλάσματα 
της φυλής Μββοάθδ, δθΓ3όδ και Ρ3Γ3Γπίί65 κιν¬ 
δυνεύουν να εκλείψουν -πράγμα που σημαίνει 
μείωση των πωλήσεων. Επειδή σύντομα δεν θα 


περιπέτεια του Αόβ. Γιατί λέμε ξεκίνησε και όχι 
ξεκινάει; Γ ιατί το παιχνίδι ξεκινάει με τον Αόε αιχ¬ 
μάλωτο και δεμένο σε ένα από τα κελιά του ερ¬ 
γοστασίου, ενώ ο ΜοΙΙυοΚ προσπαθεί να του απο- 
σπάσει... (η συνέχεια επί της οθόνης). Οι σενα¬ 
ριογράφοι της 6Τ ΙπίεΓβοΙίνβ ξεκινούν με πρωτο¬ 
τυπία την περιπέτεια, μια και ο αλυσοδεμένος 
Αόβ θυμάται σαν ένα ίΐ3$(Ίό3θΙ< την προηγούμε- 
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ΟΟΟηΟΠίΟ: ΑΒΕ'8 0ΒΥ88ΕΥ 

σημασία έχει δοθεί στη λεπτομέρεια. Εχου¬ 
με δυνατότητα να ορίσουμε τα πλήκτρα κι¬ 
νήσεων, να επιλέξουμε μεταξύ στερεοφω¬ 
νικού ή μονοφωνικού ήχου, να δούμε τα πλή¬ 
κτρα που ορίζουν τη συνεννόηση του Αόε και 
φυσικά να σώσουμε, φορτώσουμε ή εγκατα¬ 
λείπουμε το παιχνίδι. Εμείς πάντως, το θε¬ 
ωρούμε σαν έναν από τους πιο καλούς ρε 
τίτλους που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή, 
ενώ έχει ήδη σημειώσει μεγάλη επιτυχία στις 
κονσόλες. Το μόνο που μένει είναι η δική 
σας επιβεβαίωση... 


νη ήσυχη ζωή του, που τελείως απρόσμενα 
έγινε ένας εφιάλτης. 0 Αόε λοιπόν κατα¬ 
διώκεται μέσα στο τεράστιο εργοστάσιο, από 
το οποίο προσπαθεί να αποδράσει, σώζο¬ 
ντας παράλληλα και τα υπόλοιπα μέλη της 
φυλής του. Εκτός από την πληθώρα κινήσε¬ 
ων που διαθέτει ο Αόε για να αποδράσει 
(όπως τρέξιμο, άλματα, τούμπες, ρίψεις αντι¬ 
κειμένων κ.λ.π.) διαθέτει και ενδιαφέρον λε¬ 
ξιλόγιο για να συνεννοείται με τα υπόλοιπα 
μέλη της φυλής του! Το λεξιλόγιο περιέχει 
και χαρακτηριστικούς ήχους, (που εάν δοκι¬ 
μάζαμε να σας τους περιγράφουμε θα μας 
χαρακτηρίζατε -το λιγότερο- ανάγωγους!) 
Τον τρόπο συνεννόησης και τη χρήση των 
λέξεων, τη μαθαίνετε μόνοι σας, στην πο¬ 
ρεία του παιχνιδιού, και μάλιστα με πολύ δια- 
σκεδαστικό τρόπο!!! Αρκεί να αναφέρουμε 
μερικές λέξεις: γεια, περίμενε, γέλιο, ακο- 
λούθα με, σφύριγμα και... “άλλους” ήχους. 
0 χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται με το πλη¬ 
κτρολόγιο. Με το ορίίοηε μπορείτε να ορί¬ 
σετε τα πλήκτρα της αρεσκείας σας ή να δεί¬ 
τε τα πλήκτρα που δίνει το ίδιο το παιχνίδι. 
Οι πρώτες πίστες είναι αρκετά εύκολες και 
χωρίς ιδιαίτερους μπελάδες. Ετσι έχετε την 
ευκαιρία να εξασκηθείτε στις κινήσεις του 
Αόε αλλά και στην επικοινωνία με τους 
ΜυόοΚοηε. Αν δεν θυμάστε ποια κίνηση αντι¬ 
στοιχεί σε ποιο πλήκτρο, δεν χρειάζεται να 
μπαινοβγαίνετε στο πιεπυ για συμβουλές: το 
παιχνίδι διαθέτει πίνακα, σε μορφή εοΐΌΐϋης 
ρεηβΙ, που σας λέει με ποια πλήκτρα εκτε- 
λούνται οι κινήσεις, που χρειάζονται στη συ¬ 
γκεκριμένη πίστα. Καλό έτσι; Ακόμα, εμφα¬ 
νίζει μηνύματα με τους στόχους και τους σκο¬ 
πούς του Αόε, κι έτσι δεν υπάρχουν αμφιβο¬ 
λίες τύπου “τι κάνουμε τώρα”! Ο Αόθ λοιπόν, 
από τις πρώτες πίστες του παιχνιδιού, θα 
Βρεθεί να σώζει τα ανυποψίαστα πλάσματα 
της φυλής του, τα οποία βρίσκονται παντού 
διασκορπισμένα, τρίβοντας πατώματα, κα¬ 
θαρίζοντας επιφάνειες, ενώ δέχονται κλο¬ 
τσιές και αλύπητο ξύλο από τους δϋηε. Οποι¬ 
ος αποφασίσει λοιπόν να βοηθήσει τον Αόε 
και τους ΜυόοΚοηε, πρέπει να κάνει την καρ¬ 
διά του πέτρα! να κρεμάσει πάνω από το ρε 


του μία φωτογραφία του Μοντέλα 
και... να ξεκινήσει! Το εργοστάσιο 
είναι γεμάτο κρυψώνες και εκρη¬ 
κτικά που μπορούν να αποβούν 
μοιραία για τον Αόε, αν δεν προ¬ 
σέξει. Μοχλοί ανοίγουν καταπα¬ 
κτές, πλατφόρμες προσγειώνο¬ 
νται μπροστά στους δϋηε, νυχτε¬ 
ρίδες σας καταδιώκουν, νάρκες 
βρίσκονται σε χάσματα. Μην νο¬ 
μίσετε πως αποδρώντας από το 
εργοστάσιο ο Αόθ είναι ασφαλής 
γιατί τον περιμένει άφθονη περι¬ 
πέτεια σε σπηλιές, ναούς, σκονι¬ 
σμένους δρόμους, ζούγκλες κ.α. 
Ολα αυτά μας εμφανίζονται εκ¬ 
πληκτικά σχεδιασμένα από την πο¬ 
λύ καλή ομάδα της 6Τ ΙηίθΓαοΙίνβ, 
δημιουργώντας έτσι -σε συνδυα¬ 
σμό με τους εφιαλτικούς ήχους- 
μία αληθοφανή ατμόσφαιρα. Το 
Γηβηυ επιλογών του παιχνιδιού εί¬ 
ναι εξίσου καλοφτιαγμένο (με συ¬ 
νεχή παρουσία του Αόε σε κάθε 
επιλογή) πράγμα που μας δείχνει 
ακόμα μία φορά πόση προσοχή και 
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Ε να από τα καλύτερα παιχνίδια στην 
κατηγορία των δροήε δΐπιαίαίοτε 
και πιο συγκεκριμένα στο μπάσκετ, 
το ΝΒΑ Ωνβ έγινε ακόμα καλύτε¬ 
ρο, με την κυκλοφορία του 
ΝΒΑ Ωνβ 98 από την ΕΙβείτοηϊε Αή$, 
ενός παιχνιδιού που θα συναρπάσει τους 
φανατικούς της κατηγορίας. 

Είναι γνωστό ότι η ΕΙεεΙτοπίε Αι1$ ειδικά στην κα¬ 
τηγορία των δροάε δίπτυΙαίοτε έχει μεγάλη παρά¬ 
δοση και εμπειρία, προσφέροντας κορυφαίους τίτ¬ 
λους που φυσικά δεν ξεχνά να τους αναβαθμίζει 
κάθε χρόνο. Ετσι και στην περίπτωση του ΝΒΑ ϋνε 
98, υπάρχουν πολλές βελτιώσεις, από νέες λει¬ 
τουργίες, νέους ελέγχους, νέα γραφικά, κ.τ.λ. Με¬ 
τά από μια εντυπωσιακή εισαγωγή, από αυτές που 
μας έχει συνηθίσει η ΕΙθοΙγοπιο Αιΐ3, βρίσκεστε στο 
κεντρικό μενού όπου μπορείτε να επιλέξετε το εί¬ 
δος του παιχνιδιού, από έναν απλό αγώνα 
(Εχίιίόίίίοπ), στο κανονικό πρωτάθλημα ή στα 
ΡΙαγοίίδ και τέλος να επιλέξετε το Μοάε ΘθπθγβΙ 
Μ3Π398Γ, μια καινούρια επιλογή που σας δίνει τη 
δυνατότητα να επιλέξετε τις δικές σας ομάδες, τα 
καλύτερα άΓ3ίΙ από το ΝΒΑ, καθώς και το όριο μι¬ 
σθοδοσίας των ομάδων. Μέσω του κεντρικού με¬ 
νού που είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένο έχετε επί¬ 
σης τη δυνατότητα να επιλέξετε το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας (ΒοοΚίθ, 8ί3Γί6Γ, ΑΙΙ-313Γ, δυρθΓ8ΐ3Γ), τους 


κανονισμούς που θα ισχύουν, καθώς και τον χρό¬ 
νο που θα διαρκέσει η κάθε περίοδος στο παιχνί¬ 
δι. Επίσης μπορείτε εάν θέλετε να δείτε τα στατι¬ 
στικά της κάθε ομάδας, του κάθε παίχτη, αλλά και 
συνολικά όλου του πρωταθλήματος. Φυσικά υπάρ¬ 
χει πλήρης ενημέρωση όσον αφορά τα στατιστικά 
αλλά και τους καταλόγους των ομάδων του 1997. 
Επιλέγοντας τον κατάλογο ΠοεΙβι·, μπορείτε να κά¬ 
νετε ανταλλαγές, να αφήσετε ελεύθερους τους 
παίχτες χωρίς σΐ3Π396Γ5, να δημιουργήσετε και να 
τροποποιήσετε τους παίχτες της ομάδας σας, και 
τέλος να δημιουργήσετε τις δικές σας ομάδες. 
Οσον αφορά τα γραφικά του παιχνιδιού πραγματι¬ 
κά θα σας εντυπωσιάσουν. Από τη σχεδίαση των 
τρισδιάστατων γηπέδων μέχρι τους θεατές, το παρ- 
κέ, τα πάντα είναι εξαιρετικά. Ειδικά στην περί¬ 
πτωση των παιχτών έχει χρησιμοποιηθεί η τεχνι¬ 
κή ΟγόβπτιοάθΙΙίηρ πάνω σε ιηοάοη-οβρΙυΓβά παί¬ 
χτες, δίνοντας πραγματικά καταπληκτικά αποτε¬ 
λέσματα καθώς έχουν χρησιμοποιηθεί πάνω από 
350 πρόσωπα πραγματικών παιχτών του ΝΒΑ. Τέ¬ 
λος η κίνηση των παιχτών μέσα στο γήπεδο είναι 
αρκετά καλή διαθέτοντας ομαλότατο Απίπΐ3ίίοη. 
Μέσω των μενού έχετε τη δυνατότητα να καθορί¬ 
σετε το επίπεδο ποιότητας των γραφικών, εάν δη¬ 
λαδή θέλετε να δείτε τις αντανακλάσεις των παι¬ 
χτών αλλά και των φώτων πάνω στο παρκέ, κ.τ.λ. 
Πάντως με έναν ΡβηΙίυιπ 100 ΜΗζ θα μπορέσετε 
να παίξετε ικανοποιητικά το παιχνίδι. Για εκείνους 
όμως που διαθέτουν εξειδικευμένες κάρτες επι- 
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τάχυνσης τριών διαστάσεων, υπάρχει υπο¬ 
στήριξη για το ΟίιίρεβΙ νοοάοο της 30ίχ, αυ¬ 
ξάνοντας δραματικά τον ρεαλισμό που προ¬ 
σφέρει το παιχνίδι, εντυπωσιάζοντας με την 
ποιότητα των γραφικών, με πιν κίνηση και την 
αληθοφάνεια. Πάντως ακόμα και χωρίς χρήση 
3ϋίχ το παιχνίδι παραμένει εξαιρετικό. 

0 χειρισμός του ΝΒΑ Ιίνβ 98 είναι αρκετά 
απλός και δεν θα δυσκολευτείτε να μπείτε εύ¬ 
κολα στο πνεύμα του παιχνιδιού. Μέσα στο 
παιχνίδι θα διαπιστώσετε ότι έχουν προστε¬ 
θεί νέες κινήσεις, πς οποίες μπορείτε να εκτε- 
λέσετε άμεσα από καρφώματα, προσποιήσεις, 
ντρίπλες, καθώς και αρκετές αμυντικές κινή¬ 
σεις. Εχετε όμως στη διάθεση σας πολλά πλή¬ 
κτρα κάτι που ίσως να σας δημιουργήσει κά¬ 
ποια προβληματάκια. Αν όμως διαθέτετε ένα 
ϋογραό ή ένα οποιοδήποτε χειριστήριο θα απο¬ 
λαύσετε τη δράση του παιχνιδιού στο μέγιστο. 
Τέλος εάν έχετε έναν προσαρμογέα 6Γ3νί$ 
6γΙΡ μπορείτε να συνδέσετε μέχρι και τέσσε¬ 
ρα ύογραόε. Επιπρόσθετα με την επιλογή της 
ομάδας που θα ελέγχει ο κάθε παίχτης, μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσετε, να επιλέξετε και να 
διαγράψετε τα ονόματα των χρηστών, έτσι 
ώστε να προσαρμόσετε το χειριστήριο σας 
σύμφωνα με τον εκάστοτε αγώνα, για να απο¬ 
θηκεύετε τα στατιστικά σας. Μέσα στο παι¬ 
χνίδι μπορούν να συμμετέχουν μέχρι και τέσ¬ 
σερις παίχτες. 

Φυσικά υπάρχει δυνατότητα ΜυΙϋρΙαγβΓ Μοάβ, 
μέσω Μοάεπι ή μέσω τοπικού δικτύου ή τέ¬ 
λος μέσω δβπβΙ ΟαδΙβ, ένα χαρακτηριστικό 
που προσθέτει αρκετούς πόντους στη συνο¬ 
λική εικόνα του παιχνιδιού. Ενα καινούριο χα¬ 
ρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ο σχολια¬ 
σμός ΡΙαγ-δγ-ΡΙαγ, κατά τη διάρκεια των αγώ¬ 
νων από τους καλύτερους σχολιαστές του 
αθλητικού καναλιού ΤΝΤ. Οι κάμερες από όπου 
μπορείτε να παρακολουθήσετε την ξέφρενη 
δράση του παιχνιδιού είναι πάρα πολλές, δί¬ 
νοντας σας έτσι τη δυνατότητα να επιλέξετε 
αυτήν που σας ικανοποιεί. Οσον αφορά τον 
ήχο, το ΝΒΑ Ι_ϊνβ 98 θα σας εντυπωσιάσει. Τα 
ηχητικά εφέ διαθέτουν μεγάλη ποικιλία από 
τους ήχους των παιχτών κατά τη διάρκεια των 
ριμπάουντ, τα σπρωξίματα κατά τη διάρκεια 
της άμυνας, οι ζητωκραυγές του πλήθους, κα¬ 
θώς και οι ενθουσιώδεις σχολιαστές που πα¬ 
ροτρύνουν τους παίχτες να συνεχίσουν να 
εκτελούν αυτές τις καταπληκπκές φάσεις που 


δικαιωματικά δίνουν σε αυτό το πρωτάθλημα, 
τον χαρακτηρισμό του καλύτερου πρωταθλή¬ 
ματος μπάσκετ στον κόσμο. Η μουσική είναι 
και αυτή με τη σειρά της καταπληκτική, με τα 
μουσικά κομμάτια (ϋ3ζζ, Ηίρ-Ηορ, κ.τ.λ) που 
ακούγονται να είναι εξαιρετικής ποιότητας, 
τόσο πολύ που μερικές φορές νομίζεις ότι 
ακούς ένα καλογραμμένο μουσικό Οϋ. Ενα 
ακόμα όμορφο χαρακτηριστικό του ΝΒΑ ϋνβ 
98, που μας άρεσε πολύ είναι ο ΑΙΙ-813Γ δια¬ 
γωνισμός τριπόντων, όπου μπορείτε να συ¬ 
ναγωνιστείτε τους υπόλοιπους παίχτες, επι¬ 
λέγοντας έναν από τους αστέρες του ΝΒΑ. Το 
ΝΒΑ ϋνβ 98 είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι που 
θα ικανοποιήσει όχι μόνο τους φανατικούς αλ¬ 
λά και αυτούς που θέλουν να παίξουν απλά το 
καλύτερο παιχνίδι μπάσκετ στο ΡΟ. Είναι σί¬ 
γουρο ότι θα κολλήσετε μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή σας αρκετό καιρό αντιμετω- 


ΝΒΑ ίΙΙΕ 98 

πίζοντας τις υπόλοιπες ομάδες στο πιο εντυ¬ 
πωσιακό αλλά και πιο δύσκολο πρωτάθλημα 
στον πλανήτη. Με εξαιρετικά γραφικά, ξέφρενη 
δράση και αρκετή ποικιλία είναι μέχρι στιγμής 
ο απόλυτος τίτλος όσον αφορά την καλαθο¬ 
σφαίριση. Δεν ξέρουμε φυσικά τι μας επιφυ¬ 
λάσσει η ΕΙβοίτοηίο ΑΠ$ του χρόνου. 
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ε πολλά Γβνΐβινε που έχετε διαβάσει σε αυτό το περιοδικό -το ξέρουμε ότι δεν 
διαβάζετε άλλα περιοδικά- θα έχετε παρατηρήσει ότι κάθε παιχνίδι ανάλογα 
με τον τύπο του χαρακτηρίζεται σαν αάνβηίυτβ, είταίβρμ, ΚΡΟ, ατεβάβ, κλπ. 
Αυτή είναι η κλασική κατηγοριοποίησα των παιχνιδιών. Μερικά όμως παι¬ 
χνίδια ανήκουν και σε μια άλλη κατηγορία, η οποία δεν έχει συγκεκριμένο 
όνομα, παρά μόνο το “ινδιάνικο”: “παιχνίδια που έχουν φάει πολλά κέρματα στα 
ουφάδικα”! Χαρακτηριστικό παράδειγμα ρανηβτ που έχει σε μεγάλη υπόληψη αυ¬ 
τού του είδους τα παιχνίδια είναι και ο κος Αρχισυντάκτης. Φανταστείτε ότι όταν 
πριν από λίγο καιρό έπεσε στα χέρια του ένα παιχνίδι με το όνομα “Κβτηρατί”, πα¬ 
ράτησε τα πάντα και έπεσε με τα μούτρα σε αυτό! (Σημείωση Αρχισυντάκτη: Ψέμα¬ 
τα! Είναι γνωστό πως ποτέ δεν θα παράταγα τη δουλειά μου για να παίξω ένα παι¬ 
χνίδι, απλά τυχαίνει να είναι η δουλειά μου να παίζω παιχνίδια!) 



Το ΡυζζΙβ ΒοΟΟΙβ ανήκει σε αυτήν ακριβώς την 
κατηγορία παιχνιδιών. Ισως μάλιστα πολλοί απά 
εσάς να το έχετε ακούσει σαν Βυ$1-Α-Μονθ, κα¬ 
θώς αυτός είναι ο τίτλος του στην αντίστοιχη 
κυκλοφορία για δαίυτπ και ΡΙαγεΟϋοη. Η βασι¬ 
κή ιδέα του παιχνιδιού είναι πολύ απλή: Απά τη 
βάση της οθόνης εκτοξεύετε χρωματιστές μπά¬ 
λες προς τα πάνω, ελέγχοντας τη γωνία της 
εκτόξευσης. Στην ουσία ελέγχετε δύο χαρα¬ 
κτήρες από το κλασικό Βυά&Ιβ ΒοόόΙβ -εξού και 
το όνομα του παιχνιδιού- οι Βαάάΐβ και Βοάάϊβ, 
οι οποίοι χειρίζονται ένα είδος καταπέλτη. 



Ηδη στην οθόνη υπάρχουν και άλλες μπάλες. 
Οταν η μπάλα που εκτοξεύετε συναντήσει κά¬ 
ποια άλλη στην οθόνη, κολλάει με αυτή ή αυτές. 
Οταν ενωθούν τουλάχιστον τρεις μπάλες ίδιου 
χρώματος, εκρήγνυνται και εξαφανίζονται από 
την οθόνη. Επίσης αν κάποιες άλλες μπάλες κρέ¬ 
μονταν από αυτές που εξαφανίστηκαν, πέφτουν 
και χάνονται και αυτές. Σκοπός φυσικά είναι να 
εξαφανίσετε όλες τις μπάλες από την οθόνη. 
Αντιθέτως, χάνετε όταν οι μπάλες που κρέμο¬ 
νται βρεθούν κάτω από το επίπεδο του κατα¬ 
πέλτη. Οσο όμως περνάει ο χρόνος σε κάθε πί- 
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στα, τα πράγματα δυσκολεύουν. Πρώτα- 
πρώτα έχετε περιορισμένο χρόνο για να ρί¬ 
ξετε τη βολή σας, γύρω στα 10 δευτερό¬ 
λεπτα. Αν δεν έχετε ρίξει όταν περάσει ο 
χρόνος, η μπάλα φεύγει μόνη της. Από εκεί 
και πέρα ο τρόπος με τον οποίο δυσκολεύ¬ 
ουν διαφοροποιείται ανάλογα με το ιπούο 
παιχνιδιού που έχουμε επιλέξει. Το ΡυζζΙο 
ΒοάόΙβ προσφέρει 4 διαφορετικό ιπούεε 
παιχνιδιού. Στο 1 ρΐ3γβτ ιπούο κατ’ αρχάς 
έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε βαθ¬ 
μό δυσκολίας ανάμεσα σε Εα$γ, ΝοππαΙ και 
ΗθΓύ. Στη συνέχεια αρχίζουμε να καθαρί¬ 
ζουμε τα ΙονοΙε μέχρι το τελευταίο! Σε αυ¬ 
τό το ιπούο, κάθε φορά που συμπληρώνε¬ 
ται ένας συγκεκριμένος αριθμός από εκτο¬ 
ξεύσεις, η οροφή της οθόνης πέφτει όλο 
και πιο χαμηλά, κι έτσι οι μπάλες που βρί¬ 
σκονται κάτω-κάτω πλησιάζουν στον κατα- 
πέλτη. Στο 0Ιΐ3ΐΙεη96 Μούο τα πράγματα εί¬ 
ναι λίγο πολύ ίδια, αλλά εδώ είναι πολύ δύ¬ 
σκολο να καθαρίσετε την οθόνη, γιατί η ορο¬ 
φή δεν κατεβαίνει απλά, αλλά κάθε φορά 
προστίθεται και άλλη μια γραμμή με μπά¬ 
λες. Στο 2 ρΙβγοΓ ιπούο μπορείτε να παίξε¬ 
τε εναντίον ενός άλλου αντιπάλου, με τον 
οποίο θα μοιραστείτε το πληκτρολόγιο αν 
δεν έχετε ΐογεϋελ. Η οθόνη χωρίζεται σε 
δύο μέρη, στο ένα παίζετε εσείς και στο άλ¬ 
λο ο αντίπαλος. Κι εδώ προστίθεται κάθε 
φορά μια επιπλέον σειρά με μπάλες αλλά 
υπάρχει και άλλο ένα χαρακτηριστικό που 
κάνει το παιχνίδι πολύ διασκεδαστικό. Οταν 
εξαφανίζετε έναν αριθμό από μπάλες στη 
δική σας οθόνη εμφανίζονται επιπλέον μπά¬ 
λες στην οθόνη του αντιπάλου σας! Τέλος 
έχουμε το ΝβΙν/οτΚ Οαπιβ στο οποίο μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε ανάμεσα από διάφορα 
πρωτόκολλα δικτύου, αλλά και μπορείτε να 
παίξετε απευθείας μέσω ενός πιούβπι ή σει¬ 
ριακής σύνδεσης. Στην περίπτωση παιχνι¬ 
διού μέσω δικτύου μπορούν να παίξουν ταυ¬ 
τόχρονα μέχρι 5 παίκτες. 

Η γενική ιδέα του παιχνιδιού είναι πολύ έξυ¬ 
πνη και επιτυχημένη, θα χρειαστεί να κά¬ 
νετε πολλές βολές με καραμπόλα, δηλαδή 
πρέπει να χτυπήσετε πρώτα τους πλάγιους 
τοίχους για να πετύχετε την απαραίτητη γω¬ 
νία. Σε προχωρημένα επίπεδα υπάρχουν ει¬ 



δικές μπάλες που είτε 
εκρήγνυνται εξαφανίζοντας 
ταυτόχρονα και τις διπλα¬ 
νές τους μπάλες, είτε “βά¬ 
φουν” πολλές μπάλες στο 
ίδιο χρώμα, κάνοντας το έρ¬ 
γο σας πιο εύκολο, και άλ¬ 
λες. Μπορείτε φυσικό να 
σώσετε κάποιο παιχνίδι και 
να το συνεχίσετε αργότε¬ 
ρα. Ο ήχος είναι στα χαρι¬ 
τωμένα επίπεδα του ΒυύύΙε 
ΒοΜΙβ, ενώ τα γραφικά θα 
μπορούσαν να είναι καλύ¬ 
τερα αλλά δεν είναι κι άσχημα. Μπορείτε 
να παίξετε το ΡυζζΙο ΒούύΙε σε μικρού ή με¬ 
γάλου μεγέθους παράθυρο αλλά και ΡυΙΙ 


δΟΓθθπ. Είναι σίγουρο ότι θα σας χαρίσει 
πολλές ώρες διασκέδασης και ίσως γλιτώ¬ 
σετε μερικά κατοστάρικα από το ουφάδικο! 



Μια δεύτερη γνώμη 

Είναι γεγονός ότι τα παιχνίδια που έχουμε 
πρωτοπαίξει στα “ουφάδικα” έχουν μια άλ¬ 
λη γοητεία όταν τα παίζουμε στο Ρϋ μας. 
Υπάρχουν πολλοί λόγοι για αυτό. Νομίζω 
ότι ο κυριότερος είναι ότι έχουμε πλέον 
την ευκαιρία να πάρουμε το αίμα μας πί¬ 
σω! Πόσοι από εσάς έχουν κλόψει τα κέρ¬ 
ματά τους παίζοντας ένα παιχνίδι που δεν 
μπορούν με τίποτα να περάσουν την επό¬ 
μενη πίστα; Πόσες φωνές διαμαρτυρίας 
έχουν υψωθεί για “πειραγμένα μηχανήμα¬ 
τα”; Πόσες φορές έχει τύχει να χάσετε για¬ 
τί ο $#@*%* μοχλός δεν ανταποκρίθηκε 
άμεσα; Ολοι οι φανατικοί φίλοι των ηλε¬ 
κτρονικών παιχνιδιών έχουν σίγουρα ζή- 
σει κάποια από αυτές τις στιγμές. Οταν λοι¬ 
πόν έχετε τη δυνατότητα να παίξετε στο 
σπίτι σας το συγκεκριμένο παιχνίδι οι συν¬ 
θήκες αλλάζουν ραγδαία! Μπορείτε να επι- 


λέξετε το βαθμό δυσκολίας, να ενεργο¬ 
ποιήσετε ή απενεργοποιήσετε διάφορα χα¬ 
ρακτηριστικά, να παίξετε με το αγαπημέ¬ 
νο σας ϊογδίίελ, να χρησιμοποιήσετε διά¬ 
φορα 1ίρ$ -που θα βρείτε στο ΙΙ5ΕΚ- και το 
σημαντικότερο: έχετε απεριόριστα ετβάΐΐδ! 

Υπάρχει βέβαια μια βασική προϋπόθεση για 
να απολαύσετε πραγματικά αυτά τα παι¬ 
χνίδια, η πιστή μεταφορά τους από την πα¬ 
νάκριβη κονσόλα στο ΡΟ σας. Αυτό έχει να 
κάνει με τα γραφικά, την ταχύτητα, κλπ. 

Λοιπόν αυτή η προϋπόθεση έχει καλυφθεί 
απόλυτα στο ΡυζζΙο ΒοϋύΙε. Α, τα παιχνί¬ 
δια αυτά που προέρχονται από τα ουφάδι¬ 
κα, έχουν ένα ακόμη πλεονέκτημα: Κάνουν 
τους φίλους σας να σας ζηλεύουν που έχε¬ 
τε Ρϋ ενώ αυτοί εξακολουθούν να ρίχνουν 
κατοστάρικα στα ουφάδικα! 

Χρηστός Γληγόρης 

— _ 
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χ! Αυτή η εταιρεία . Πως τα 

καταφέρνει πάντα να μας κάνει 
να την αγαπάμε κάθε φορά και 
περισσότερο . μα για ποια μι¬ 

λάμε; φυσικά για την 551! Είτε 
μας δίνει παιχνίδι στρατηγικής, είτε μας 
δίνει αάνβηίυτβ, είτε μας δίνει εξομοιωτή, 
είναι το ίδιο καλή! Πάντα θα βρίσκουμε 
καλά λόγια να πούμε! Μετά τα ΟτβαΙ 
Νανα! ΒαίίΙβε IV & V ήρθε το 51127- 
ΕΙαηΙιβΓ και τώρα τι; Είναι υποβρύχιο, 
βρίσκεται κάπου στον δεύτερο παγκόσμιο 
πόλεμο, και λέγεται 5ΙΙΕΝΤ ΗίΙΝΤΕΗ! 

Από μόνος του, ο 5ΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΡ είναι ένας εξο- 
μοιωτής που θα επιλέγατε σίγουρα! Λοιπόν σκε- 
φτείτε τώρα ότι έχει δοεηαηο-θόίίοι·, έχει 45 ιστο¬ 
ρικές μάχες, έξι διαφορετικές ζώνες περιπολίας, 
Μαλαισία, θάλασσα Σουλου, Χονγκ Κονγκ και Βιετ¬ 
νάμ, Νησιά ΑΙβυΐαη και το πέλαγος ϋ3ν3(όπου στις 
περισσότερες μπορείτε να πάτε από την πρώτη φο¬ 
ρά), και ένα εγχειρίδιο, που συμπεριλαμβάνει και 
οδηγίες πολέμου για υποβρύχια, καθώς και Ανθυ¬ 
ποβρυχιακές τακτικές του Ιαπωνικού στόλου, από 
τον \Λ/ΪΙΙί3ΤΠ “ΒυΡ” θιτιηβΓ διοικητή υποβρυχίου ν\ΛΛ/11! 
Λοιπόν, η ιστορία έχει ως εξής: 7 Δεκεμβρίου 1941, 


Ρ83Γ1 Η3γΡογ, υδΑ. Ο Αμερικάνικος στόλος που βρι¬ 
σκόταν στον Ειρηνικό ωκεανό, αποδεκατίστηκε αφού 
βυθίστηκαν ή καταστράφηκαν 19 από τα πιο δυνα¬ 
τά πλοία του υ.δ. Ν3νγ. Αυτή η επιτυχία της Ιαπω¬ 
νικής Αεροπορίας, έδωσε ένα τεράστιο πλεονέ¬ 
κτημα στον Ιαπωνικό στόλο στον Ειρηνικό ωκεανό! 
Ετσι η μοναδική αξιόπιστη Αμερικανική δύναμη τό¬ 
τε, ήταν τα 51 Αμερικανικά υποβρύχια. Η αποστο¬ 
λή ήταν σαφής! θα πρέπει να βυθίσετε οτιδήποτε 
Ιαπωνικό επιπλέει σε αυτά τα νερά! Ετσι και εσείς, 
έρχεστε να παίξετε τον ρόλο σας σε αυτό το σε¬ 
νάριο, κυνηγώντας οτιδήποτε επιπλέει και έχει Ια¬ 
πωνική σημαία! θωρηκτά, αντιτορπιλικά, αεροπλα¬ 
νοφόρα αλλά και τάνκερ αλλά και όλα τα εμπορικά 
κομβόι! Μπορείτε να γίνεται και εσείς ένας “Σιω¬ 
πηλός Κυνηγός” ή αλλιώς δΙίΕΝΤ ΗυΝΤΕΒ. 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και σε αυτό το παιχνίδι της δδΙ, έχει δωθεί μεγά¬ 
λη προσοχή στον εύκολο χειρισμό του! Τα πάντα 
γίνονται με το ποντίκι, αλλά για όσους δεν θέλουν 
να ξεχάσουν το πληκτρολόγιο, όλες οι βασικές λει¬ 
τουργίες υπάρχουν σε Ηοΐ- Κεγδ. Και όχι μόνο σε 
όσα αφορούν την κίνηση του σκάφους, αλλά και λει¬ 
τουργίες της μάχης, όπως π.χ. κλείδωμα του ΤΘΟ 
για το σκάφος που υπάρχει στην οθόνη ή εκτόξευ¬ 
ση τορπίλης... 

ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Λοιπόν ακούστε: Μπορείτε να παίξετε σε δίηρίβ 
πιϊδδϊοη όπου μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε 




44 


























μάχη με κομβόι, με θωρηκτό, με ανθυποβρυχιακό περιπολικό, αλλά μπο¬ 
ρείτε να λάβετε μέρος και στη διάσωση πιλότου από τη θάλασσα! (Ποι¬ 
ος στη χάρη σας! Με τέτοιο βιογραφικό μπορεί και να πάτε στο ΒαγνναΙοά 
έπειτα!)... Μπορείτε να φτιάξετε τη δική σας αποστολή, αφού βέβαια 
επιλέξετε την ημερομηνία, την ποιότητα του πληρώματός σας, το μέ¬ 
γεθος του αντίπαλου κομβόι, το πλήθος των συνοδευτικών πολεμικών 
σκαφών, την ποιότητα του αντιπάλου, την εναέρια κάλυψη που μπορεί 
να έχει, την ακριβή ώρα, και τις καιρικές συνθήκες (αν είχε και πιν ακρι¬ 
βή θερμοκρασία του νερού, θα είχαμε καλύψει τα πάντα!!!). Εχετε τη 
δυνατότητα να επέμβετε στον ρεαλισμό του εξομοιωτή, αλλά και σε αυ¬ 
τόν τον τομέα δεν έχετε και πολλές επιλογές... Ενδεικτικά αναφέρω 
ότι μπορείτε να επέμβετε στα: Περιορισμός καυσίμων, περιορισμός 
ρεύματος (μπαταρίες), περιορισμός πυρομαχικών, περιορισμός ορα- 


8ΙΙΕΝΤΗΙΙΝΤΕΒ ΤΗΕ ΜΜΜΑΝΰΕΒ’8 ΕΰΙΤΙΟΝ 

τότητας, αν θα έχετε ή όχι σκάρτες τορπίλες, αν θα έχετε ρεαλιστικό 
“επαναγέμισμα” τορπίλης, στο πόσο τρωτό θα είναι το σκάφος, στον 
ρεαλισμό των διαγραμμάτων, στο αν θα μπορείτε να ξεκινήσετε από¬ 
τομα, στο επίπεδο της μάχης, στο μοντέλο του σκάφους, στον βαθμό 
δυσκολίας, στον ρεαλισμό των ανθυποβρυχιακών Ιαπωνικών μονάδων 
και στο γεύμα που θα σερβίρετε στο πλήρωμα! Ακόμη έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να μπείτε σε μία καμπάνια (03Γ86Γ) όπου οι αποστολές έρχονται 
η μία μετά την άλλη, και βαθμολογείστε ανάλογα! Για τους εξαιρετικά 
Ρ3Π5 των παιχνιδιών αυτών, σας συνιστώ να αφήσετε τον χρόνο στο 1χ 
έτσι ώστε να νιώσετε πραγματικά μέσα σε υποβρύχιο και να μην τρέ- 
ξετε από την πρώτη στιγμή σε μάχη! 

Μπορείτε βέβαια σε κάθε στιγμή να ανατρέξετε στους χάρτες και τα 
διαγράμματα, που αν επιλέξετε να είναι ρεαλιστικά τότε έχετε τη δυ¬ 
νατότητα μέσα από αυτά, να διοικήσετε τα πάντα. 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

Το δΙίΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ έχει και ένα εγχειρίδιο, που αν το διαβάσετε, τότε 
θα ξέρετε ότι ακριβώς γνώριζε ένας διοικητής υποβρυχίου στον 2ο Πα¬ 
γκόσμιο Πόλεμο! Ολα τα είδη σκαφών, όλα τα είδη τορπιλών, Αμερικα¬ 
νικά και Ιαπωνικά! Ακόμη σας μαθαίνει τακτικές πολέμου, καθώς και 
ότι μπορεί να χρειαστείτε στην πορεία! 

ΣΥΣΤΗΜΑ 

Ενα ακόμη καλό του παιχνιδιού, είναι ότι μπορούν να το παίξουν και τα 
παιδιά ενός κατώτερου θεού.... οι έχοντες 486 (ακόμη). 

Καλή επιτυχία στις αποστολές σας. Ίσως συναντηθούμε στον ωκεανό... 
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Τεχνολογία: 
μια παλιά 

* ν' 

υπόθεση... 


. ίΜυΜπιβϋάθέμοΙ 

_ 1 
Πόσα επιτεύγματος που θεωρούμε 

“σύγχρονα” είναι πράγματι σύγχρονα; 

Ποιες σύγχρονες εξελισσόμενες 

επιστήμες συλλήφθηκαν πριν χιλιάδες 

χρόνια; Πόσο παρελθόν κρύβει ο όρος 

“τεχνολογία του μέλλοντος”; 

Η παρουσίαση που ακολουθεί 

αποδεικνυει, πως η τεχνολογία δεν 

είναι φαινόμενο των καίρών μας... 


της Μαρίας Χρυσοχού 


Α ποφασίσαμε στο ΓηυΙΙίιτίθάίβ θέμα αυτού του 
μήνα να'ασχοληθούμε ακόμα μία φορά με την 
ανθρώπινη ιστορία, μια και η γνώση του 
παρελθόντος μας είναι όχι μόνο γοητευτική 
αλλά και βασική προϋπόθεση για να 
κατανοήσουμε το παρόν και το μέλλον. Αυτή τη φορά το 
ενδιαφέρον μας επικεντρώνεται στην ιστορία των τεχνο¬ 
λογικών επιτευγμάτων, που αντίθετα με όσα φαντάζεστε, 
έχουν τις ρίζες τους στην αρχαιότητα. Με άλλα λόγια, 
πρόκειται για μία “παρουσίαση” επιτευ^άτων της αρχαίας 
τεχνολογίας, τα οποία μελετήθηκαν με την πάροδο των 
αιώνων και έφτασαν μέχρι την εποχή μας, ασφαλώς· 
βελτιωμένα, αλλά και διατηρώντας στοιχεία της αρχικής 
τους ταυτότητας. Η αναδρομή αυτή θα μα^,αποδείξει, ότι 
η τεχνολογία δεν είναι ένα φαινόμενο των δικών μας καιρών 
και δεν συνδέεται απαραίτητα με τον εκσυγχρονισμένο 
εξοπλισμό. Είναι μία τέχνη, ή καλύτερα μία τεχνική, 
απαραίτητη σε όλες τις εποχές, η οποία πηγάζει από την 


ανάγκη του ανθρώποΰ να καλυτερεύσειτη ζωή του αλλά και 
να δώσει απάντηση στις μεγάλες απορίες του. θα γίνωπιό 
συγκεκριμένη, με ένα παράδειγμα: η ατμομηχανή οδήγησε 
σε αυτό που εμείς γνωρίζουμε σήμερα ως ηλεκτρικό 
σιδηρόδρομο. Αντίθετα με ότι οι περισσότεροι νομίζετε, η 
δύναμη του ατμού ιγταν ήδη αντιληπτή αρκετούς αιώνες προ 
ΧριστούΙ Η τεχνολογία εκτός από βοήθημα επιβίωσης και 
γνώσης, είναι είδος έκφρασής της ανθρώπινης παρατηρητι¬ 
κότητας και αντίληψης. Η εξέλιξή της δεν είναι τίποτε άλλο 
παρά η άρνηση του ανθρώπου να ζει χωρίς να σκέφτεται. 
Επομένως, όσο υπάρχουν άνθρωποι θα υπάρχουν επι¬ 
τεύγματα. Οι πρώτοι “παρατηρητές” προσπάθησαν να 
μελετήσουν και να ερμηνεύσουν ένα τελείως άγνωστο, 
αδόμητο περιβάλλον, στηριζόμενοι μόνο στην επιμογή και 
την υπομονή τους. Το έργο που πρόσφεραν στην ανθρώπινη 
εξέλιξη είναι πολύ μεγάλο. Το λιγότερο που μπορούμε να 
κάνουμε εμείς είναι να παρουσιάσουμε μερικά από τα 
σημαντικότερα επιτεύγματά τογς 


Επιτεύγματος πομ .διευκόλυναν τι} ζωή μάς* 

:^ς τΐ]ρκαθτ 
3 εΤΛηνική ί 
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Στους αρχαίους έλληνες οφείλονται αρκέτά εξαρτήματα και 
μηχανές, που κατασκευάστηκαν για να δώσουν λύμη σε 
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απαραίτητες εργασί ^ ττ^ καθημερινής ζωής. Η γνωστή σε 
όλους βίδα, είναι μία ε^ηνική επινόηση. Μπορεί η επίτευξή 
της να είναι λιγότερο εντυπωσιακή από του 
Παρθενώνα οτο σύνολό του, αλλά η προσφορά 
της είναι -και μέχρι σήμερα- αναμφισβήτητη. 
Η σφήνα, είναι μία ακόμα ισάξια ελληνική 
επινόηΐφ. Ακολουθεί ο μοχλός, η τροχαλία, 
το βαρούλκο (βίντσι), τα οποία επηρέασαν 
άμεσα τα προβλήματα μεταφοράς και τοπο¬ 
θέτησης ογκωδέστατων αντικειμένων και 
βοήθησαν στην οικοδόμηση μεγάλων έργων. 
Η εμφάνιση αυτών των λεπουργικφν εξαρτη- 
μάτων, έδωσε νέα ώθηση στην τεχνολογία του 
αρχαίου κόσμου και η χρησιμότητά τους 
παραμένει μέχρι σήμερα. 


ίΐιι- χοτάχι 












Η προωθητική δυνατότητα του ατμού, όπως αναφέραμε παραπάνω, είχε 
γίνει αντιληπτή από τους "παρατηρητές", αρκετούς αιώνες προ Χριστού. Η 

Ηρος από την Αλεξάνδρεια κατα¬ 
σκεύασε την “ατμομηχανή" που 
βλέπετε παρακάτω, τον 2ο αιώνα 
π.χ. Ο βρασμός παρήγε ατμό, ο 
οποίος με τη σειρά του ανέβαινε τον 
σωλήνα και κατέληγε στη σφαίρα της 
κορυφής. Η υπερβολική πίεση 
εξανάγκαζε σε περιστροφή τους δύο 
σωλήνες. Η συσκευή αυτή όχι μόνο 
χρησιμοποιεί τη δύναμη του ατμού 
αλλά μελετά και τις αρχές της αερο¬ 
προώθησης. 

1 ί 4 — 

__ 

Ο κοχλίας θεωρείται μία αιγυπτιακή 
επινόηση και η βασική του λειτουργία 
ήταν να μεταφέρει νερό από χαμη¬ 
λότερα σε υψηλότερα επίπεδα. Η 
συνεχής περιστροφή του κοχλία μετέ¬ 
φερε σταδιακά το νερό από τη χαμη¬ 
λότερη προς την υψηλότερη έλικα, η 
οποία κατέληγε στο νέο σημείο αποθή¬ 
κευσης του νερού. Ο κοχλίας έγινε 
αντικείμενο μελέτης για τους Ελληνες 
και τους Ρωμαίους, οι οποίοι ανάλογα 
το τροποποίησαν. Χρησιμοποιήθηκε για 
άντληση νερού από ορυχεία καθώς και 

άντληση κρασιού από πιεστήρια με μεγάλα βάθος. Ο Αρχιμήδης τροποποίησε 
τον κοχλία, όπως βλέπουμε στην παρακάτω εικόνα 

Οι μεταφορές δημιούργησαν την ανάγκη 
για καλύτερους δρόμους, που οδήγησε 
φυσικά στην τέχνη της οδοποιίας. Η 
τέχνη έφτασε σε τέτοιο επίπεδο, ώστε 
να ενώνει διαφορετικές ηπείρους. Ενας 
τέτοιος δρόμος ένωνε την αρχαία 
Μεσοποταμία με την Αίγυπτο. 

Ο δρόμος ήταν κατασκευασμένος από 
μία (Βάση αμμοχάλικου, ακολουθούσαν 
στρώματα τούβλων και η επιφάνεια 
καλύπτονταν από πέτρινες πλάκες. Οι δρόμοι γιβ’περισσότερες και 
ευκολότερες μεταφορές, έχουν πλέον ανοίξει. 

- ^ - 


Από τη στιγμή που ανακαλύφθηκε ο γραπτός λόγος, ξεκίνησε η ιστορία της 
λογοτεχνίας. Η κατοχή βιβλιοθήκης ήταν προτέρημα των λίγων και πλουσίων, 
γιατί η αντιγραφή ήταν μία χρονοβόρα διαδικασία που έκανε κάθε αντίτυπο να 
κοστίζει πανάκριβα. Οι ανάγκες για περισσότερα αντίγραφα σε σύντομο χρόνο, 
οδήγησε στην τέχνη της τυπογραφίας. Ποιό ήταν όμως το προοίμιο της 
τυπογραφίας; θα το βρούμε στη μακρινή Κίνα, η οποία εμφανίζει και το πρώτο 
βιβλίο στην ιστορία, με τυπωμένα διακοσμητικά σχέδια. Αυτό έγινε με τη χρήση 
ξύλινης στάμπας, την οποία βουτούσαν στο μελάνι. Το βιβλίο δεν είχε κείμενο 
γιατί οι τυπωμένες παραστάσεις αντικαθιστούσαν τις έννοιες. 



Περνάμε σε μία άλλη εφεύρεση, 
η οποία έμελλε να αλλάξει την 
ιστορία των συγκοινωνιών: τη 
, ρόδα. Η ρόδα εμφανίστηκε στη 
γνώριμή της μορφή, στα πολεμικά 
άρματα των Ασσυρίων, που 
συνήθως σέρνονταν από ζεύγος 
αλόγων. Υπήρξε όμως και μία 
πρώιμη μορφή, η οποία έδωσε την 
ιδέα για την εφεύρεση της ρόδας 
και αυτή θα εξετάσουμε εδώ. 
Οπως θα έχετε ακούσει,% 
μεταφορά ογκωδών υλών ήταν 
%ένα από τα ιδιαίτερα και μακρο¬ 
χρόνια μαρτύρια της αρχαϊκής 
αρχιτεκτονικής. Τα κολοσσιαία 
μνημεία της αρχαιότητας δεν θα 
είχαν αποπερατωθεί ακόμα και 
μέχρι σήμερα, εάν δεν είχαν 
επινοηθεί οι κύλινδροι από 
κορμούς δέντρων, πάνω στους 
οποίους έσερναν τις πλατφόρμες 
με τα ογκώδη υλικά. Οι κύλινδροι 
στήνονταν ο ένας μετά τον άλλο, 
για να βοηθήσουν τις πλατφόρμες 
να τσουλούν ευκολότερα, αη; ότι 
εάν αντιμετώπιζαν την τριβή με το 
έδαφος. Με την πάροδο του 
χρόνου, οι πλατφόρμες αρέκτιΤ- 
σαν ενσωματωμένους κυλίνδρους 
και φυσικά μεγαλύτερη σταθερό- 
τητα^ιη. μεταφορά. Με τον τρόπο 
αυιέ μετακινήθηκαν εύθραυστα 
έργα, όπως π.χ. αγάλματα. 
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Σημαντικό επίτευγμα της μηχανικής αποτέλεσαν κα* ον νερόμυλοι, οι οποίοι 
κατάφερναν να αξιοποιήρ^ύντην ανεκμετάλλευτη μέχρι τότε, φυσική ενέργεια. 
Οι αρχαίοι έλληνες πειραματίστηκαν 
αρκετά με αυτή την κατασκευή, αφή¬ 
νοντας έμπρακτη και γραπτή θεωρη¬ 
τική κατάρτιση, για τη δύναμη και 
εκμετάλλευση κ>ϊ* νερού. Οι καλές 
ιδέες κυκλοφορούσαν στον αρχαίο 
κόσμο, με “ταχύτητα φωτός” και έτσι, 
μερικά χρόνια αργότερα, συναντούμε 
έναν επαναστατικής σχεδίασης ρω¬ 
μαϊκό νερόμυλο, ο οποίος είχε γρανά¬ 
ζια προσαρμοσμένα στη μυλόπετρα. 

Η σχεδίαση αυτού του νερόμυλου 
έδωσε τεράστια ώθηση στη μηχανική 
του αρχαίου κόσμου 


Λέγεται ότι ο αυτοκράτορας Νέρωνας, 
διόρθωνε την όρασή του, κρατώντας 
σε κάποια απόσταση από το μάτι του 
ένα7'σκαλισμένο πολύτιμο λίθο. Το 
πιθανότερο είναι, ότι ο λίθος είχε μετα¬ 
τραπεί σε κοίλο φακό, έτσι ώστε να 
διορθώνει τη μυωπία. Η διόρθωση της 
ανωμαλίας μέσω γυάλινου φακού, μας 
δείχνει ότι υπήρχε ήδη η γνώση της 
λειτουργίας του ματιού, η γνώση των 
παθήσεων του ματιού αλλά και η 
διόρθωσή τους 


Η τέχνη της μεταλλουργίας ήταν 
γνωστή από το 6.000 π.χ.Ι 
Σύμφωνα με έρευνες, μπορούσαν 
να διαχωρίσουν τα μέταλλα από 
τα υπόλοιπα συστατικά, χρησιμο¬ 
ποιώντας υψηλές θερμοκρασίες. 
Ο χαλκός ήταν το πρώτο μέταλλο 



Υιού διαχωρίστηκε με αυτή τη 
διαδικασία. Ο κασσίτερος ανακα¬ 
λύφθηκε και διαχωρίστηκε πολύ 
αργότερα. Από το κράμα χαλι«ϊΰ 
και κασσίτερου δημιουργήθηκε ο 
μπρούντζος, ο οποίος ήταν περισ¬ 
σότερο ανθεκπκός από τον χαλκό, 
με μικρότερες πιθανότητες διά¬ 
βρωσης. 




Οι έλληνες, με τη συστηματική 
μελέτη και την παρατήρηση, 
προήγαν την ιατρική σε επιστήμη. 
Οι ιδέες τους, αξιοποιήθηκαν 
ακόμα μία φορά άπό τους Ρωμαί¬ 
ους, οι δποίοι είχαν υψηλά κριτή¬ 
ρια υγιεινής και μεριμνούσαν για 
τη δημόσια υγεία. Με την ίδρυση 
νοσοκομείων, μπόρεσαν να αφιε¬ 
ρώσουν περισσότερο χρόνο και 
προσοχή στην ιατρική, με αποτέ¬ 
λεσμα να αναπτύξουν τις χειρου¬ 
ργικές μεθόδους και τη θεραπεία 


μέσω της χειρουργικής μεθόδου. 


ί(άί για να συνδέάόϋμε λίγο τα ασύνδετα της ιστορίας, ας σκεφτούμε πώς η μία ανάγκη 


_Π£θκ0λε(την άλλη: τα ταξίδια έχουν ανάγκη από μέσα μεταφοράς, τα μέσα μεταφοράς 
^ειάζσνται προσανατολισμό, σύντομα έρχεται η ανάγκη για χαρτογράφηση. Ο ασφαλής 
προορισμός προάγει το εμπόριο, μέσω του εμπορίου μεταφέρονται οι τέχνες, οι 
εφευρέσεις και φυσικά οι ιδέες. Το εμπόριο προκαλεί τη συναλλαγή και η συνρλλαγή 
απαιτεί μία κοινή μονάδα μετρήσεως. Τα οδικά ταξίδια χρειάζονται κατάλληλα οχήματα 
και δρόμους, τα θαλάσσια χρειάζονται ειδικούς χάρτες, πωι αντίθετα με τους οδικούς, 
βασίζουν την πορεία τους στη θέση των άστρων. Η θέση των άστρων μελετάταί πλέον 
'εντατικά. Πρέπει να πούμε ότι η μελέτη των άστρων δεν χρωστάει την ύπαρξή της^κα 
θαλάσσια ταξίδια, αλλά ακόμη παλιότερα, από την εποχή που οι άνθρωποι όρισαν να 1 
- σχηματίζουν κοινότητες και να καλλιεργούν. Η καλλιέργειες εξαρτόνταν από τις καιρικές 
.συνθήκες κςμ οι άνθρωποι δεν άργησαν να αντιληΛθούν,ιότι οι καιρικές συνθήκες 
σχετίζονταν Ι^την πορεία του ηλίου και των άστρωτε τα άστρα όμως θα ασχοληθούμε 
αναλυτικότ^ι στο επόμενο κεφάλαιο* 


,τ ? 


Υπάρχουν στοιχεία, που λένε ότι οι 
άνθρωποι γνώριζαν τις μαγνητικές ιδιότητες 
της γης, από μία εποχή τόσο παλιά, όσο τ 
ν 000 π.χ.Ι Η παλαιότερη πυξίδα που έ; 
βρεθεί μέχρι σήμερα είναι κατασκευασμέ 
από μαγνήτη, προέρχεται από την Κίνα και 
χρονολογείται το 400 π.χ.Ι Η ανάγκη για 
κατασκευή πυξίδας, προκύπτει από την 
ανάγκη προσανατολισμού, που με τη σειρά 
της προκύπτει από την ανάγκη του 
ανθρώπου για ταξίδια. 
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Η χρυσοχοίδ είνρ^ίακξίσου παλιά 
τέχνη“1=κτός από μεγάλη αφοσίωση 
και καλλιτεχνικό άστικτο, απαιτείται 
γνώση του διαχωρισμού του χρυσού 
μεταλλεύματος και μάλιστα με τις 
λιγότερες, όσο_τβ δυνατόν, απώλει¬ 
ες. Η επιχρύσωση δεν ήταν μία ά¬ 
γνωστη τεχνική. Στη Βαγδάτη £&ιπόν, 
βρέθηκε ένα πήλινο αγγείο, που 
περιείχε χάλκινο κύλινδρο. Ο χάλκι¬ 
νος κύλινδρος περιείχε μία σιδερένια 
ράβδο, που φαινόταν διαβρωμένη 
από οξύ. Η όλη κατασκευή θυμίζει τη 
γνωστή μας μπαταρίςι. Οι επιστή¬ 
μονες υποθέτουν ότι το εύρημα είχε 
χρησιμοποιηθεί για κατασκευή ηλε¬ 
κτρικού βολτάζ. Το ηλεκτρικό βολτάζ 
πρέπει να αφορούσε τον γαλβανισμό, 
μέσω του οποίρμ επιχρυσώνονταν τα 
μεταλλικά αγαλμστίδια. Το εύρημα 
χρονολογείται μεταξύ του 250 'π.χ. - 
250 μ.χ. Η ικανότητα παραγωγής 
ηλεκτρικού ρεύματος θα μπορούσε 
να περάσει σαν μεμονωμένη ανακά¬ 
λυψη. Εξάλλου ο στατικός ηλεκτρι¬ 
σμός ήταν γνωστός στους αρχαίους: 
γνώριζαν πως όταν τριβόταν το ήλε¬ 
κτρο, προσέλκυε ελαφρά αντικείμε¬ 
να όπως σκόνη και μαλλιά. Παρ’ όλα 
αυτά, δεν υπήρξε άλλο εύρημα που 
να αποδεικνύει μία μεγαλύτερη 
μελέτη και εκμετάλλευση του 
φαινομένου του ηλεκτρισμού. 


Ιδέες που άλλαξαν τον κόσμο 


Για όλους όσους ενδιαφέρονται για τις 
ιδέες που άλλαξαν τον κόσμο, 
κυκλοφορεί ένας εξαιρετικός τίτλος- 
βοήθημα, το ομώνυμο Ίάβαε Ιίιαί 
οάαηςβά ΙΤιθ ννοτίά”. Για τον τίτλο, 
ευθύνεται η εταιρεία ΙΟΕ, η οποία 


περιέχονται αφορούν τις πρώτες 
ανακαλύψεις, την καλυτέρευση των 
συνθηκών επιβίωσης, αναδρομή στην 
ιστορία των εργαλείων, την εκμετάλ¬ 
λευση δυνάμεων της φύσης, χρήση και 
παραγωγή φυσικών και συνθετικών 


αντιμετώπισε με πολύ σοβαρότητα το .υλών, τα ταξίδια. Τώρα το κάθε θέμα 
θέμα και φρόντισε ώστε η παραγωγή . αναλύεται σε ειδικές παραγράφους. 


της να είναι κάτι παραπάνω από 
εντυπωσιακή: εγκυκλοπαιδική. Το πολύ 
ωραίο ίηίθΓίαοβΤου θά, συνοδεύεται από 
εξίσου αξιόλογες^παρουσιάσεις των 
θεμάτων, τα οψ)Γα κατατάσσονται τόσο 
κατά χρονολογικήΤ όσο και κατά 
θεμαπκή σειρά. Τα μουσικά θέματα είναι 
τύπου απαλής πονν αςβ μουσικής, σε 
τόνους που σέβονται και υποστηρίζουν 
το θέμα που παρουσιάζεται. Τ)ρέπει να 
σημειώσουμε ότι ο τίτλος βασίζεται,, 
πάνω στο όβεί- $θΙΙθγ των ΒοΡθγϊ Ιπρρβπ 
και ΡίιΐΙίρ ννΐΙΚΐηβοη. Τα θέματα που 


- ΓήοΓ Ο'.ΑΓηϊβ 'Λβ \Λ/θί!ό 

• <ΓΟ Ιηιηόυαιοη^Λ 


Αναφέρουμε μερικές από αυτές: η 
χρήση της φωτιάς, έθιμα και ιεροτε¬ 
λεστίες, η τέχνη, η ιατρική, απλές μηχα¬ 
νές, μαζική παραγωγή, η ατμομηχανή, 
ηλεκτρισμός και μπαιαρία, η υαλουργία, 
του μετάλλου, η πτήση, η 
κινούμενη εικόνα, τα οοπτιρυίθτε, ο - 
σιδηρόδρομος, κ.α. Ολα τα κείμενα 
συνοδεύονται από ίπίβταοίίνβ παιχνίδια, 
μικρά φιλμάκια κωμικού χαρακτήρα, 
νΐίίθΟδ και χρήσιμες πληροφορίες για 
τους*αφανείς πρωτοπόρους όλων των 
αιώνων. Και για να αντιληφθείτε τη Λ 
μορφή των πλη- 
', σϊκ 


ΐηνεηΐϊοη 
«ι ηϋ 



Μίην ρίση<*τ»οί 

Η|£Η|, ίθΓ ΓΧίΠψΐΓ, 
πιιι *1 

««γπΙγκ ίο ΙΗ<·»γ 
ίΟΠίΡίηρΟΓΛΠΟ». "ΐνΗν 
ΐΗον ιηυ$Ι 
Ηίνρ (ΗουκΜ 


Ϊ ΒυΙ ϋυππ.κ %νίΛ»πκ·, 
ΐΗι· ρΐυποΓΓ» υί ίΙΐ&Ηΐ 
} ννοΓΓ ΙοοΚοό υρυη 
>σΙνίπμ λ ρπ.*%Μη>; 

<Τ(Μ(ΙΠ£ ί 4 \Ιΐ'Γ. 

πιοϊο ροΜτηίνιί ρΙ^ηο. 

I Βη$Ηΐ Ι<ΙθΛ 5 

ΐΥΗίΙ^νΓΓ ΙΚΙΓ 


ροφοριων, σας 
αναφέρουμε μία 
από αυτές: ο 
πρώτος άνθρω¬ 
πος που προσά¬ 
ρμοσε πριν από 
αιώνες, το άρο¬ 
τρο σε ζεύγος 
αλόγων και καλ¬ 
λιέργησε με αυ¬ 
τή τη μέθδδο, 
ήταν δικηγόρος 
και μουσικός και 
ονομαζόταν 
ϋθίίιτο Τυψ Σας 
θυμίζει τίποτε 
αυτό; * 




V Λ, 

Η μαγεία άστρων 

αυτός αποδείχτηκε ένα αστρονομικό 
όργανο μεγάλης αξίας. Αποτελείται από 
3<>διαφορετικά γρανάζια και έδινε 
ιφηροφορίες για την κίνηση του Ηλιου, 
τής Σελήνης και των πλανητών στο 
Ζωδιακό. Πρόκειται για τον γνωστό 


Στις αρχές του 20ου αιώνα, στα ανοιχτά 
των Αντικυθήρων, βρέθηκε το σημανπκό 
ναυάγιο ενός ρωμαϊκού πλοίου, που 
μετέφερε κλεμμένους ελληνικούς 
θησαυρούς, προορισμένους να στολ¬ 
ίσουν τα αρχονπκάτης Ρώμης. Ανάμεσα 
στα αντικείμενα τέχνης, βρέθηκε και 
ένας εξαιρετικά διαβρωμένος μηχανι¬ 
σμός, του οποίου η χρήση δεν μπορού¬ 
σε αρχικά να εξηγηθεί. Χρειάστηκαν 
αρκετά χρόνια μελέτης για να αποκα- 
λύψει ο μηχανισμός το μυστικό του: 
κατασκευασμένος από έλληνες μηχανι¬ 
κούς πριν 2.000 χρόνια, ο μηχανισμός* 


“μηχανισμό των Αντικυθήρων”, τον 
πρώτο υπολογιστή στην παγκόσμια 
ιστορία, αξιοθαύμαστη μαρτυρία μίας 
μεγάλης τεχνολογικής και μηχανικής 
εξέλιξης που κορυφώθηκε το 80 π.χ. με 
την κατασκευή του (ο μηχανισμός εκτί¬ 
θεται στο Αρχαιολογικό Μουσείο Αθη¬ 
νών, όπου μπορείτε να δείτε πιστό 


αντίγραφο που δείχνει τη λειτουργία 
του), θα σϋνεχίσουμε το ταξίδι μας στην 
ιστορία των επιτευγμάτων, κάνοντας 
σταθμούς σε πέντε διαφορετικά κτίσμα- 
τα ανά τον κόσμο. Τα κτίσματα αυτά, 
όσο ραν φαίνονται αριστουργήματα της 
αρχιτεκτονικής, είναι ουσιαστικά κατα¬ 
σκευασμένα για να μελετούν τις κινήσεις 
των αστερισμών και των πλανητών. Δεν 
είναι βέβαια τυχαίο ότι κτίστηκαν σε 
χώρες που φιλοξενούσαν μερικ<Λς από 
τους παλαιότερους πολιτισμούς του 
κόσμου. 


49 












^ηίαΓ Μαηίαι* 

Ξεκινούμε λοιπόν με την Ινδία και το προάστιο 
ϋβηίβτ Μ3Π13Γ, στο οποίο συναντούμε αστεροσκο¬ 
πείο, κτισμένο κατά τον 15ο με 16ο αιώνα. 

Η ονομασία ϋβηίβτ ΜεηΙβτ σημαίνει “ανώτατο 
όργανο". Σύμφωνα με περιγραφή κάποιου επισκέ¬ 
πτη, το 1734, στο κέντρο του αστεροσκοπείου βρί¬ 
σκεται ένα πανύψηλο ηλιακό ρολόι που από την 
κορυφή^του βλέπει κανείς όλη την πόλη. 

Η σκιά του ήλιου αφήνει ίχνος επάνω σε συγκεκρι¬ 
μένες ενδείξεις και έτσι είναι δυνατό να υπολογιστεί 
η πορεία του ανα πάσα στιγμή. Κοντά στο ρολόι 
βρίσκονται δώδεκα κτίσματα, που κοιτούν σε διαφο¬ 
ρετική διεύθυνση, ανάλογα δηλ. με την κατεύθυνση 
καθενός από τους δώδεκα αστερισμούς. 

^ «II I— ^ 4 V 
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Γκΐζα 

Η Γκίζα, ένα πλάτωμα μέσα στην έρημο, δυτικά του Νείλου, 
ήταν ο χώρος ταφής των βασιλέων της Αιγύπτου. Ανάμεσα σε 
αυτούς τους τάφους,βρίσκονται και οι γνωστές πυραμίδες, με 
σημαντικότερη εκείνη του Χέοπα. Οι πυραμίδες αποτελούσαν 
και συνεχίζουν να αποτελούν ένα μυστήριο αρχπεκτονικής. Κι 
αυτό γιατί δεν μπορεί να γίνει πιστευτό, ότι κτίστηκαν αποκλει¬ 
στικά σαν ταφικά μνημεία. Και έτσι είναι: οι πυραμίδες δεν 
είναι απλ<^ ταφικά μνημεία και η τοποθεσία τους μέσα στην 
έρημο δεν είναι τυχαία. Ακολουθούν μία “αντανάκλαση” -θα 
μπορούσαμε να πούμε ελεύθερα- του ουρανού και συγκεκρι¬ 
μένα των αστερισμών του Ωρίωνα και των Υάδων, οι οποίοι 
κατείχαν ξεχωριστή θέση στην Αιγυπτιακή αστρολογία. 
Υπολογίστε ότι οι πυραμίδες χτίστηκαν από το β 2500-2000 π.χ.Ι 




Η Απαγορευμένη Πόλη 


Η Απαγορευμένη Πόλη, που κτίστηκε τον 15ο αι. 
βρίσκεται στην Κίνα και λέγεται ότι πήρε ΐΗην 
ονομασία της από έναν αστερισμό. Η πόλη έχει 
ναούς αφιερωμένους σε βασικούς πλανήτες και 
. διέθετε αστεροσκοπείο με όργανα όπως ηλιακό 
ρολόι, κλεψύδρα, ατραπούς, όργανα για . 
ψιέτρηση συντεταγμένων της ισημερίας κ.α. 


Οοραη 


Σειρά έχει ο πλανήτης Αφροδίτη, που έχίτίρε ιδιαίτερης τιμής 
στον πολιτισμό των Μειγβε. Οι Μβγβε είχρν εντοπίσει τη θέση του 
στον ουρανό και τον περίμεναν καθημερινά να περάσει από το 
στερέωμα, αποδίδοντάς του βασιλικές τιμές.<Υπήρχε μία μικρή 
περίοδος όπου ο πλανήτης δεν ήταν ορατός και σε αυτή την 
περίοδο γίνονταν επικλήσεις για την επιστροφή του θεϊκού αστε¬ 
ριού, οι οποίες συνοδεύονταν από ανθρωποθυσίες και άλλες 
άγριες τελετές. Ο ναός της αρχαίας πόλης των Μβγβε, Οορβη, 
στην Ονδούρα, είχε ειδικό “παράθυρο", από το οποίο μπορούσε 
να δει κανείς τον πλανήτη από τη στιγμή που εμφανιζόταν στο 
στερέωμα, πριν τη δύση, μέχρι την ώρα που εξαφανιζόταν. 


'ι, Αι 


ί.Ν 









Νβ\ν£Γ3!1£β 

Από την Ονδούρα κατευθυνόμαστε στον τελευταίο 
οταθμό, στο Νθννρταπρθ της Ιρλανδίας, όπου υπάρχει 
ταφικό μνημείο, άγνωστης κατασκευής. Τα μνημεία 
του ϋοννΙΙτ και ΚηονΛΙτ (στην Αγγλία) και Νθννρτβηρθ 
.στην Ιρλανδία, σχετίζονται μεταξύ τους. Μάλιστα, 
κοιτώντας από το Νβννρταηρθ στο Οον/ΙΙι, μπορεί 
κα\?είς να δει ένα από τα σημεία που κάνει την πρώτη 
εμφάνισή της, κάθ^μέρα, η σελήνη. Δεν ξέρουμε εάν 
αυτά τα μνημεία χτίστηκαν από τους Κέλτες, γιατί 
χρονολογούνται πολύ παλαιότερα και δεν υπάρχουν 
στοιχεία ότι οι Κέλτες είχαν ανάλογες γνώσεις. 
Μοιάζει μεν με ταφικό μνημείο, οι έρευνες όμως 
αποκάλυψαν*ότι το Νθννρτβηαθ χτίστηκε πριν από 
5.200 χρόνια και βασικό σκοπό είχε να οριοθετεί την. 
κίνηση του ήλιου και να προβλέπει τις εκλείψεις! 



Γ>ηνΐΗ 


Η παρουσίαση των επιτευγμάτων που άλλαξαν τη ζωή μας, 
αλλά και η περιήγηση στις τοποθεσίες του αρχαίου κόσμου, 
δεν μπορούν δυστυχώς να φιλοξενηθούν συνολικά σε αυτό 
το τεύχος. Ελπίζουμε,το'κείμενο αυτό να γίνει η αφορμή για 
τη δική σας έρευνα. Ανάλογες πληροφορίες μπορείτε να 
βρείτε σε άπειρα βιβλία, αλλά και σε συνεχώς εμφανιζόμενους 
εοίΐνναΓθ τίτλους, όπως το εκπληκτικό δίβτδίΐθδ, της ϋΝΑ 
ΜυΙΙίπτθάίβ. Το δίβτδίΐθδ αναλύει με μεγάλη λεπτομέρεια τις 
πέντε παραπάνω τοποθεσίες, παραθέτοντας πληροφορίες 
για την οικοδόμηση των μνημείων, τη σκοπιμότητα τους, τους 
θρύλους που τα συνοδεύουν. Κάθε κτίσμα ανήκει σε μία 


χρονική περίοδο, όπου κάποιος πολιτισμός βρ^κόταν στη 
“χρυσή” του εποχή, αφιερώνοντας πολύ χρόνο στην έρευνα, 
σε μία προσπάθεια να εξηγήσει τον κόσμο. Η μελέτη και τα 
πορίσματα των πολιτισμών αντικατοπτρίζονται στα μνημεία 
τους, τα οποία εξυπηρετούσαν διπλή σκοπιμότητα: τόπους 
λειτουργιών αλλά και παρατηρητήρια του ουρανού. Ο τίτλος 
παρουσιάζει αναλιπική ιστορία των πολιτισμών αυτών, ακόμα 
και εικασίες ή υποθέσεις στην περίπτωση του Νοννρτβηρθ, 
προκειμένου να δοθεί η πλήρης εικόνά που έχουν αυτή τη 


στιγμή οι αρχαιολόγοι. Κάθε μνημείο, συνοδεύεται από 
ίηίθΓβοίίνθ παιχνίδια, που διασκεδάζουν αλλά και προάγουν 
την προσωπική συμμετοχή του χρήστη, στο μυστήριο των 
πολιτισμών αυτών. Η παρουσίαση των θεμάτων γίνεται με 
ευρηματικό τρόπΟ. Οφείλουμε επίσης να αναφέρουμε ότι τα 
γραφικά είναι κάτι παραπάνω από εκπληκτικά! Ο τίτλος 
διαθέτει χάρτη για κάθε πολιτισμό, με πλήρη κάτοψηΛης 
περιοχής. Η παρουσίαση κάθε μνημείου γίνεται με τη μέθοδο 
της αφήγησης, η οποία έίναι “χρωμαπσμένη” από τη διάλεκτο 
του κάθε πολιτισμού. Η άψογη φωτογραφική παρουσίαση, 
τα κατάλληλα μουσικά θέματα, τα ϊηΐθτβοΐΐνθ παιχνίδια και η 
γραφικότητα της αφήγησης, είναι 
τέσσερις πολύ προσεγμένες λεπτο¬ 
μέρειες, που κάνουν τον τίτλο να μοιάζει 
με πραγματική περιήγηση, εκτός 
υπολογιστή! Πρέπει επίσης να αναφέ¬ 
ρουμε την επιλογή ΙίόΓβΓγ, η οποία 
περιέχει πλήρη θεματογραφία για το 
κάθε μνημείο, τον πολιτισμό του, τις τότε 
συνθήκες διαβίωσης, τα έθιμα, τις 
προλήψεις, τη θεωρία που είχαν για τον 
κόσμο. Ο χειρισμός του τίτλου είναι πολύ 
απλός και μπορεί να χρησιμοποιηθεί με 
άνεση από τους μικρούς χρήστες, αρ#εί 
βέβαια να είναι γνώστες της αγγλικής 
γλώσσας. Τα άστρα έχουν τη δική τους 
γοητεία, νίγονός το οποίο σεβάστηκε η 
ϋΝΑ^ΑυΙρτίθάίβ κα» ανέπτυξε, ομολογου- 
* μένως, με μεγάλη ευρηματικότητα. 

Τα επιτεύγματα της αρχαιότητας μας 
αποδεικνθουν ότι “κάθε εμπόδιο έχει 
δημιουργηθεί για να ξεπερνιέταΓ ή 
μάλλον ότι κάθε πρόβλημα έχει τη λύση 
του. Η δύναμη της θέληφζ, η νοημοσύνη και η εμπειρική 
ικανότητα του ανθρώπου/ άΗοτέλεσαν τον βασικό αντίπαλο 
της άγνοιας και “γέννησαν” ιδέες που προώθησαν την εξέλιξη 
της δικής μας εποχής. Είναι αναμφισβήτητο ότι οι πρώτοι 
“παρατηρητές” δικαιούνται μερίδα των τιμών, σε αυτό που 
αποκαλούμε σήμερα “τεχνολογία του μέλλοντος”..; * * 

Τους τίτλους βρήκαμε στα καταστήματα Παπασωτηρίου, 
τηλ.: 3809821 


Φΐΐι ί λΐίΐί/ι Λ υ/> 
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ΑΜΙΟΑ 
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I* ΑΝΠΙ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 


ΟΑΟ/ΟΟ 


ΚΝΟνΕ ί I 



►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο . 
ΙηΙθΓηβί στη διεύθυνση 

Η«ρ://νννννν.ίηθ1.9Γ/θ£ΐΐ3η£ΐ 


Συνδεθείτε στο ΙηίβτηβΙ με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡεεΙΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
8οίίν/9Γ6 από το κατάστημά μας. 


Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 

Ι πενν ΓβΙθ 3 $θδ, προσφορές 
και ΡίΙβδ για το Πβό ΑΙθιΙ. 


2 Ο 6 )βοί(β) 

0 Βγ 1 β$ 1 


_ 




σύνδεσης στο ΡδδίΝβΙ 
μέσα από τη σελίδα μας 

ιΗρ://νννννν.ίηβ1.9Γ/θ£ϋ3η£ΐ 



οοΜΡυτεπδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Οϋ ΒΟΜ (Οϋ) 
νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
δΕΗνίΟΕ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΔΙΚΤΥΑ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 


ννοπΜδ II 
ΖΟΡΚ ΟΒΑΝΠ ΙΝΟυίδΙΤΟΒ (2 00) 
ΟΑΕδΑΡ ΡΑΕΑΟΕ 
νίΗΤυΑΙ. ΡΟΟί II 
νΥΑΒ ννίΝϋ II 
δΟΒΕΑΜΕΒ ΒΑΙΧΥ 
ΒΕΑΤ ΤΗΕ ΗΟυδΕ II 
ΟυΑΚΕ II 
Θ-ΡΟϋΟΕ 

ΗΕΒΟυΐ,Εδ ΑΟΤΙΟΝ ΟΑΜΕ 
ΗΕΙίΡΙΒΕ 

ΤΟΟΑ ΤΟΙΙΒΙΝΟ ΟΑΒ 
ΟΒΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑυΤΟ 
,δυ-27 δΟΙΙΑΟΒΟΝ 
δΥΥΒΑΗ 

μ.δ.Ρ. 

ΤΟΝΕ ΒΕΒΕΙΙΟΝ 
ϋΕΡΙΑΝΟΕ 
ΡΒΟΟΘΕΒ 
ΕΑΒΤΉ 2140 
ΡΟΟΤΒΑΕ ΜΑδΤΕΒδ 98 
ΜΥΤΗ 
| ΒΕΑΡ 

δΕΟΑ ΜΑΝΧ ΤΤ δΙΙΡΕΒΒΙΚΕ 
ΤΗΕ 3Β0 ΜΙίίΕΝΙΙΙΜ 
ΤΟΜ ΟίΑΝΟΥ δ ΡΟί-ΙΤΙΚΑ 

υδορ ΟΗΕδδ 

ΑΙΒ ννΑΒΒΙΟΒ III 
ΒΕϋ ΒΑΒΟΝ II 
ίΟΒΟδ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 
δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ ΖΕΒΟ 
ννΑΤΕΒννΟΒΕΟ 
δΑΒΒΕ ΑΟΕ 
ΑΗΧ-1 

ΟΑΒΚ ΕΑΒΤΗ 

ΟΗΑΜΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 97-98 

νβα υνε 98 

ΑΒΜΟΒΕϋ ΡΙδΤ 2 

ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ 2 

ΝΙΙΟίΕΑΒ δΤΒίΚΕ 

ΜΕΝ ΙΝ ΒίΑΟΚ 

ΟΟΒδΕ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ιδυ\ΝΟ 

ΤΑΚΕ ΝΟ ΡΒΙδΟΝΕΒδ 

ΙΡ 16 

ΙΝΟυΒΑΤΙΟΝ 
ραι_ι_ ουτ 

ΡΑΧ ΙΜΡΕΒΙΑ 
ΡΟδΤΑΙ. 

Ο.Α.Ο. 

ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 
ΡΙΡΑ 8000ΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 
688 ΗυΝΤΕΒ/ΚΙΕΕΕΒ 
ΕΟδΤΑΤΊΟΑ II 


ΟΤ ΒΑΟΙΝΟ 97 
ΡυΖΖΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 
ΟΒΑΟΟΝ ΟΙΟΕ 
ΡΕΒΡΕΟΤ Ν/νΕΑΡΟΝ 
ΤΒΑδΗ ΙΤ 
ουτδ ν ουΒΤΕΒδ 
Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΕΥΡδΕ 
ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΜΒΕΒΜΑΝ 
ΡΕΤΕ δΑΜΡΒΑδ *97 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΕΕ ΤΙΜΕ 8Η00Κ 
ΟΟΙΙΝΤΕΒ ΑΟΤΙΟΝ 
ϋΑΟΚ ΝΙΟΚΕΑΙΙδ 4 
ΒΑΤΤίΕδΡΟΒΤ 

ΒΑΤΤίΕΟΒΟΙΙΝΟ ΝΑΡΟΙΕΟΝ ΙΝ ΒυδδΙΑ 

ΗΑΒϋ ΟΟΒΕ 4x4 

νν0Β1.0\Λ/Ι0Ε δΟΟΟΕΒ 

4-4-2 δΟΟΟΕΒ 

ΤΗΕ ΟΒΕΕΝ ΡΟΒΤΑΙ 

ΗΕΒΟυΕΕδ 

ΟΑΒΚ ΟΟΕΟΝΥ 

Οί,ΟΒΙΑΝΑ 

ΕΧΤΒΕΜΕ ΑδδΑϋΙ-Τ 

\Λ/ΑΒ 0008 

ΒΕΑδΤδ ΒυΜΡΚΙΝδ 

ννΑΒΕΟΒΟδ III 

ΒΑΒΥΕΟΝ 5 

ΡΑΟΙΡΙΟ 6ΕΝΕΒΑΕ 

ΤΗΒΕΕ ΟΙΒΤΥ 0\Λ/ΑΒνΕ5 

ΕΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ 

Χ-ΟΑΒ 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΕΑΒΤΗ 

ΤΟΤΑΕ ΑΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί. ΒΑΕΕΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 

δΡΕΕΟΒΟΑΤ ΑΤΤΑΟΚ 

ΙΟΝΙΤΙΟΝ 

Μδ ΡϋΘΗΤ δΙΜυίΑΤΟΒ ’98 
ΑΟΗΤυΝΟ δΡΙΤΡΙΒΕ 
ρυζζίΕ νει,οοιτγ 

ΡΕΒΡΕΟΤ ΑδδΑδΙΝ 
ΟΟΝδΤΒυΟΤΟΒ 
ΕΟΝΑΗ ΕΟΜΙΙ ΒΙΙΟΒΥ 
ΙΜΡΕΒΙΑϋδΜ 
ΗΕΧΕΝ II 

ΜΟΝδΤΕΒ ΤΒυΟΚδ 

ΤΟΤΑΕ Ρ00ΤΒΑΙ_1_ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΟΑΒΚ ΒΕΙΟΝ 

ΝΛ/ΑΤΕΒ \Λ/ΟΒΕΟ 

ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒΟ II 

ΒΕΒΕΕ ΜΟΟΝ ΒΙδΙΝΟ 

νίΒυδ 

δΗΑΟΟνν \Λ/ΑΒΒΙΟΒ 
ΝΗΙ_ ΗΟΟΚΕΥ 98 
ΕΧΟΑϋΒΙΙΒ 2555 


3 ΗυΙ ϋοννη.. 





□ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 































































Οϋ ΠΟΜ 




ΜΑδΟΑΒ ΒΑ3ΙΝ6II 
ίΟΒϋδ 0ΡΤΗΕΒΑΙΜ3II 
ΡΒίνΑΤΕΕΚ II 
ΝΒΑ 97 ΑΜΕΒΙΟΑ ΙΙΐνΕ 
ΗΑΝϋΕΒ ΗΑΝΟΕϋ 
Ρ-22ΙΙ6ΗΤΙΝ6II 
ΝΟΒΤΙΜΕΒ 

ΤΗΕ ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΕΕϋ 5.Ε. 

' ΙΙ8ΝΡ 97118 ΝΑνΥ ΡΙΕΗΤΕΒ8 
ΒΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 
ΤΙΜΕ ΡΑΒΑΟϋΥ 
ΒΕΑΙΜδ ΟΡΤΗΕΗυΝΠΝΕ. 
ϋΙΑΒίΟ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑΒΗΟΑϋ 

ΒΙ8Κ ΤΗΕ ννΟΒίΡ ΟΟΝϋυΕδΤ ΕΑΜΕ 

ΤΗΙΒϋ ΒΕΙΟΗ 

ΟΟΟΕ ΒΕΟ ΕΧΡΕΝ8ΙΟΝ ΡΟΒ ΒΕΟ 
ΒΑΤΤΙΕ3ΗΙΡ 

. ΒΑΤΤΙΕΟΒυίδΕΒ 3000 ΑΟ 

ΑΤΜΟδΡΕΑΒ ΤΗΕ ΤΗΙΒϋ ϋΙΜΕΝδΙΟΝ 


ΤΗΕ ΗΙΥΕ 


ΤυΝΝΕΙΒΙ 
ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 
ΡΒΙΝΤ ΑΒΤΙ8Τ 
ΤΗΕ ϋΑΒΚ ΕΥΕ 
ΟΟΝΑίϋ ΙΝ ΒΟΙΟ δΗΑϋΟ\ΛΡ 
ΟΕΥΜΡΙΟ 8000ΕΒ 
ΗΕΒΕΤΙΟII 
ΡΙΥ & ϋΒίνΕ 
ΚΒΑΖΥIV ΑΝ 


ΒΑνΑΒΕ 

0ΗΑ08 ΟνΕΒΙΟΒΟδ 
ΕΙΑΝ0Ε8Τ1ΝΥ 
ΑΙΙΕΝΙΕΕΑΟΥ 
ΤΒΑΟΕΒ 
ΑΝΕΕΙ 00/010 
»ΑΒ νΥΙΝϋ 
ΝΕΟΒΟϋΟΜΕ 

ΠΜΟΝ & ΜυΒΒΑ'δ ϋίΙΝΕΙΕ ΕΑΜΕδ 
ΤΗΕ ΟΒΙΟΝ ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ 
ϋυϋΕΕΟΒΕϋϋ 
ΗϋΜΑΝδ III 
3ΙΙΕΝΤ ΤΗΙΙΝΟΕΒ 
ΕΑΒΤΗδΙΕΕΕ 2 

ΤΗΕ ΜΕΒΙΕΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΡΙΕΙδ 
δΟΙΙΤΠΟΝ Οϋ '96 
ΕΝϋΟΒΡυΝ 

Α.Τ.Ρ. ΝΑΤΟ ΡΙΒΗΤΕΒδ 

3ΗΕ113Η00Κ 

ΤΕΒΒΑΝΟνΑ 

1830 

1944 

ΟΥΒΕΒΜΑΕΕ 

1942 

ΜΙΟΕΝΝΙΑ 
8ΤΑΒ ΒΑΝΒΕΒδ 

ΟΟΜΜυ$ 

δΤΑΒϋυδτ 
δΙΙΡδΤΒΕΑΜ 3000 
ΙΝΗΕΒΙΤ ΤΗΕ ΕΑΒΤΗ 


ΒΕΤΒΙΒΙΠΊΟΝ 

ϋΕΡΙΝ νΥΑΒΕΑΜΕ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 2 

ΡΑϋΕ ΤΟ ΒίΑΟΚ 

δΗΟΟΚνΥΑΥΕ ΑδδΑυίΤ 

ΟΥΒΕΒ ϋυΟΑδ 

ΑΒδΟΐυΤΕ ΖΕΒΟ 

ΙΟΕ & ΡΙΒΕ 

ΟΥΒΕΒδΡΕΕϋ 

ΤνΥΙΝ ΟΑΙΙΒΒΕ 

5ΤΗΡΙΕΕΤ 

ϋΕδΤΙΝΥ 

ΒΑνΕΝίΟΡΤ δΤΟΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ 
ΡΙΡΑ97 Οϋ 

ΡΗΑΝΤΑδΜΑΕΟΒΙΑ II ΟΌ 
3ΗΕΒΕ00Κ ΗΟΙΜδ II Οϋ 
ΤΟΤΑΙ ΜδΤΟΒΤΙΟΝ 
ΝυΚΕ II 

ΥΙΒΤυΑί δΝΟΟΚΕΒ 
ΒΙΝΒ ΟΥΟΙΕ 
ΤΟνΥΕΒ ΑδδΑυίΤ 

ΒΑΤΠΕΕΒΟυΝΟ. 

ΑίίΙΕϋ ΒΕΝΕΒΑί 
ΤΟΤΑΙ ΜΕΥΗΕΜ 
ϋΕδΟΕΝΤ 2 
ΒΟϋΥΟΟϋΝΤ 

3 ΕΑΜΕδ ϋΒΙΙ/ΙΝΒ ΡΑΟΚ1ΛΙΗΙΤΕ 
ΒΙΡΡΕΒ 

ΒΕϋ ΑΙΕΒΤ Οϋ 
ΤΑΟΗΤΙΟΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝδ 


11:00 ΑΜ 


Στις τιμές δεν 
τυμπεριλαμβάνεται 
:.Π.Α. 18% 


ί I 


οσ Ι_ΑΝϋ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΛ.: 4814769 - 4814774 
Ε ιτΐ3ΪΙ εάΐ3ΐκ! @ ίηβΙ·9Γ 



11:00 ΑΜ 









































































ϊΛβ Οιι-χβ ΟΓ ΜοηΙίβγ Ι$ΙμμΙ 




Της Μαρίας Χρυσοχού 


Λ γαπητοί χρήστες, σας 

παρουσιάζουμε το ννοΐκτίιι-ουοή 
ενός από τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφόρησαν μέχρι σήμερα 
(το εννοούμε!). Πρόκειται για μία άκρως 
πειρατική περιπέτεια, που πιστεύουμε πως 
θα σας μείνει αξέχαστη. Η λύση που 
ακολουθεί, χρησιμοποιεί συντομευμένη 
πορεία μέσα στο παιχνίδι. Οι φράσεις που 
προτείνουμε να χρησιμοποιήσετε, 
συντομεύουν το παιχνίδι. Εάν απαντήσετε 
οτιδήποτε άλλο δεν θα ΧΑΣΕΤΕ, απλά για 
να προχωρήσετε με συντομία, θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε αυτές που σας 
προτείνουμε. Φορέστε μία μπαντάνα, βάλτε 


κεφάλα» πρώτο 


Αφού παρακολουθήσετε την αυτόματη 
σκηνή, μιλήστε στον πειρατή. Πείτε του το 
όνομά σας. Αφού σας απαντήσει, έρχεται 
πάλι η σειρά σας. κάντε του την τρίτη 
ερώτηση, μετά την τέταρτη και θα σας 
δώσει κάποια φυλλάδια. Κάντε του την 
τέταρτη και μετά τη δεύτερη για να μάθετε 
τι βρίσκεται πίσω από την πόρτα. Μετά 
κάντε του την πέμπτη και πάλι την πέμπτη. 
Ο ννΐΐΐγ θα αφήσει κάτω τον γάντζο του. 
Πάρτε τον. πάρτε το Γειηηχΐ από τον τοίχο 
στο βάθος, κάντε υςε το κανόνι και βυθίστε 
τις τέσσερις βάρκες. Μετά κάντε διπλό κλικ 
στο κόκκινο βέλος που θα εμφανιστεί πάνω 
απ' το κανόνι, θα δείτε αντικείμενα να 
επιπλέουν: συνδυάστε στο Ιηνεπτοτγ τον 
γάντζο με το ΓεηίΓοά και μαζέψτε με το νέο 
αυτό μπαστούνι τα αντικείμενα που 
επιπλέουν (δεν παίρνετε τη νεκροκεφαλή). 
Τώρα έχετε ένα σπαθί στο Ιηνεπίοι-γ. 

Κόψτε το σκοινί που ενώνει το κανόνι με 
τον τοίχο και κάντε υ$ε το κανόνι. 
Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Βρίσκεστε 
Χώρα στο αμπάρι με τους θησαυρούς, 
πάρτε το άορ και τό δακτυλίδι που 

κρύβεται από πίσω. 
Χρησιμοποιείστε το 
δαχτυλίδι για να 
κόψετε το τζάμι στο 
ροιΐήοΐε. Ακολουθεί 
αυτόματη σκηνή. 


αντιηλιακό και καλά ξεμπερδέματα! 


Κεφάλαιο 

Δεύτερο 

Βρίσκεστε στην 
παραλία με την 
ΕίοΙηε σαν χρυσό 
άγαλμα. Λίγο πιό 
δεξιά της βρίσκεται 
ένα ξύλο πυρακτω¬ 
μένο. Πάρτε το. 
Συνεχίστε δεξιά το 
μονοπάτι και κάντε 


54 — 









διπλό κλικ στο βέλος, στα δεξιά της οθόνης. Θα 
εμφανιστεί άποψη του νησιού. Κάντε διπλό κλικ στον 
βάλτο, αριστερά του κάστρου. Η νεκροκεφαλή δεν θα 
σας αφήσει να προχωρήσετε, κάντε της κατά σειρά την 
τρίτη, πρώτη, πρώτη και δεύτερη ερώτηση και 
προχωρήστε στο δέντρο, στο βάθος. Πάρτε από το 
πάτωμα το ρΐη και το ρ3$ΐβ και κάντε υ$ε την τσάντα 
του ΐηνεηίοΐΎ με το μηχάνημα τσίχλας, θα πάρετε ένα 
πακέτο τσίχλες. Τραβήξτε τη γλώσσα του κροκόδειλου 
και θα εμφανιστεί η νοοάοο Ι3ύγ. πείτε της κατά σειρά 
τη δεύτερη, δεύτερη, τρίτη και πρώτη απάντηση. 
Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Μετά επιλέξτε τις 
ερωτήσεις 1,3,1,1,2,6. Φύγετε από τον βάλτο και 
πηγαίνετε στο χωριό, δεξιά από το κάστρο. Πηγαίνετε 
στην κεντρική πλατεία με το ρολόι. Η κεντρική είσοδος 
του κτιρίου με το ρολόι είναι κλειστή, γι' αυτό κάντε 
διπλό κλικ στην αριστερή από το κτίριο πόρτα. 
Βρίσκεστε στα καμαρίνια του θεάτρου. Πάρτε το 
άεηάηϋ από το παλτό (μέσα στο Ιηνεπίοι-γ θα 
μετονομαστεί σε Ιίεβ δηλ. ψείρες!) Κάντε υ$6 στην 
τσέπη και πάλι υ$ε για να πάρετε το γάντι, πάρτε το 
ηΐ3θΙς ννβηΰ κοντά στον καθρέφτη. Κάντε υ$β το ητοαίς 
\η/3ηά στο ηΐ39ΐε ή3ί και θα εμφανιστεί ένα βιβλίο 
"εγγαστριμυθίας" δίπλα στον καθρέφτη. Πάρτε το. 



Κάντε εχβιηΐηε στο ΒΙοοά Ι5ΐ3ηά δΐΐεκει· πάνω στο 
μπαούλο. Πηγαίνετε δεξιά της οθόνης και πατήστε το 
βέλος. Βρεθήκατε στη σκηνή. Μιλήστε στον θεατρίνο 
κατά σειρά 2,4,5. Μιλήστε με τον πειρατή δεξιά 
(αυτόματος διάλογος). Πηγαίνετε στο καμαρίνι και 
κάντε διπλό κλικ στο βέλος που εμφανίζεται πάνω 
αριστερά. Θα βρεθείτε στο κοντρόλ φωτισμού. Δεν 
μπορείτε να κάνετε κάτι τώρα, θα χρειαστεί όμως 
αργότερα. Πηγαίνετε στην πλατεία του νησιού και 
κατεβείτε τα σκαλιά, προς την προβλήτα. Δεξιά μόλις 
κατεβείτε θα βρείτε μία πόρτα. Κάντε διπλό κλικ στο 
βέλος που τη δείχνει. Βρεθήκατε στο κουρείο. Μιλήστε 
στον κοΐΐΙη9ή3ηι κατά σειρά 2,2,5. Μόλις ο κουρέας 
αφήσει κάτω τη χτένα, βάλτε επάνω της το Ηεβ. Ο 
Κο«Ιη9ΐΐ3ηι θα φύγει. Ζητήστε από τον κουρέα να σας 
χτενίσει, κάντε υϊβ το ήοηαΐβ και κλοτσήστε την πέτρα 
από το βιβλίο μπροστά σας. Ο κουρέας θα βγει να βρει 


άλλη, κάντε τρεις φορές υ$ε το ήβηαΐθ και πάρτε το 
ψαλίδι από την οροφή. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή, 
πηγαίνετε στην πλατεία του νησιού και μπείτε στην 
περίεργη πόρτα, δεξιά του κτιρίου με το ρολόι. Η 



πόρτα θα σας βγάλει αυτόματα σε άλλο σημείο του 
νησιού. Πάρτε το ΗγβΓ που είναι κρεμασμένο δεξιά. 
Κόψτε το μυστήριο λουλούδι στο βάθος της σκηνής και 
μετά το υπάεΐΐΐΌΐιΐή, στο έδαφος. Θα βρεθείτε κάτω 
από ένα μεγάλο δέντρο. Εξετάστε το σήμα και... θα σας 
καταπιεί ένα φίδι. Αριστερά σας και μέσα στο φίδι θα 
βρείτε ένα Ωθείτε 699- Πάρτε το αβγό και ότι άλλο 
αντικείμενο εμφανιστεί μέσα στην κοιλιά του. 
Συνδυάστε στο ΐηνεηίοΐΎ Το Ιρεεος με το ροπεβεε 
$γΓυρ και εφαρμόστε το στο κεφάλι του φιδιού. Το φίδι 
θα σας... φτύσει μέσα σε κινούμενη άμμο. Πάρτε ένα 
αγκάθι από τον θάμνο μπροστά σας, ένα καλάμι από 
δεξιά σας και συνδυάστε τα. Συνδυάστε την πέτρα και 
τα μπαλόνια ηλίου και φυσήξτε τα. Κάντε υ$ε το 
καλάμι στο μπαλόνι. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Θα 
βρεθείτε στο Θ3η]εΓ Οονε αλλά δεν μπορείτε να κάνετε 
τίποτε τώρα, πηγαίνετε στο σημείο που κόψατε το 
Ιρβεοε ίΐοννθΓ, προχωρήστε όλο δεξιά και μπείτε στην 
πόρτα του πανδοχείου. Ο πανδοχέας θα σας ρωτήσει αν 
έχετε κράτηση και εσείς θα πείτε ότι έχετε (τη 
βρήκατε στην κοιλιά του φιδιού), πάρτε ένα μπισκότο 
απ’ το βαρέλι δεξιά σας, σπρώξτε τον πελάτη που 
κοιμάται... πάρτε το οδοντωτό μαχαίρι από την πλάτη 
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του. Μιλήστε με τον πειρατή κατά σειρά 21,2,2,5. 
Μασήστε το μπισκότο και θα βρείτε μέσα ιηβοΒοίς. 
Βάλτε τα ηΐ3βΒ0ί$ στο κοτόπουλο. Εκείνα θα το φάνε 
και θα βρείτε μέσα μία κάρτα εισόδου. Πηγαίνετε δεξιά 
της οθόνης και πάρτε το ρΐε ροή και το όΐϊουΚ τυ«βι\ 
Πηγαίνετε έξω απ' το κουρείο (μην μπείτε μέοα). Λίγο 
πιο δεξιά εμφανίζεται ένα άλλο κόκκινο βελάκι. κάντε 
διπλό κλικ και θα βρεθείτε στην είσοδο της ιδιωτικής 
παραλίας. Μιλήστε με το 03ό3Π3 όογ και δώστε του την 
πρώτη απάντηση. Δείξτε του την κάρτα εισόδου και 
δώστε του την πρώτη απάντηση. Μπείτε στην παραλία 
και πηγαίνετε στον τύπο που βρίσκεται στο βάθος. Η 
άμμος είναι καυτή και δεν μπορείτε να περπατήσετε, 
πάλι πίσω στην είσοδο, πάρτε τρεις πετσέτες από το 
καλάθι στην είσοδο, βρέχτε τις μέσα οτο Ιεβ όυςκβί και 
ξαναμπείτε στην παραλία. Βάλτε τις τρεις πετσέτες, τη 
μία μετά την άλλη, στα σημεία που γράφει όοΐ 53ηά. 
Τώρα βρίσκεστε μπροστά στον άνθρωπο που κάνει 
ηλιοθεραπεία. Μιλήστε του κατά σειρά 1,4,5. πάρτε 
την κούπα που έχει επάνω του και φύγετε από την ' 
καλαμωτή πόρτα που βρίσκεται ακριβώς πίσω. 
Πηγαίνετε έξω από το πανδοχείο. Αριστερά βρίσκεται 


ένα κατάστημα που πουλάει λεμονάδα. Μιλήστε στον 
πειρατή και πείτε του τη δεύτερη ερώτηση. Θα σας 
δώσει λεμονάδα σε τρύπιο ποτήρι, πάρτε την κούπα 
από το ΙηνβηΐοΓγ και βάλτε την πάνω στην τρύπια 
κούπα. Μετά μιλήστε του πάλι και κάντε την τρίτη 


ερώτηση. Μόλις φύγει πάρτε το ρΐίοόβΓ από το 
τραπέζι. Βάλτε το ρΚςόβΓ στην κόκκινη μπογιά, που 
βρίσκεται δεξιά απ' το κατάστημα. Τώρα έχετε κόκκινη 
μπογιά. Πηγαίνετε στην παραλία. Βάλτε την τρύπια 
κούπα επάνω στον Ρ3ΐΙάο. Ρίχτε κόκκινη μπογιά στην 
τρύπια κούπα. Ο Ραΐΐάο θα γυρίσει από την άλλη μεριά. 
Εξετάστε τον χάρτη. Δεν μπορείτε να τον 
αποστηθίσετε. Πηγαίνετε στο 03ό3Π3 όογ. πάρτε μία 
πετσέτα και βρέξτε τη στο Ιςε όυτΚεί. κάντε υ$β την 
πετσέτα επάνω στο ε3ό3Π3 όογ και θα φύγει. Τώρα 
μπορείτε να πάρετε το ςοοκίηρ οΐΙ που βρίσκεται στον 
πάγκο. Πηγαίνετε στον Ρ3ΐΙάο. Βάλτε το λάδι επάνω 
στον χάρτη και μετά πάρτε τον χάρτη. Φύγετε από την 
παραλία (ακολουθεί αυτόματη σκηνή), πηγαίνετε στην 
πλατεία κι από κεί στη στοά που βρίσκεται δεξιά. 
Μπήκατε σε ένα νέο σημείο του νησιού. Κάντε διπλό 
κλικ στο βελάκι που γράφει βη&Υ 
ΚηοΐΙ. Τώρα είστε δίπλα σε ένα 
βαρέλι με ρούμι. Κόψτε με το 
πριονωτό μαχαίρι το 53ννό0Γ$ε που 
κρατάει το βαρέλι και μετά βάλτε το 
βηιόθΓ οη $ίΐεκ από το ΙηνεηίοΓγ, 
πάνω στο ίηΐι οί πιιη και 
παρακολουθήστε τι θα γίνει, θα 
βρεθείτε στην πλατεία. Ξαναμπείτε 
στη στοά και πηγαίνετε στο αιόόεΓ 
ΐΓ66 που βρίσκεται στα δεξιά της 
οθόνης. Βάλτε επάνω στο δέντρο το 
όΙ$ςυΚ αιίίθΓ, θα πάρετε ένα 
κομμάτι που θα χρειαστεί για να 
μπαλώσετε τη βάρκα στο 
εονε (μόνο στο Μεβ3 ΜοηΚβγ). Για να 
ανακεφαλαιώσουμε: χρειάζεται να 
βρείτε χάρτη (τον έχετε), καράβι και 
πλήρωμα. Πηγαίνετε τώρα στο 
Θ3π]6Γ εονβ. Βάλτε ρ3$τβ πάνω στο 
κομμάτι από το ΓυόόεΓ Ιγθθ 


βί ί Ρϊ. 
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(βρίσκονται και τα δύο στο ΐηνεηΐοΓγ). Τώρα 
τοποθετήστε το κομμάτι με την κόλλα πάνω στην 
τρύπα της βάρκας. Κάντε υ$ε τη βάρκα και πηγαίνετε 
στο καράβι. Βρίσκεστε τώρα κάτω από το καράβι. Με το 
οδοντωτό μαχαίρι κόψτε τη σανίδα και ανεβείτε στο 



καράβι (διπλό κλικ στο βελάκι που δείχνει προς τα 
πάνω). Ακολουθεί διάλογος με τον «ι·$ΐ Μ3ίθ. 
Απαντήστε του κατά σειρά 1,3. Ακολουθεί αυτόματη 
σκηνή και βρίσκεστε πάλι στην ακτή, πηγαίνετε στο 
πανδοχείο. Δώστε την απάντηση 2. θα βρεθείτε στην 
καμπίνα του καραβιού. Μόλις τελειώσουν οι διάλογοι, 
χρησιμοποιείστε το όοοκ του ΐηνεηίΟΓγ στον ίεΟιΙιηρ. 

0 «Γ5ί Μ3ΐε θα φύγει και εσείς αυτόματα θα βγείτε από 
το καλάθι και θα πάρετε έναν χάρτη μέσα από το νβεε. 
Εξετάστε τα εισιτήρια δίπλα στο ν3$ε (τώρα έχετε στο 
ΙηνεπίοΐΎ και ΟιΙςΚεη 9Γ63$ε). Στο βάθος της σκηνής 
υπάρχει ένα ροιΐήοίε, ανοίξτε το και βγείτε έξω 
(ακολουθεί αυτόματη σκηνή). Τώρα έχετε καράβι αλλά 
δεν έχετε πλήρωμα, πηγαίνετε στο κουρείο. Μιλήστε 
με τον Η300Ι5 ΜοΜυΐΐοη και πείτε του κατά σειρά την 
2η, 6η και 4η πρόταση. Θα βρεθείτε αυτόματα στο 
σημείο διαγωνισμού και θα κερδίσετε) (εάν δεν είχε 



πέσει ο κορμός του πιΟΟει 1 ίι·εε ανάμεσα στους 
άλλους, δεν θα μπορούσατε να τον κερδίσετε). Τώρα 
μιλήστε με τον αβρρει- ρΐΓ3ΐε (ΕάνΉΚΙ νβη Ηείβεη) και 
πείτε του τις ερωτήσεις 1,3,5,4. Τώρα κάντε υ$ε το 


γάντι που έχετε επάνω στον Ηείβεη και... θα σας 
ζητήσει να διαλέξετε όπλο. Εάν πάρετε όπλο, δεν θα 
τον νικήσετε, γι’ αυτό κλείστε το όοχ Ι1ά και ανοίξτε το 
όοηΐο 035ε. Ναι, σωστά καταλάβατε, θα κάνετε αγώνες 
με ό3η]ο! Ξεκινά ο νεη Ηείβεη. Προσέξτε ότι παίζει 
έναν σκοπό και στο τέλος της. παίζει μία νότα. 
Σημειώστε ποιες χορδές έπαιξε και μόλις έρθει η σειρά 
σας, πατήστε τις ίδιες και με την ίδια σειρά. Αν κάνετε 
λάθος, μπορείτε να ξαναδεχτείτε την πρόκληση και ο 
αγώνας ξεκινάει απ' την αρχή. Αν παίξετε σωστά και 
τους τρεις γύρους, ο νβη Ηείβεη θα αρχίσει να παίζει το 
Ρ3η]ο του δαιμονισμένα, πηγαίνετε στο ρυη ρΐΐε, πάρτε 
το ρΙ$έοΙ και χρησιμοποιήστε το στο Ρ3ρ]ο του Ηείβεη. 
Τα υπόλοιπα θα γίνουν μόνα τους. Τώρα μιλήστε στον 
μεσαίο πειρατή (ΟιΐΐήΐΌεΐ Β1ΙΙ) κατά σειρά 4,1,3,2,5. 
(ζητά να δεί αντικείμενο αξίας για να πειστεί, τι θα 
λέγατε για το χρυσό δόντι του πανδοχέα;) Σπρώξτε τον 
βιιι και θα στραβοκαταπιεί το ΐβννϋΐ’εοκεΐ’, ξανασπρώξτε 
τον άλλη μία φορά και θα το φτύσει. Πάρτε το και 
πηγαίνετε στον πανδοχέα. Μιλήστε του και πείτε του 
κατά σειρά την 3η και 4η φράση. Δώστε του το 
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ΙεννΡΓεοΚεΓ και μετά το πακέτο με τις τσίχλες. Μόλις 
κάνει τσιχλόφουσκα, σπάστε τη με το ρΐη που έχετε. 

Το δόντι θα πέσει κάτω, προσοχή τώρα, γιατί δεν θα 
σας αφήνει να φύγετε όσο έχετε το δόντι επάνω σας. 
θα του κάνετε λοιπόν μία μπλόφα: μασήστε το ραςκ οί 
βυιη και θα εμφανιστεί μία μασημένη τσίχλα στο 
ίηνεηίοΐΎ. Πάρτε το δόντι από το πάτωμα και βάλτε το 
μέσα στη μασημένη τσίχλα. Τώρα κάντε Ιηήοίε το 
ήεϋυηι & 3 ΐΐοη που έχετε και μασήστε την τσίχλα με το 
δόντι. Η τσιχλόφουσκα θα βγει έξω από το παράθυρο. 
Βγείτε έξω (ακολουθεί αυτόματη σκηνή), θα βρεθείτε 
έξω. πού είναι το δόντι; Κοιτάξτε το ηιυάρυααίε που 
βρίσκεται αριστερά της πόρτας και βάλτε μέσα το ρίε 
Ρ3π που έχετε. Βρήκατε το δόντι. Πηγαίνετε στο 
κουρείο και δείξτε το στον ΒΙΙΙ. Τώρα έχετε και 
πλήρωμα. Βγείτε έξω (αυτόματη σκηνή). Που είναι 
όμως το άγαλμα της Εΐ3ΐηε; Πηγαίνετε στο καμαρίνι του 
θεάτρου και ανεβείτε στο κοντρόλ φωτισμού, θυμάστε 
τον χάρτη που βρήκατε στο καράβι; Είναι οι οδηγίες για 
τη χρήση των κουμπιών. Τραβήξτε το ήοηάΐε να 





φωτιστεί η σκηνή και πατήστε τα εξής κουμπιά 
(σύμφωνα με τα σημεία του ορίζοντα): ΝΑ, ΒΔ, Δ, Ν, Α, 

2 φορές βα, Α, ΝΔ. Βρήκατε το σημείο που είναι 
θαμμένη η ΕίεΙηβΐ Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Οσο 
παίζεται η παράσταση δεν μπορείτε να την ξεθάψετε. 
Βρεθήκατε λοιπόν στο καμαρίνι, βλέπετε τα ςεηηοη 
ό3ΐΐ5; Βάλτε τους το τήΐςκεη θγθβϊθ που έχετε και 
παρακολουθήστε τι θα γίνει... Μπείτε στη σκηνή, πάρτε 
το φτυάρι και τα υπόλοιπα θα γίνουν μόνα τους. 
Βρίσκεστε στο πλοίο σας και μπαίνετε στο... 

Κεφάλαιο Τρίτο 

Το κεφάλαιο ξεκινά με την κλοπή του χάρτη σας! Οταν 
εμφανιστεί το πλαίσιο διαλόγου, πείτε στους πειρατές 
κατά σειρά τις εξής φράσεις: 4,4,4,2,4. Μόλις ο Μος 
Μυττοη σας ρωτήσει τι θέλετε, θυμηθείτε ότι 
διαλέγοντας την πρώτη απάντηση, θα έχετε σκληρή 
μάχη και πιστή αναπαράσταση πειρατικής ναυμαχίας, 
ενώ με τη δεύτερη θα απλουστευτούν τα πράγματα. Η 
λύση που παραθέτουμε είναι για την απλούστερη μάχη 
(να μην χαλάσουμε τη διασκέδαση σε όσους επιθυμούν 
να πολεμήσουν!) Δείτε τον χάρτη που βρίσκετε στο 


τραπέζι, θα εμφανιστούν τρία πλοία: το δικό σας, του 
ΚοΐΐΙη0!ΐ3ηι και ένα με το σημείο ?. Επιλέξτε τη 
ναυμαχία με το πλοίο ?, γιατί του Κοττίηοήβηι είναι 
προς το παρόν δύσκολο να νικηθεί. Μην ξεχνάτε, κάθε 
φορά που παίρνετε κάποιο πλοίο, παίρνετε και τους 


θησαυρούς του, τους οποίους πρέπει να εξαργυρώνετε 
αμέσως στο Ρυειΐο Ροΐΐο, για να μην τους χάσετε σε 
κάποια ναυμαχία (φροντίστε, ώστε κάθε φορά να 
αγοράζετε κανόνια μεγαλύτερης αξίας). Πλησιάστε το 
εχθρικό πλοίο και ρίξτε του με τα κανόνια σας. Εάν 
νικήσετε στη ναυμαχία θα βρεθείτε αντιμέτωποι με τον 
καπετάνιο, που πρέπει να τον νικήσετε με βρισιές, θα 
χρειαστεί να χάσετε σε αρκετές μάχες για να 
αποκτήσετε... λεξιλόγιο! Κάθε καπετάνιος ξέρει βρισιές 
που δεν ξέρει κάποιος άλλος. 

Σας δίνουμε μία λίστα από τις απαντήσεις που πρέπει 
να δίνετε σε προσβολές: 

Προσβολή από πειρατές: Ενβίγ βηβηιγ Ι’νβ ιηβί Ι'νβ 
Βηηΐηιίαίβα 

προσβολή από κοττίηοήβηΐ: Μγ Βΐίαοβ Ιιζνβ Ιείί βπί/Γβ 
Ι5ΐ3ηϋε άερορυΙΒίβα 

Απάντηση και στους δύο: νγηΐι γουΓ 0Γβ3ίή, Ι’ιη 5υη 
ίΐιβγ 311 ευΗοοζ&α. 



Προσβολή από πειρατές: Υουτβ 3$ 
ΓβριιΜνβ 3$ 3 ιηοηΚβγ Ιη 3 ηβρίΐοββ! 
Προσβολή από Κοττίηοήοηΐ: Υου Ιί3νβ 

Μ6 56Χ 3ΡΡ63Ι Οί 3 5Ιΐ3Γ·ΡβΙΙ 

Απάντηση και στους δύο: 

/ ΙοοΙί ΤΗΑΤ ιπυοΙι ΠΚβ γουΓ ίΐ3ηαβ? 

προσβολή από πειρατές: κηΐΐηα γου 
ι νουΐα οβίιΐ5ίΐΠ3θΐβ ηοηιίααβ! 
προσβολή από κοττίηαήαηΐ: ννηβπ ηη 
αοηβ γοιιΐ" οοαγ ννΐιι οε Γοίΐβα 3 ηα 
ρυίΓθΠθϋ! 

Απάντηση και στους δύο: Τίιβη κΐΐΐΐηρ 
γου ιηυ$ί ύβ ]υ$ίΙΠ30ΐβ ίυηαΐααβ. 
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προσβολή από πειρατές: Υου'η ίθβ 
υρΐΐεςί ιηοηδίβΓ βνβΓ οκΒίβύ! 
Προσβολή από ΚοττίηβΗαηΐ: Υομγ ΙοοΚ5 






ννουΐα 0131(6 ρΙβ5 1133563(6(11 

Απάντηση και στους δύο: Ιί γου Οοη'ί οουηί 3\\ (Οβ 

οηβ'5 γου'νβ 03(60. 

Προσβολή από πειρατές: ΙΊΙ Ρουηα γου ηΙςΟ( 3η0 ΟβγΙ 
Προσβολή από Κοίΐΐηοήαηΐ: ΥουΊΐ ίΐηο Ι'ιη ϋοααβϋ 30ά 
(εΐεηίΐε 55 (ο ιηγ ρ(βγ. 

Απάντηση και στους δύο: τοεη οβ 3 βοοο ύορ. 81(1 5 Ογ! 

προσβολή από πειρατές: ΥΥΟβη γου( ί3(θε( ίΐηί 53ΐν 
Υ3, Ιΐ6 ηιυεί Οβνε Οεεη οιοηΐίΙβΟ! 

Προσβολή από ΚοίίΙηπίκιιη: Υου'η 3 ΟΙεαοοβ (ο γουτ 
ερβοΙβεΙ Υου'η 50 υηΟΙρηΙίΙβΟΙ 
Απάντηση και στους δύο: 

Μ Ι635ί ηιΐηε οη 06 Ιάεη(ΙίΙβΟ. 

προσβολή από πειρατές: ΙΊΙ Ιββνβ γου 0εν35(3(β0, 
ηιυ(Ιΐ3(60 3Ο0 ρε(ί0(3(ε0. 

Προσβολή από ΚοΜΙη9ή3ηΐ: / οβο'( (611 ννΟΙοΟ οί ηιγ 
((31(5 035 γου (06 0105( 10(101103(60. 

Απάντηση και στους δύο: Υουτ οθο( 3ΐοηβ ηιβΚβ5 ηιβ 

3ΡΡΤ3Υ3(6ύ, 331(3(6(1311(1 Ιθίυ(ΐ3(60. 



Προσβολή από πειρατές: Υου οβη'ί 013(00 ιηγ ννΚ(γ 

(6ρ3(ί66ΐ 

προσβολή από ΚοίΐΙΠ9ΐΐ3ηΐ: ΝοίΟΙηρ οβπ 5ίορ ηιβ Κοη\ 
οΐοννίηβ γου οννογΐ 
Απάντηση και στους δύο: 

/ οουΙΟ, Ιί γου ι νουΙΟ υεε εοιηε 0(63(0 5ρογΐ 

Προσβολή από πειρατές: Εη β3(0εΐ ΤουοΟι! 
προσβολή από Κο«ΐη9ή3πΐ: Υου( ηιο(θ6( ν/63(5 3 
(ουριβ! 

Απάντηση και στους δύο: 00, (03( 15 5ο αίοΟί! 

προσβολή από πειρατές: / Οβνβ ηενε( 566η ευοο οΐυοιεγ 
5\¥0((1ρΐ3γ1 

προσβολή από ΚοΐΙΙΠ9ή3ηΐ: 

103νβ ηενβ( Ιθ5( 3 Μκΐιεί 

Απάντηση και στους δύο: Υου ννουιο Οανβ, 0υ( γου 
ννβ(β οίννβγε (υηηΐηρ 3ΥΥ8γ. 



προσβολή από πειρατές: ΙΌ 5Κβ\ινβ( γου Ιΐκβ 3 εονν 3( 3 
0υΗε(1 

προσβολή από ΚοΚΙπθήαηΐ: Υου( ιίρε ΐοοκ ηκε (Οεγ 
ύεΐοηρ οη (Οβ ο$(οΟ οί (Οβ 03 γΐ 
Απάντηση και στους δύο: ννοβη ιοί ϋοηε νν/ί/ι γου, 
γουΊΐ 06 3 ύοηβΙεεε ίΙΙΙβί. 

προσβολή από πειρατές: Τθ(ουβθουί (Οβ 03((ΐ0ε3ο, ιηγ 

3(63( 06605 3(6 06160(3(60. 

Προσβολή από ΚοΚΙηρήαηΐ: Μγ 5ΚΙΙΙ5 νν/ί/ι 3 $ι νο(0 3(6 
ΟΙβΟΙγ νεηεοίεΟ. 

Απάντηση και στους δύο: 

ΤΟΟ 030 (0εγ'(6 3\\ ί(30(ΐ03(60. 

Προσβολή από πειρατές: / οβη'ί (βεί (II γου'νβ Οεεη 
βχίβ(ηιΙη3(εα. 

Προσβολή από ΚοέΐΙη9ή3ηΐ: Υου( είεηοΟ ννουΙΟ οιβΟβ 
30 00(00056 01β306( Ι((Ι(3(60Ι 
Απάντηση και στους δύο: τοβη ρβ(03ρ5 γου βοουΐα 
ειινκαι (ο οεοΒίίβΙηΒίεα. 

Προσβολή από πειρατές: Ι/Υουΐα γου Ιΐκβ (ο Οβ 0υ(1β0 ο( 

0(6Ο13(60? 

Προσβολή από κο«ΐη9ή3ηΐ: / ρ/νε γου 3 οΟοΙοβ. Υου οαη 

06 βυ((60, 0 ( Οβ03ρΙ(3(βΟΙ 

Απάντηση και στους δύο: νν/ί/ι γου βηυηο, ΙΌ ρ(βίβ( 

(ο Οβ ίυηιΐ33(βϋ. 













προσβολή από πειρατές: εοιηΐηρ (3οε ίο (3οε νν/ί/ι ιηβ 
ιηυεί Ιβανβ γου ρείΠΠεΟ! 

Προσβολή από κοέΐΐηρήεηΐ: ΝενεΓ οβίοΓβ ήσνε / ί3οεϋ 
εοιηεοηε εο εΙεεΙίΐεάΙ 

Απάντηση και στους δύο: Ιε ί/»3ί γουΓ ί3οε? I (ΡΓουςΡί 
η ντ3$ γουί ύοοΚεΐαε. 

* 5 % ; 

προσβολή από πειρατές: Ηββνεη ρΓεεεηε ηεΐ Υου ΐοοκ 
Ιΐκε εοηκΐΜηρ ίΡ3('ε αίεϋΐ 

Προσβολή από κοέέΐηρήβηΐ: ΝοίΜΙηβ οη ΐΜε εβηο εαη 
εονε γουΓ εοΓΓγ Μαε! 

Απάντηση και στους δύο: τηε οηΐγ νναγ γουΊΐ ύε 
ΡΓεεεη/εα Ιε Ιη ίοηηοΐαείιγαε. 

Μην ξεχνάτε, όποτε παίρνετε θησαυρό να τον 
εξαργυρώνετε οτο Ρυειΐο Ροΐΐο και να αγοράζετε 
κανόνια μεγαλύτερης αξίας. Αγοράζοντας το ανώτερο 
κανόνι, δοκιμάστε ναυμαχία με τον κοΚίηρήαιη. Καλή 
επιτυχία! 

Κεφάλαιο Τέταρτο 

Πάρτε το μπουκάλι που είναι χωμένο στην άμμο. 
Δαγκώστε το καπάκι για να βγει ο φελλός (θα χρειαστεί 


χαρτορίχτρα να σας πεί τη μοίρα οας και επιμείνετε 
μέχρι να πάρετε 5 κάρτες. Πηγαίνετε κοντά στον 
μεθυσμένο μπάρμαν. Για να σας μιλήσει, πρέπει να του 
φέρετε τα υλικά για αντίδοτο. Πάρτε το ςυςήΐοη και το 
ΓβοΙρβ άοοκ. Στη σελίδα 8 του βιβλίου θα βρείτε τη 
συνταγή για το αντίδοτο: 1 αβγό, τρίχα σκύλου που σας 
δάγκωσε, πιπέρι. Βγείτε και πηγαίνετε στο οεηΐθίθΓγ, 
προχωρήστε όλο αριστερά και θα βρεθείτε στο μέρος, 
με τον σκύλο, πάρτε το ηιβπεέ και το ςήΐ$βΐ, δώστε 
στον σκύλο το μπισκότο που έχετε και πάρτε το ςιηεΐΐγ 
ϋο 9 Π3Ιγ από πάνω του. Πηγαίνετε στην παραλία, βάλτε 
το ΜίεΙύοη επάνω στις πέτρες και χτυπήστε το ιτιοάει* 
ίΓβε με το ηιβίιβί. πηγαίνετε σε άλλο μέρος του 
νησιού, στον ανεμόμυλο, και πάρτε ένα ρβρρβΓ. Τώρα 
έχετε όλα τα συστατικά. Δώστε τα στον μπάρμαν. 

Μιλήστε στον μπάρμαν (3,1,4), μιλήστε 
του πάλι 1,1,5. Ανοίξτε με το οήί$εΐ το 
Ηε3ά-Β-ςΐ03ηεΓ που έχετε, ριχτέ το 
μέσα στο ποτό που βρίσκεται στον 
πάγκο και πιείτε το. Είστε μέσα στον 
τάφο. Κάντε υ$ε το ςήΙ$εΐ με το τοκίη 
και πάρτε τα καρφιά. Ανοίξτε το μεσαίο 
τοΚΙη με το ςΐιΙεεΙ. Μιλήστε στον 8ΐ3η 
και βγείτε έξω από τον τάφο, 
πηγαίνετε κάπου αλλού και 
επιστρέψτε πάλι στον τάφο, πείτε του 
τις φράσεις 1 και 5 (τώρα έχετε 
συμβόλαιο και πλαστικοποιημένη 
κάρτα). Πηγαίνετε στον ξενοδόχο και 
πάρτε το βηιρΐγ^Γ από δίπλα του. 
Ανεβείτε στον πάνω όροφο, μπείτε 
στην πρώτη πόρτα και χτυπήστε με το 
πΐ3ΐΙβέ το ηαΙΙ. Βγείτε έξω και πάρτε το 
ηαΐΐ και το ροΠταΐτ. Βάλτε την 


αργότερα). Μιλήστε στον Η3ααΐ5, κατά σειρά 3,3,4. 

Λίγα βήματα αριστερά, στο δάσος, θα δείτε σημαδάκι ?. 
Πηγαίνετε, θα βρείτε την ΕΟΙηβ, αλλά δεν μπορείτε να 
κάνετε κάτι τώρα. Είδατε το διαμάντι στο χέρι της; Δεν 
μπορεί να βγει από το δάχτυλό της, προς το παρόν. 
Βγείτε από την εικόνα και πηγαίνετε στο ξενοδοχείο 
(προτείνουμε να πάτε σε όλα τα ?, για να 
παρακολουθείτε καλύτερα τη λύση). Ζητείστε από τη 
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πλαστικοποιημένη κάρτα στην επόμενη πόρτα. Ανοίξτε 
την και μπείτε μέσα, καρφώστε το κρεβάτι με τα 
καρφιά και πάρτε το βιβλίο. Κατεβείτε κάτω και πάρτε 
το πιΙγγογ. Ανοίξτε το ΐηνβητοΓγ και κόψτε με το ψαλίδι 
το ροΓΐΓαΐτ. Βάλτε το ί30β στο κάδρο του καθρέφτη, 
στον τοίχο. Μπείτε στην πόρτα, πίσω από την Μ 3 ΰ 3 ΐηβ 
Χΐηΐ 3 . πάρτε τον μαγνήτη από το ψυγείο και 
χρησιμοποιείστε το οηΐίβι για να κόψετε τυρί. Βγείτε 
και πηγαίνετε στην περιοχή ετηηοβ ΙΙ 0 Μ$. Πάρτε το 
ίοίυ, το 30061* και το πιβοευΠηρ ευρ. Χρησιμοποιείστε 
το 3 υ 0 βΓ στο τοίυ. Φορέστε τη μάσκα και προχωρήστε 
ευθεία, στο κόκκινο βελάκι. Μιλήστε στον ίβηιοηηβαά. 
Μόλις σταματήσουν οι διάλογοι, ρίχτε το τυρί στο 
ηφαίστειο και δείτε τι θα γίνει... πηγαίνετε στο 
προαύλιο του ξενοδοχείου. Ρίξτε μέσα στο εοοκίηο ροΐ 
το υπόλοιπο τυρί που έχετε και πάρτε το τοοΚΙηο ροΐ. 
πάρτε την ΐοτίοη από τον Η 300 |$. Βάλτε ΐοτίοη στο 


ΕΟΙηβ. Βάλτε το \ζτ οί ννβίβΓ πάνω στο $τυηιρ. Ανοίξτε 
το Ιηνβητοτγ και ανοίξτε τρύπες στο ] 3 Γ Ιΐά με το τηυβί. 
Βάλτε το Ιατ Ιΐά πάνω στο ίΐΓβίΗβ$. πηγαίνετε στο 
φάρο. Βάλτε το ιπΙγγογ που έχετε πάνω στο πιΙγγογ του 
φάρου και το βάζο με τις πυγολαμπίδες πάνω στο 
Οηΐετη ρο$ί. Πηγαίνετε στην παραλία και πάρτε 
$63\ν3τβΓ με το ιτιβαευΠηο τυρ. Ανοίξτε το Ιηνβητοτγ 
και βάλτε το ρΐη στον φελλό και μετά πάνω στο 
μαγνήτη. Βάλτε το φελλό/μαγνήτη μέσα στο 
ηΐ635υΠη0 ςυρ. Μιλήστε με τη μυστήρια φιγούρα και 
ζητήστε να πάτε στο $Κιιιι Ι 5 ΐ 3 ηά. Ζητήστε από τον 
υνΙηςή ορβηΐοΓ να σας κατεβάσει. Ενώ πέφτετε, 
ανοίξτε την ομπρέλα. Μιλήστε στους ληστές κατά 
σειρά 5,1,3,5,1. Ανοίξτε το ΙηνβηίοΓγ και δώστε τα 5 
ταρό στον Κ 1 η 0 ΑηάΓθ... Βάλτε το διαμάντι πάνω στο 
δαχτυλίδι (αυτόματη σκηνή), φορέστε το στην ΕΟΙηβ 
και θα δείτε τι θα γίνει... 



δάχτυλο της ΕίαΙηβ και βγάλτε την πέτρα. Πηγαίνετε 
στο ξενοδοχείο, στον πάνω όροφο. Βάλτε το ροιΐηΐΐ 
επάνω στην πρώτη πόρτα. Μπείτε μέσα και κοιτάξτε 
απ' το ροπηοΐβ. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Πηγαίνετε 
στον ξενοδόχο και πείτε του τις φράσεις 2,2,1,2. Μετά 
ζητείστε του ποτό, βάλτε μέσα Ηθ 3 ά-Β·οΐθ 3 Γ και πιείτε 
το. θα... ξυπνήσετε στην κρύπτη των Οοοά$ουρ. 
Μιλήστε στο φάντασμα, κατά σειρά 3,3,4,3 ,6 και 
προχωρήστε αριστερά. Πάρτε το τοίίΐη Ι1ά και τον 
Μυιταγ. Δείτε μέσα από το άνοιγμα στον τοίχο: 
βλέπετε το δωμάτιο του νεκροθάφτη. Ανοίξτε το 
ΐηνβητοΓγ και βάλτε ρ3$τβ στο ίΚβίβίοη 3γπι. 
Χρησιμοποιείστε το $ΚβΙβτοη 3γπι για να πιάσετε 
το ΐαητβΓη, στο δωμάτιο του νεκροθάφτη. Βάλτε 
το ΐαητβΓη πάνω στο τοίίΐη ΙΙά και μετά τον 
Μύτην πάνω στο βητβΓη. Πηγαίνετε στον πάνω 
όροφο του ξενοδοχείου, στο δωμάτιο με τον 
σκελετό. Χρησιμοποιείστε το ΟΌννάβΓ στο 
όοαΓάβά ήοίε και μετά το <τοννΐ)3Γ στο Οβά. πάρτε 
το 6 Π 0306 ηΐ 6 ητ & 3 ηα και πηγαίνετε στο 
ξενοδοχείο, στο δωμάτιο με το τυρί. Πάρτε το 
άβατη οβιΐΐίΐθ 3 ΐβ και δώστε το στον $ταη. 
πηγαίνετε στον ανεμόμυλο και χρησιμοποιήστε 
την ομπρέλα πάνω στο ννΙηάηιΙΙΙβ »ΐ 3 άβ$. Βάλτε το 
βτηρτγ ]3Γ μέσα στο βαρέλι και πηγαίνετε στην 


κεφάηακ» Πέμπτο 

Μιλήστε στον ίβΟιυτΚ κατά σειρά 1,1,5,1. Ανοίξτε την 
πόρτα. Μιλήστε στον οίηοηγ οοθ κατά σειρά 2,3 και 
πάρτε την άγκυρα. Ανοίξτε το Ιηνβητοτγ και βάλτε το 
άοττίθ πάνω στο ρΙβ ρβη και την άγκυρα μέσα στο 
πιάτο. Βάλτε το πιάτο πάνω στο πιβΓίηουβ ρΐβ$. Ανοίξτε 
το 03 τβ και κοιτάξτε από το Ποίβ. Σπρώξτε τον ΠΙηαηγ 
000 μέχρι να σας δαγκώσει. Πηγαίνετε στον πάγκο με 
τα παγωτά και πάρτε το ρβρρβτ πιΙΙΙ. Ζητήστε ένα 
χωνάκι από τον $οάα ]θγκ και βάλτε επάνω το ρβρρβτ 
ηιΐιι, το Ρίπρηγ οορ ποΙγ και τό πιβΓίηουβ ρΙβ. Φάτε το 
χωνάκι. 

ΚεφάΒαιο Εκτο 

Σταθμός πρώτος: πάρτε το σκοινί. 

Σταθμός δεύτερος: πάρτε το βαρέλι με το ρούμι. 
Σταθμός τρίτος: ανοίξτε το Ι 3 ηΐβι*η, φυσήξτε το ίΐ 3 $Κ οί 
οΐΐ και πάρτε το. 

Σταθμός τέταρτος: βάλτε το Κβο οί ηιιη στο χέρι του 
γορίλα, βουτήξτε το σκοινί μέσα στο ίΐ 3 $Κ οί οΐΐ και 
βάλτε το επίσης. Πηγαίνετε μπροστά στη ράγα και 
περιμένετε τον ΐβεηυςκ. Μόλις έρθει και μείνει 
ακίνητος, ρίξτε του πιπέρι... 
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Ε Είναι δυνατόν; Αμέσως μόλις πήρα στα χέρια 
μου το παιχνίδι να έχω έτοιμη και την λύση 
του; Μα και φυσικά είναι δυνατόν, αν μιλάμε 
για ένα από τα καλύτερα ΚΡ05 που έχω δει 
ποτέ μου. Το βέλτιστο πάντρεμα" μεταξύ 
ϋΟΟΜ-ΜΚβ δράσης και υΐΐϊιτ»3 υηάεη/νοΠά γρίφων και 
πλοκής. Αν δεν το έχετε, ορίστε η μεγάλη ευκαιρία 
για να πάτε να το αγοράσετε. 

Στο δεύτερο "επεισόδιο" του καταπληκτικού παιχνιδι¬ 
ού της \Λ/θ$ίννοοά είσαστε ακόμα ο ίυτήθΓ από το 
Οΐοάετοηθ, αλλά αυτή τη φορά η μητέρα σας, 5οοτϊ3, 
αμέσως πριν τον θάνατο της, σας έχει ρίξει μια "κατά- 


ρα" (όπως θα μάθετε αργότερα, δεν είναι ακριβώς κα· 
τάρα), η οποία σας αναγκάζει να μεταμορφώνεστε τυ¬ 
χαία -στην αρχή- είτε σε μια σαύρα είτε σε ένα τερά¬ 
στιο και παντοδύναμο τέρας. Αρχικά ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι με την προοπτική να βρείτε τα μάγια που θα δια- 
λύσουν την κατάρα, αλλά όπως μαθαίνετε στην πο¬ 
ρεία είσαστε ο μοναδικός άνθρωπος που μπορεί να τα 
βάλει με τον Βθϋ3ΐ, τον νέο εκπρόσωπο του Απόλυ¬ 
του Κακού. 

Το γεγονός ότι κάθε μορφή σας (ίυΐήθΓ, ϋζ3Γά, 

ΒΘ351) έχει διαφορετικές ικανότητες και δυνατότητες 
δίνει στο Ι_01_:0 μια εντελώς καινούρια προοπτική, την 
οποία δεν είχε μέχρι τώρα κανένα παιχνίδι 
για υπολογιστές. Το στοιχείο της τύχης είναι 
αρκετά έντονο, αλλά από την στιγμή που θα 
μάθετε το παιχνίδι, θα μπορείτε να εκμεταλ¬ 
λεύεστε τις μεταμορφώσεις σας ανά πάσα 
στιγμή (μερικές φορές βέβαια θα πρέπει είτε 
να κρυφτείτε είτε να περιμένετε). Κατά τα 
άλλα, το 101:0 έχει χοντρικά το ΐητετίοοθ 
και την προοπτική που είχε και το 
5Τ0ΝΕΚΕΕΡ, αλλά η 3ϋ μηχανή του παιχνιδι¬ 
ού θυμίζει περισσότερο ΟόΑΚΕ παρά ΚΡΟ 
παιχνίδι. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ορισμένα βασικά για αρχή: ο ίυίήθΓ είναι 
καλός γενικά, αφού και όπλα μπορεί να χει¬ 
ριστεί, και $ρθΙΙ$ να κάνει, και διάφορα 
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ακροβατικά να επιχειρήσει. Από την άλλη όμως, το 
ΒΘ35Ι είναι παντοδύναμο, σχετικά αργό, αλλα και 
πρακτικά άτρωτο και αδιάβλητο απο δηλητήρια, λα- 
βα, αέρια κ.α. Τέλος, η ίίζπτά μορφή είναι πολύ χρή¬ 
σιμη για να μπαίνετε στις διάφορες τρύπες και περά¬ 
σματα που έχει σε αφθονία το παιχνίδι. ΜΗΝ δοκιμά¬ 
σετε να πολεμήσετε με την σαύρα, γιατί θα έχετε πε- 
θάνει σε 4-5 δευτερόλεπτα. 

Επειδή το Ιηνεπίοτγ σας έχει περιορισμένες θεσεις, 
ενα από τα βασικότερα προβλήματα που θα συναντή¬ 
σετε είναι να διαχειρίζεστε τα αντικείμενα που κου¬ 
βαλάτε, και να αποφασίζετε τι θα πάρετε και τι θα 
αφησετε. Εκτος από μερικές ιδιαίτερες περιπτώσεις, 
πάντα πρέπει να αφήνετε πίσω σας τα πιο αδύνατα 
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όπλα και πανοπλίες, ενώ δεν πρέπει να έχετε μαζί 
σας πάρα πολλά συστατικά. Καλό θα ήταν να έχετε 
πάντα οσα περισσότερα $ογοΙ!$ μπορείτε, ενώ οσον 
αφόρα στα μαγικα Βίηςε και Αηηιΐθτ$ θα πρεπει να 
πειραματιστείτε. Για να σας γλυτώσω απο τον πολύ 
κοπο, θα σας λέω παντα τι πρεπει οπωσδήποτε να 
έχετε μαζί σας, έτσι ώστε να μπορείτε να διαλέξετε τι 
από τα υπόλοιπα θα κρατήσετε. 

Παρακατω σας δίνω την λύση ακολουθώντας την 
ελάχιστη πορεία που πρέπει να ακολουθήσετε, χωρί¬ 
ζοντας το παιχνίδι στα αντίστοιχα Ιθνεΐδ. Ο αριθμός 
δίπλα απο την κάθε επικεφαλίδα δείχνει τον αυξοντα 
αριθμό των επισκέψεων σας στο συγκεκριμένο ΙθνεΙ. 
Επίσης, ο αριθμός της επικεφαλίδας στην τελευταία 
επίσκεψή σας δείχνει τον ελάχιστο αριθμό επισκέψε¬ 
ων σε αυτό το ΙθνβΙ, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν 
μπορείτε να επισκεφθείτε το συγκεκριμένο Ιενεί πε¬ 
ρισσότερες φορές (π.χ στο ΟΕΜΕΤΕΚΥ η στο ϋΚΑΟΟίϋ 
ΡΙΙΙΝ5 ο ελάχιστος αριθμός επισκέψεων είναι 3). Γενι¬ 
κά όμως καλό θα ήταν να επισκέπτεστε το κάθε Ιενεί 
αρκετές φορές, ειδικά μάλιστα αν αυτό είναι εύκολο 
και γρήγορο (π.χ στα πρώτα ΙενεΙδ καλό θα ήταν να 
πάτε πέρα-δωθε 4 και 5 φορές, έτσι ώστε να δείτε 
ολα τα νίάεοδ). 

ΟΚΑΚΑΟίΕ’5 0ΑΜΕ5 ΜίΙΒΕυΜ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, προσπαθήστε να καταλάβετε 
τον χειρισμό του παιχνιδιού, αφού για αυτόν ακριβώς 
τον λογο υπαρχουν αυτά τα δύο Ιενεΐδ. Στα πρώτα 
ΘΑΥΕ5 φροντίστε να σκοτώσετε οσους απομονωμέ¬ 


νους φρουρούς βρείτε, έτσι ώστε να αποκτήσετε τα 
πρώτα σας όπλα αλλά και εχρεπεηοε ροίηί$. Ψάξτε 
τα πάντα, αλλα μην προσπαθήσετε να πάτε προς την 
έξοδο (αφού θα πεθάνετε σίγουρα). Οπως βλεπετε 
και από τον χάρτη, τα πρώτα 0Α\/Ε5 είναι στην ουσία 
ένας μακρύς διάδρομος, οποτε τελικά θα πρέπει να 
φτάσετε σε ένα σημείο οπού θα μεταμορφωθείτε. Αν 
γίνετε σαύρα, περάστε απο το μικρό πέρασμα. Αν γί¬ 
νετε Βθ35ΐ, γυρίστε μερικά βήματα πίσω και σπρώξτε 
τον μεγάλο βράχο. Οταν βρείτε τις μαζεμένες κολω- 
νες, σπρώξτε τη μία προς την άκρη και την άλλη λίγο 
μπροστά για να περάσετε. Φύγετε αμέσως γιατί θα 
ακολουθήσει κατολίσθηση. 

Οταν συναντήσετε 3-4 πόρτες μαζεμένες, οι 3 ανοί¬ 
γουν κατευθείαν, ενώ για την τέταρτη θα πρεπει να 
σπάσετε την αλυσίδα που την κραταει. Οταν βρείτε 
ένα φιλικό τέρας, μιλήστε του δύο φορές και μετά 
αφήστε τον ήσυχο (δεν πρόκειται να σας δώσει τίπο¬ 
τα). Συνεχίστε μαζεύοντας διάφορά αντικείμενα. Αν 
σε κάποια φάση βρείτε λιμνουλες από πετρέλαιο, 
μπορείτε να τις αναψετε με 5ρ3ΐ Κ για να σκοτώσετε 
τους εχθρούς σας (δυστυχώς, το ίδιο μπορεί να πάθε- 
τε και εσείς, οποτε προσοχή!). 

Στο τέλος των ΟΑύΕδ θα βρείτε μια πόρτα, η οποία θα 
κλείσει αμέσως μόλις την περάσετε (και ένας φρου¬ 
ρός θα σας μιλήσει), πριν περάσετε την γέφυρα, κοι¬ 
τάξτε αμέσως αριστερά της γέφυρας και θα δείτε 
εναν μοχλο. Αυτός ανοίγει την πόρτα που είναι στα 
δεξιά, και αφού πάρετε οτι θέλετε από το φυλάκιο 
μπορείτε να ανοίξετε την δεύτερη πόρτα (αυτήν απο 
την οποία ήρθατε). Ανεβείτε στην γέφυρα, περιμένετε 
να ανέβει κάποιος φρουρός επάνω της, κόψτε μια 


αλυσίδα και αμέσως φύγετε προς την έξοδο. Ετσι θα 
συναντήσετε τον ϋΚΑΚΑΟίΕ, ο οποίος θα σας δώσει 



οδηγίες για το τι πρέπει να κάνετε. 

Μόλις βρεθείτε στην είσοδο, μην πάτε απο τον Τιιλε- 
μεταφορέα που φαίνεται ακριβώς μπροστά σας (ο 
οποίος θα σας πάει κατευθείαν στο Ηΐιΐίηθ \/ίΐΐ39θ) αλ¬ 
λά. αφού πάρετε τα όπλα και αφησετε πίσω σας ότι 
δεν χρειάζεστε (π.χ τα 5ί3ΐ39ηιίίθ5). σπρώξτε το 
Τ3ρθ5ίτγ και κάντε ςΜοΚ στον τοίχο. Ετσι θα μπορέσε¬ 
τε να μπείτε στο ΜϋδΕυΜ. Εδω βασικά θα πρέπει να 
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πάρετε μερικά αντικείμενα, να σκοτώσετε όλους τους 
φρουρούς , και τελικά να βγείτε πάλι στο ϋυη^Ιε. 
Αμέσως μόλις μπείτε στο Μυ5ΕυΜ πάρτε το τριγωνικό 
κλειδί στα δεξιά. Αυτό το κλειδί μπορείτε να το χρησι¬ 
μοποιείτε για να ενεργοποιήσετε τα εκθέμα¬ 
τα. Ακριβώς μπροστά και κάτω από την 
σφαίρα που φαίνεται στην αρχή υπάρχει ένα 
Ρ3ΠΘΙ. Κάντε ςΐϊεκ, χρησιμοποιήστε το κλει¬ 
δί, μπείτε μέσα και πάρτε τα εςτοΐΐε. Βγείτε 
έξω, ξανακάντε εΙίεΚ στο ρβηεΐ για να πάρε¬ 
τε το κλειδί πίσω (θα το χρειαστείτε κάποια 
στιγμή πολύ αργότερα). 

Στα υπόλοιπα δωμάτια του Μυ$Εΐ)Μ Θα 
βρείτε διάφορα όπλα, όπως το Ρτίετη 5ννοι·ά, 
το βγοΚθπ 5ννοτά, ένα πολύ χρήσιμο αχθ, 
αλλά και διάφορα εεΐΌΐΙε. Στο δωμάτιο με το 
μεγάλο μπλε διαμάντι, χτυπήστε το τρεις 
φορές, πάρτε τους κρυστάλους και κάντε 
τους οΐίεΚ στην λάβα που είναι γύρω-γύρω 
για να τους "γεμίσετε" (πετάνε τρία 
ΡίΓ6ό3ΐΐ5). Στο δο^μάτιο με τον βράχο και το 
πράσινο σημάδι κάντε 5ρ3ΐΊ< κοντά στην 
πόρτα στο δεξί μέρος και πάρτε το πράσινο Οθγπ που 
σπάει από τον βράχο (σας προστατεύει αρκετά). Στο 
δωμάτιο με τους πίνακες κάντε ςΐίοκ σε αυτόν που εί¬ 
ναι τέρμα στο βάθος, τραβήξτε το μοχλό, και θα δείτε 
ότι οι μπάρες στο επόμενο δωμάτιο ανοίξανε. Από 
εκεί (στο δωματιάκι με την κλεψύδρα) μπορείτε να 
φύγετε, αφού σπάσετε την κλεψύδρα και ανοίξετε 
τον τοίχο που ραγίζει. Πηδήξτε κάτω και ακολουθή¬ 
στε τον διάδρομο που θα δείτε. 

Μην ξεχάσετε να πάρετε μαζί σας τα καλύτερα όπλα 
που βρήκατε (το Ρπ$ιη θννοτά και το αγγπογ) . τα διά¬ 
φορα 50ΓΟΙΙ5 και 5ρεΐΐ$, αλλά και το Τπ3η9υΐ3Γ κεγ, το 
οποίο θα χρησιμοποιήσετε ξανά προς το τέλος του 
παιχνιδιού. Στο τέλος του διαδρόμου που μόλις βρή¬ 
κατε, σκοτώστε τον φρουρό, πάρτε όλα τα αντικείμε¬ 
να που βλέπετε, ανοίξτε την πόρτα, μιλήστε με τον 
δράκο που θα βρείτε, και τελικά θα βρεθείτε στο... 


ΗυίΙΝΕΜΝΟίΕ 

Αρκετά μεγάλη περιοχή, την οποία μπορείτε να εξε¬ 
ρευνήσετε σε βάθος μόνο αν αφιερώσετε αρκετή 
ώρα. Στην αρχή προσπαθήστε να μην επιτίθεστε στα 
αιλουροειδή, γιατί δεν είσαστε αρκετά δυνατός ακό¬ 
μα. Βρείτε το χο;ριό και, αφού μιλήσετε με τον γέρο¬ 
ντα, αρχίστε την εξερεύνηση. Δεν ξέρο) κατά πόσο ο 
χάρτης που σας δίνω είναι χρήσιμος, αλλά τουλάχι¬ 
στον θα πρέπει να σας δίνει μια ιδέα για το πως είναι 
διαμορφωμένο αυτό το Ιθνοΐ. 

Τα σημεία που πρέπει να βρείτε είναι τα εξής: 1) ένας 
βράχος που βγάζει νερό, και τον οποίο αν χτυπήσετε 
σπάει και ο ποταμός που ξεκινάει από αυτόν τον βρά¬ 
χο στραγγίζει. 2) Ενας καταράκτης από τον οποίο θα 
πάρετε ένα Οετη και ένα 5ρε3(<ίη9 $τοηε (αφού προ¬ 
χωρήσετε και βρείτε έναν σκελετό). 3) Εναν μικρό 
ναό με ένα $ςΐΌΝ ακριβούς μπροστά του, στον οποίο 
θα πρέπει πολύ γρήγορα να προχωρήσετε μέχρι την 
άκρη του, να πάρετε το εςτοΜ που εμφανίζεται και 
αμέσως να κάνετε πίσω. 4) Στο ίδιο σημείο υπάρχει 
ένας μοχλός, ο οποίος ανεβάζει ένα από τα αγάλματα 
και σας επιτρέπει να περάσετε σε ένα άλλο σημείο 
της ζούγκλας. 5) Το σπίτι της Κίτ'γ3Γ3, στο οποίο θα 


μάθετε για τα Ροννετ ΟτΡ$ και την ύπαρξη του 
ΡίΓθ$τοπη, ενός πολύ καλού όπλου. Από εδιό θα μπο¬ 
ρέσετε επίσης να πάρετε και διάφορα μικρά όπλα. 

Θα πρέπει επίσης να μαζέψετε όσα περισσότερα αιοθϊ 
μπορείτε (σας επιστρέφουν ένα μικρό τμήμα της 
ενέργειάς σας), αλλά κυρίως θα πρέπει να πάρετε 
τουλάχιστον 3 κομμάτια \Λ/3χ από τις διάφορες σφη¬ 
κοφωλιές που κρέμονται από τα δέντρα. Αφού έχετε 
εξερευνήσει αρκετά το -ΐυΐΜΟίΕ (υπάρχουν πάρα πολ¬ 
λά μικρά περάσματα, στα οποία μπορείτε να μπείτε 
μόνο αν είσαστε στη ϋζ3Γά μορφή), είναι ώρα για να 
βρείτε το κοριτσάκι και την μητέρα του Βρείτε την εί¬ 
σοδο για τα ΗΐνΕ ΘΑ\/Ε5 (κάτω αριστερά στον χάρτη), 
κάψτε όλα τα Τήοτης που ξαναβγαίνουν, και μπείτε 
στα... 

ΗΐνΕ ΟΑΜΕΕ (1) 

Εδώ δεν υπάρχουν πολλά πράγματα να κάνετε. Το 




βασικό είναι ότι πρέπει να σκοτώσετε όλα τα τέρατα 
που θα βρείτε. Φροντίστε να μαζέψετε αρκετά (μέχρι 
9) κομμάτια Αηιόθΐ' από το έδαφος. Οταν φτάσετε σε 
ένα μεγάλο χάσμα, χτυπήστε τους βράχους από πάνω 
για να καλύψουν το κενό. Κοντά στο σημείο που θα 
βρείτε το πρώτο αραχνοειδές θα βρείτε (στη φωλιά) 
μια καλή πανοπλία. 

Οταν περάσετε το χάσμα, θα βρεθείτε σε μια διασταύ¬ 
ρωση. προς τα δεξιά θα βρείτε ένα ναό με ένα μεγά¬ 
λο σπαθί στη μέση, το οποίο για να το πάρετε θα πρέ¬ 
πει να είσαστε πάρα πολύ γρήγοροι. Προς τα αριστε¬ 
ρά θα βρείτε ένα ακόμα τέρας, αλλά και τα κόκκαλα 
της μικρής. Αφού τα δείτε και κάνετε ςΐϊοκ επάνω 
τους, προχωρήστε λίγο και θα βρείτε και την μητέρα. 
Οταν της μιλήσετε, θα καταλάβετε ότι τώρα πλέον 
μπορείτε να επιστρέφετε στο... 

ΗυίΙΝΕ νΐίίΑΟΕ (1) 

Μιλήστε με όλους τους κατοίκους του χωριού. Ειδικό¬ 
τερα θα πρέπει να μπείτε στο Τ3νει·η για να μιλήσετε 
με τον Β3003τ3 (μπορείτε να μπείτε στην ταβέρνα 3-4 
φορές). Θα πρέπει επίσης να μιλήσετε με τον μάγο 
της φυλής, ο οποίος θα σας πει ότι μπορεί να επιδιορ- 
θοόσει το ΒιόΚθπ δννοιΌ που κουβαλάτε με αντάλλαγ¬ 
μα ένα Ρο\λ/θγ ΟγΡ. Πάρτε ότι θέλετε από τον μάγο. 
Μιλήστε με τον μεθυσμένο τύπο για να μάθετε το 
ρ35$ννοΓά που χρειάζεται για να πάτε στον Μβιτήβητ. 
Οταν του μιλήσετε, θα έχετε μια ακόμα επιλογή για 
να πάρετε το ΡίΓθδτοπη (να σκοτώσετε τον αστυνό¬ 
μο). Πάρτε απο εδώ το κλειδί που υπάρχει στο δεξί 
μέρος, και το οποίο θα σας επιτρέψει να μπείτε σε 
όλα τα κλειδωμένα σπίτια. Πάρτε ότι θέλετε -ή ότι 
χρειάζεστε- και βγείτε έξω. Αν έχετε ήδη αποφασίσει 
ότι για να πάρετε το Ρίτεετοπη θέλετε να σκοτώσετε 
τον φρουρό του βασιλιά, πηγαίντε στον μεγάλο βρά¬ 
χο που λειτουργεί ως φράγμα ακριβώς έξω από το χω¬ 
ριό, και χτυπήστε τον 2-3 φορές, και θα αρχίσει να 



αναβλύζει πετρέλαιο. Εδώ θα επιστρέφετε την στιγμή 
που θα μπορείτε να πάρετε το Ρίΐ'θδΐοπτι. Μετά κα- 
τευθυνθείτε προς το... 

ΜΟΝΑ5ΤΕΚΥ (1) 

Οταν μπείτε, κάντε πρώτα τΐϊςκ στις δύο ανοιχτές αψί¬ 


δες που βλέπετε, έτσι ώστε να μιλήσετε με τον πρώ¬ 
ην κάτοχο του Ρίι-βδίοιτη, αλλά και με την Θ3ννη. Με¬ 
τά κάντε οΐϊτΚ στην πόρτα που είναι ακριβώς μπροστά 



σας, για να μιλήσετε με τον μεγάλο αδελφό" ϋυΙί3η, 
ο οποίος θα σας πει ότι χρειάζεται ένα αντίγραφο των 
Ρυηθδ. Θα σας δώσει επίσης και ένα Ρΐυτε, το οποίο 


θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε για να ενεργοποιήσετε 
έναν ανελκυστήρα. Αφού λοιπόν μιλήσετε με όλους 
όσους βρείτε στο Μοη3$τθΐΎ, επιστρέψτε στα Ηίνθ 
Θ3νθ5 κοντά στο σημείο που βρήκατε τα κόκκαλα της 
μικρής, όπου θα βρείτε ένα θΙθν3τοι\ Πριν ενεργοποι¬ 
ήσετε το θΐθνετοτ, βεβαιωθείτε ότι έχετε τουλάχιστον 
2 κομμάτια ν\/3χ. Κοιτάξτε τα Κυηθδ που είναι στην εί¬ 
σοδο και σημειώστε κάπου την σειρά τους. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΡΙυΐθ για να το ενεργοποιήσετε και να κα- 
τεβείτε στα... 

ΟίΟ ΗΐνΕ 01Ι/Ε5 (2) 

πατήστε το δεύτερο "κουμπί 1 για να κατέβετε στον 
δεύτερο όροφο . Ακουμπήστε τα τρία ΡΐοεΚδ για να 
ενεργοποιήσετε μια πηγή, στην οποία μπορείτε να έλ¬ 
θετε οποιαδήποτε στιγμή για πλήρη θεραπεία (τόσο 
Ηθ3ΐτή όσο και από Ροϊδοη). Ξαναμπείτε στο θΐθν3τοτ 
και πηγαίντε στον τρίτο όροφο. Σκοτώστε το αραχνο¬ 
ειδές που θα βρείτε μπροστά από μια τρύπα (καλύτε¬ 
ρα να το κάνετε εξ αποστάσεως), μπείτε μέσα και 
πάρτε ότι θέλετε. Πάρτε επίσης από την φωλιά ένα 
πολύ χρήσιμο Νετ, το οποίο σκοτώνει αμέσως οποιον- 
δήποτε εχθρό ακουμπήσει (μόνο όμως μια φορά), 
πηγαίντε τώρα στον τέταρτο όροφο. Αφού πάρετε το 
5τοηε, μπείτε στο τυηηεΐ και θα βρεθείτε στον έκτο 
όροφο. Πατήστε τα πλήκτρα με την σειρά που είδατε 
στην είσοδο του εΙενετοι· για να ανοίξετε την πόρτα 
και να ανεβάσετε το Γ3ηιρ. Μπείτε στην πόρτα, και 
σπρώξτε τα τρία ΡίοςΚδ στις αντίστοιχες θέσεις (ανά¬ 
λογα με τα τυηεδ που έχουν) έτσι ώστε η μπροστινή 
πλευρά (αυτή με την πρόσοψη της γάτας) να είναι 
προς τα έξω. Οταν το κάνετε αυτό, θα ανοίξουν δυο 
μικρά δωμάτια, τα οποία περιέχουν το ΟΌδδόονν 5ήϊίτ 
αλλά και το Ρϊγθ 5ήίεΐά, δύο πολύ καλά όπλα. Αν περι¬ 
μένετε λίγο για να γίνετε σαύρα, μπορείτε να μπείτε 
στο μικρό πέρασμα για να πάρετε ότι βρείτε εκεί μέσα. 
Βγαίνοντας στο εΐενβτοτ, θα πρέπει πρώτα να πάτε 
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πατήστε τα δύο κουμπιά. Η καταπακτή θα ανοίξει, και 
εσείς θα μπορέσετε να κατεβείτε κάτω, πάρτε ένα 
5τοηθ από το τέρας στα δεξιά, και χρησιμοποιήστε 2 
κομμάτια νν3χ στα Κυηθ$ που θα βρείτε στο κέντρο 
της οθόνης. Βγείτε έξω, και θα συναντήσετε την 
03\Λ/η. Αφού της μιλήσετε, δώστε της ένα αντίγραφο 
των Κυηθ5. Επιστρέφτε στο... 

ΜΟΝΑ5ΤΕΚΥ (2) 

Μπείτε στην κεντρική πόρτα και δώστε το άλλο αντί¬ 
γραφο των Βιιηεε στον ϋυΐίθη. Αυτός θα σας πει κάτι 
ακατονόητα, αλλά στο τέλος θα σας δώσει το πολυ¬ 
πόθητο ΡοννθΓ ΟγΡ. Μιλήστε επίσης με την Ρ3ννη, αλ¬ 
λά και με τον -πρώην- Στρατηγό. Κάντε ςΙίςΚ στην αρι¬ 
στερή πόρτα, και θα συναντήσετε τον Κιχ, ο οποίος 
είναι εξερευνητής σαν και εσάς. Αφού του μιλήσετε, 
μπείτε στην πόρτα στο βάθος. Στο επόμενο δωμάτιο, 
μην βγείτε από την άλλη πόρτα (απλώς σας βγάζει 
στην αυλή του Μοη35τθΓγ). Μαζέψτε δύο κιβώτια το 
ένα πάνω στο άλλο δίπλα στην βιβλιοθήκη, ανεβείτε 
και χτυπήστε την 2-3 φορές. Μπείτε στο πέρασμα για 
να βρεθείτε στα... 

ΟΆΕΚΗΑίίΒ 

Το συγκεκριμένο Ιβνβΐ δεν είναι ακριβώς απαραίτητο, 
αλλά σίγουρα είναι μια αρκετά ενδιαφέρουσα προ¬ 
σθήκη. Εδώ θα βρείτε αρκετά καλά όπλα (όπως το 

ΡΙ35Π13 5ί3ίί του Κιχ), αλλά και μερικά κομ¬ 
μάτια Απηοι*. Μην βιάζεστε να προχωρήσε¬ 
τε, γιατί μετά από μερικά βήματα ο δρόμος 
πίσω σας κλείνει. Προσπαθήστε να σκοτώ¬ 
νετε τα Φαντάσματα αμέσως μόλις βγαί¬ 
νουν, και προσπαθήστε να μπείτε σε όσα 
περισσότερα δωμάτια μπορείτε (σε μερικά 
από αυτά θα πρέπει να ανατινάξετε μέρος 
κάποιου τοίχου για να μπείτε). 

Οταν βρείτε τον Κιχ, μιλήστε του και μετά 
σκοτώστε τον! Πάρτε το ΡΙ35ΓΠ3 $ΐ3ίί, κα¬ 
θώς μπορεί να ρίχνει απεριόριστα μωβ 
$Ρ3γΚ$, αλλά και να λειτουργεί ως 5τ3ΤΡ σε 
κοντινές μάχες. Οταν φτάσετε στον τελευ¬ 
ταίο "όροφο", βρείτε την μεταλλική πόρτα 
στο τέλος του διαδρόμου, φέρτε κοντά 2-3 
κιβώτια, ανοίξτε τα (για να αποκαλύψετε τα 
εκρηκτικά που υπάρχουν μέσα) και κάντε 
ένα 2ηά Ιθνβΐ 5ρ3ΓΚ για να τα ανατινάξετε. 
Μπείτε μέσα και πάρτε όλα τα καλούδια που θα βρεί¬ 
τε. Επιστρέφτε στο μεγάλο στρογγυλό δωμάτιο, και 
μετακινήστε 2-3 κιβώτια με εκρηκτικά ακριβώς κάτω 
από το παράθυρο που φαίνεται να συνδέεται με την 
ζούγκλα (αν κοιτάξετε τον χάρτη φαίνονται μερικές 
γραμμές να ξεκινούν από αυτό το παράθυρο). Εν πά- 
σει περιπτώσει, είναι το έκτο παράθυρο από τα αρι¬ 
στερά. Ρίξτε ένα δρ3Γΐ< για να ανατινάξετε το παρά¬ 
θυρο και να μπορέσετε να πάτε πίσω στην... 

ΗυίΙΝΕ ΜΝΟίΕ/νΐίίΑΟΕ (2) 

Τώρα που έχετε το Ρο\λ/θγ ΟγΡ, μπορείτε να διαλέξετε 
με ποιον τρόπο θέλετε να το χρησιμοποιήσετε. Μπο¬ 
ρείτε: 1) να δώσετε το ΟγΡ στην Κϊΐ'γ3Γ3, η οποία θα 
σας δώσει το ΡϊΓθδίοπη, αλλά επίσης και ένα ά399θΓ 


στον πέμπτο όροφο (αφού είστε στον έκτο). Γυρίστε 
όλα τα ΡίοςΚδ ώστε να έρθει μπροστά η πρόσοψη της 
γάτας (θα πρέπει να τα ακουμπήσετε μόνο μια φορά). 
Κατεβείτε την ράμπα, πάρτε το ΡθδδυΓθοΐίοη Ρίη9 που 
θα βρείτε (ο τύπος είναι ζωντανός ακόμα, αλλά παγι- 
δευμένος κάτω από τόνους πέτρας!), σκοτώστε το 
δρι'άθΓ που θα βρείτε λίγο παρακάτω, και επιστρέφτε 
στο θΙθν3ΐθΓ. 


Πηγαίντε κατευθείαν στον έβδομο όροφο, βρείτε το 
στρογγυλό καμπύλο δωμάτιο, πάρτε το δετοΐΐ και στα¬ 
θείτε ακριβώς στο κέντρο για να αποφύγετε τα δύο 
ΡουΙάθΓϊ. Αν συνεχίσετε λίγο παρακάτω, θα βρεθείτε 
στον όγδο όροφο, και αν κάνετε 2-3 λάθος βήματα, 
μια παγίδα θα ανοίξει και ένας βράχος θα σας λιώσει 
σαν σταφύλι. Ενα πέρασμα που θα βρείτε θα κλείσει 
από κατολίσθηση, ενώ θα βρείτε και ένα μυστικό πέ¬ 
ρασμα που σας βγάζει κατευθείαν στο θΐθν3ΐθΓ. Σε 
κάποιο σημείο θα βρείτε έναν διάδρομο με λεπίδες. 
Απλώς περιμένετε μέχρι να σπάσουν. Αμέσους μετά 
χρησιμοποιήστε το Ρΐυίθ στην ειδική υποδοχή που θα 
βρείτε σε έναν τοίχο. Αυτό που πρέπει να κάνετε τώ¬ 
ρα είναι να βρείτε το δωμάτιο με τον πυρσό και τα 
δύο κουμπιά στους τοίχους. Ανάψτε τον πυρσό και 
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για τον γιο της (απολύτως απαραίτητο), 2) να δώσετε 
το ΟγΟ στον μάγο, ο οποίος θα μπορέσει έτσι να επι¬ 
διορθώσει είτε το 0Γθ3ΐ 5ννοι·ά είτε το ΒγοΚθπ δννοΓά, 
3) να μην δώσετε σε κανέναν το ρο\λ/θγ 0γ&, και 
απλώς να σκοτώσετε τον αστυνόμο ή/και τον βασι¬ 
λιά. Ετσι, ο ΜθΓοή3ηί του χωριού θα σας δώσει το 
ΡίΓθεΐοιτη, και θα σας δείξει ένα μικρό πέρασμα δια¬ 
φυγής (δεν θα μπορέσετε όμως να ξαναέρθετε στο 
ΗιιΙίηθ νπΐ39θ). Για να σκοτώσετε τον βασιλιά και τον 
αστυνόμο έχετε δύο επιλογές. Είτε να επιτεθείτε κα¬ 
νονικά στον αστυνόμο, είτε -εφ όσον έχετε από πριν 
χτυπήσει τον βράχο που λειτουργεί ως φράγμα έξω 
από το χωριό- να χρησιμοποιήσετε ένα Θι·39οη'δ 
Βίοοά στο πετρέλαιο που θα πρέπει μέχρι τώρα να 
έχει γεμίσει το χωριό. Θα γίνει μια τεράστια έκρηξη, 
και όταν μπείτε στο χωριό θα δείτε ότι στο σημείο 
που ήταν το σπίτι του βασιλιά υπάρχει μια τεράστια 
τρύπα. Πάρτε ότι θέλετε, πηγαίντε να πάρετε το 
ΡίΓθδΙοπη και βγείτε από το χωριό. 

Πριν κατευθυνθείτε προς την γέφυρα για το ραντεβού 
σας, καλό θα ήταν να κάνετε μερικούς γύρους στην 
ζούγκλα, έτσι ώστε να σκοτώσετε όλα τα ζώα που θα 
βρείτε, έτσι ώστε να μαζέψετε θχρθπθηςε ροίηίδ (τώ¬ 
ρα πλέον, με τα όπλα που έχετε, ακόμα και ο ίυΐήθΓ 
μπορεί να τα βγάλει πέρα εύκολα με 3 και 4 αιλουρο¬ 
ειδή ή δεινοσαυράκια). Πριν πάτε στην γέφυρα, φρο¬ 
ντίστε να έχετε μαζί σας τα καλύτερα όπλα και πανο¬ 
πλίες (ειδικά το ΒγοΚθπ δννοτά ή/και το 0ί3ηί δννοΓά), 
το ΤΠ3η9υΐ3Γ Κθγ, το δννοτά που σας έδωσε η Κϊ(Ύ3Γ3 
(το οποίο είναι δώρο για τον γιο της Θ3ηϊθΙ και είναι 
απολύτως απαραίτητο), όλα τα δςΐΌΐΐδ αλλά και όλα 
τα συστατικά που διαθέτετε. Αφήστε πίσω ότι δεν 
χρειάζεστε, και πλησιάστε στην γέφυρα. Αφού μιλή¬ 
σετε με τον Β3003τ3 και δείτε τι συμβαίνει, θα βρεθεί¬ 
τε στην... 



5ΑνΑΟΕΜΝΟίΕ (1) 

Αφού προχωρήσετε μερικά βήματα, θα συναντήσετε 
τον Θ3ηϊθΐ. Δώστε του το δννοτά που σας έδωσε η 
Κίΐ'γ3Γ3 και, αφού μιλήσετε λίγο ακόμα, ξαναπάρτε 
το σπαθί που θα πέσει κάτω. Από εδώ και πέρα θα 
πρέπει να εξερευνήσετε ολόκληρη την ζούγκλα. 
Καθ'όλη τη διάρκεια της εξερεύνησής σας θα βλέπετε 


κάτι μικρά "πουλιά", τα οποία σας αφήνουν γενικά 
ήσυχο. Αν όμως τους επιτεθείτε, θα πρέπει να έχετε 
αρκετά κόκκινα φρούτα, τα οποία σας γιατρεύουν 
από δηλητήριο. Αν σκοτώσετε κάποιο, και αναμίξετε 
το Ροίδοη 530 που θα πάρετε με ένα Ι3ηιρ1ί9ήί Ε99. 
θα φτιάξετε ένα Ροϊδοη για να δηλητηριάσετε το σπα¬ 
θί σας. Τα Ι3ΐηρ1ϊ9ήΐ Ε99$ μπορείτε να τα χρησιμοποι¬ 
ήσετε και για να βλέπετε τι κάνετε και που πηγαίνετε. 
Γενικά θα πρέπει να βρείτε: 1) ένα μικρό κλειδωμένο 
δωμάτιο, στο οποίο μπορείτε να μπείτε από το πίσω 



μέρος όταν είσαστε σαύρα, και στο οποίο θα βρείτε 


ένα -απαραίτητο- ΟυΓδθ ΟοηΐΐΌΐ δρθΙΙ, 2) ένα ποτάμι, 
στο οποίο θα βρείτε ένα ψάρι (το οποίο, όταν κατανα¬ 
λώσετε, σας επιτρέπει να βλέπετε προς τα πίσω για 
λίγα δευτερόλεπτα), 3) το ΗυυΝΕ τεμριε, στο οποίο 
θα δείτε τον ΒθΙϊ 3Ι να σκοτώνει τον φρουρό, 4) το 
ΘΡΑΘΟΙΘ ΘΕΜΕΤΕΡΥ, στο οποίο όμως δεν μπορείτε να 
μπείτε πριν μιλήσετε με τους Ηυΐϊηθδ, 5) ένα μεγάλο 
χάσμα, το οποίο μπορείτε να περάσετε αν σπρώξετε 
τον μεγάλο κορμό (κάνοντας οΙίοΚ επάνω του), αλλά 
έτσι και αλλιώς δεν μπορείτε να περάσετε τον δράκο 
που είναι λίγο παρακάτω, 6) ένα μικρό σύμπλεγμα 
διαδρόμων σε έναν τοίχο, από τον οποίο βγαίνουν 
συνεχώς τα μικρά "πουλιά" που βρίσκονται σε αυτό το 
ΙθνοΙ, και στο οποίο αν μπείτε θα σκοτώσετε την "μη¬ 
τέρα" των πουλιών αυτών, 7) ένα κτίριο" με πυρσούς 
μπροστά του, στο οποίο μπορείτε να μπείτε αν ανά¬ 
ψετε όλους τους πυρσούς, και τέλος 8) το ΗυυΝΕ 
ΕΕΤίΕΜΕΝΤ. 

Μόλις δείτε τον φρουρό, δώστε του το δννοτά που 
έπεσε από τον Θ3ηϊθΐ για να σας αφήσει να περάσετε. 
Αφού μπείτε, μιλήστε με όλους όσους μπορείτε (μην 
μιλήσετε με τον Θ3ηϊθΙ παραπάνω από δύο φορές). 
Πάρτε ότι θέλετε από την ΗθΓό3ΐϊδί, και μιλήστε με 
τον μάγο της φυλής, ο οποίος θα σας δώσει το κλειδί 
για το ΘθηΐθίθΓν, και θα σας πει να βρείτε ένα 
5ϊΙνθΓΐθ3Γ για να γίνετε μέλος της φυλής (είναι απα¬ 
ραίτητο για την συνέχεια). Κάντε οΙίοΚ στο δεξί μέρος 
του δωματίου για να δείτε μια έκπληξη! Μπορείτε τώ¬ 
ρα πλέον να πάτε στο... 

ΟΕΜΕΤΕΕΥ (1) 

Μπείτε μέσα, και ανοίξτε όλα τα δωμάτια που μπορεί- 
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νοντας τους εχθρούς σας έναν-έναν (αν είσαστε 
ΒΘ351, τότε σχεδόν δεν θα χάνετε καθόλου ενέργεια). 
Χρησιμοποιήστε τον ΐιιίήθΓ ή το ϋΗ3Γά για να ανάβετε 
τους πυρσούς. Μέσω των πυρσών και των διαφόρων 
0 γΡ 5 θα μπορέσετε να βελτιώσετε την φωτεινότητα 
του Ιθνβΐ αυτού, αλλά και να ανοίξετε μυστικά περά¬ 
σματα, να δημιουργήσετε γέφυρες κ.α (π.χ η γέφυρα 
για το Τονι/θΓ ενεργοποιείται μόνο μέσω ενός ΟΦ). 
Προς το αριστερό και πάνω μέρος του χάρτη, θα βρεί¬ 
τε την είσοδο για το Το\λ/θγ, αλλά και ένα δωμάτιο 
που σας οδηγεί σε ένα άλλο δωμάτιο με τρεις τηλε- 

Γ5 ·Γ» : \:Γ£ΜΤ ϊ ? Ί : '>ν 


τε. Πάρτε ότι βρείτε, αλλά ειδικά το ΟΦ. Κοιτάξτε.τις 
κλειδαριές" που είναι έξω από τις πόρτες που δεν 
μπορείτε να ανοίξετε. Σημειώστε σε ένα χαρτί πόσα 
άσπρα, πόσα μπλε και πόσα κίτρινα "κλειδιά" θα χρει¬ 
αστείτε (1 άσπρο, 2 μπλε και 4 κίτρινα). Να σημειώ¬ 
σουμε εδώ ότι κάποια στιγμή θα χρειαστείτε από ένα 
ΟΦ κάθε χρώματος (1 άσπρο, 1 μπλε, 1 κίτρινο), οπό¬ 
τε φροντίστε να “ενεργοποιήσετε" ένα θχίτβ ΟΦ κά¬ 
θε χρώματος. 

Βρείτε το δωμάτιο με τις σκάλες, και σημειώστε το 
στον χάρτη σας. Αφού δείτε ότι μπορείτε να δείτε χω¬ 
ρίς τα διάφορα "κλειδιά", βγείτε από το ΟΕΜΕΤΕΚΥ και 
επιστρέψτε στο ΗυΙίηβ δθΐΐεηίθηί. Λίγο πιο κάτω θα 
πρέπει να βρείτε μια στρογγυλή τρύπα με αγάλματα 
γύρω-γύρω. Ανεβείτε στον κορμό και αρχίστε να πη¬ 
δάτε προς τα κάτω (με προσοχή). Αν αλλάξετε σε 


Βθ3$ί θα πρέπει να περιμένετε. Μόλις φτάσετε κάτω, 
θα βρείτε την είσοδο για τα... 



ΑΝϋΙΕΝΤ ΟΒΑΟΟΙΰ ΚυΐΝ5 (1) 


Πρόκειται για το πιο μεγάλο ΙενεΙ του παιχνιδιού, το 
οποίο είναι και αρκετά επικίνδυνο. Εδώ δύο τακτικές 
θα σας επιτρέψουν να επιβιώσετε: είτε να αρχίσετε 
να τρέχετε σαν τρελοί και να ελπίζετε σε κάτι καλό, 
είτε να προχωράτε βήμα-βήμα και πολύ αργά, σκοτώ- 


ϋουτκ Ηρΐι^ 1 ·./ 

μεταφορείς. Μπείτε στο Τοννετ (θα πρέπει να ανάψετε 
τα δύο 0Γΰ$ για να ενεργοποιήσετε την γέφυρα) και 
αρχίστε να ανεβαίνετε τους ορόφους, σκοτώνοντας 
5θφθηΐ3 και ανάβοντας ΟΦ$ για να απενεργοποιείτε 
τα ρογοθ Ρίθΐά$. Στο υπόγειο θα βρείτε ένα ζευγάρι 
καλά ΒΓ30ΘΓ5, ενώ σε κάποιο σημείο θα βρείτε μάλ¬ 
λον τον αρχηγό των $θφθητ5. Αφού τον σκοτώσετε, 
πάρτε οπωσδήποτε τα ΒΓ30ΘΓ3 οί Ιήθ Θθ3ά. 

Στο δεύτερο όροφο θα βρείτε επίσης ένα παράξενο 
Ρθάθ$ίΓ3ΐ, στο οποίο πρέπει να βάλετε το άδειο ΟΦ 
που έχετε για να το ενεργοποιήσετε (άσπρο "κλειδί"). 
Εδώ θα πρέπει να επιστρέφετε κάποια στιγμή, αφού 
θα χρειαστείτε ένα ακόμα άσπρο ΟΦ για να ξεκλει¬ 
δώσετε μια πόρτα στο Οθΐηθίετγ. 

Αφού καθαρίσετε και τους υπόλοιπους ορόφους του 
ΤοννβΓ, μπορείτε να βγείτε έξω και πάτε προς το κέ¬ 
ντρο του ΙθνεΙ. Εκεί θα βρείτε αρκετά κτίρια, τα οποία 
μπορείτε να εξερευνήσετε για να βρείτε διάφορα 
όπλα, πανοπλίες, συστατικά αλλά και αρκετά άλλα 
αντικείμενα. 

Μην προσπαθήσετε να κατευθυνθείτε προς τα βόρεια 
και ανατολικά του ΙθνεΙ, αφού έτσι και αλλιώς θα πά¬ 
τε εκεί αργότερα. Πηγαίντε προς τα βόρεια, για να 
βρείτε το Παλατι. Αφού καθαρίσετε όλα τα δθφθητε 
και τα Οοφοηδ, θα βρείτε ένα δωμάτιο με τρεις τηλε- 
μεταφορείς. Μέσω του ενός θα μπορέσετε να πάτε 
στο δωμάτιο με τον καθρέπτη κοντά στην είσοδο του 
Το\λ/θγ. Μέσω του δεύτερου θα μπορέσετε να πάτε πί¬ 
σω στο 53ν39θ ϋυη 9 ΐθ. αλλά δεν θα μπορείτε να επι¬ 
στρέφετε. Μέσω του τρίτου τηλεμεταφορέα θα μπο¬ 
ρέσετε να γυρίσετε στο ΟθηΐθίθΓγ. Αφού έχετε ενερ¬ 
γοποιήσει" ένα ΟΦ στον άσπρο Ένεργοποιητή", μπο¬ 
ρείτε να επιστρέφετε στο ΟθηΐθΐθΓγ. 
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ΟΕΜΕΤΕΚΥ (2) 

Μπορείτε να ανοίξετε το δωμάτιο με την άσπρη 
κλειδαριά" με το άσπρο ΟΦ που έχετε, και να πάρε¬ 
τε ότι βρείτε εκεί μέσα (κυρίως το ΟΦ). Μετά πηγαί¬ 
ντε στο κτίριο με τις σκάλες, και κατεβείτε κάτω. Κά¬ 
ντε συνεχώς 5ρ3Π< 5ρθΙΙ$ για να ανάβετε τα ΡιιπίθΓδ 
που υπάρχουν τριγύρω, και σκοτώστε όλα τα μπλε 
0Πο$ΐ5 που θα συναντήσετε. Ψάξτε καλά το Ιθνθΐ για 
να βρείτε έναν ακόμα "Ενεργοποιητή", αυτή τη φορά 
χρώματος κίτρινου. Ακριβώς μπροστά στον Ενεργο- 
ποιητή θα βρείτε ένα ΟΦ. το οποίο μπορείτε να κάνε¬ 
τε κίτρινο. Σε αυτόν τον Ένεργοποιητή" θα πρέπει να 
επιστρέφετε αφού ξεκλειδώσετε όλες τις πόρτες, 
αφού θα χρειαστείτε ένα ακόμα θχϊγθ ΟΦ για να ξε¬ 
κλειδώσετε την είσοδο για το Ιερό του Οθπιθϊθγυ. 
Βγείτε πάνω και αρχίστε να ανοίγετε τα διάφορα δω¬ 
μάτια. Σε κάθε ένα από αυτά θα βρίσκετε πάντα ένα 
ακόμα ΟΦ, οπότε μπορείτε να κατεβαίνετε κάτω και 
να το ενεργοποιείτε. Καποια στιγμή θα τελειώσετε με 
τα κίτρινα ΟΦ$, και θα χρειαστεί να ανοίξετε πόρτες 
με μπλε 0Φ$. 

Για να βρείτε τον μπλε "Ενεργοποιητή", θα πρέπει να 
πάτε στο πρώτο δωμάτιο στα βορειοδυτικά. Αφού ψά¬ 
ξετε το δωμάτιο, θα δείτε έναν μοχλό. Αυτός ο μο¬ 
χλός ανοίγει ένα δωμάτιο ακριβώς απέναντι, το οποίο 
έχει ένα βαρέλι στην είσοδό του. Πηγαίντε εκεί και 
κάντε δύο οΐίοΚ στο βαρέλι. Με το πρώτο 
οΙΐεΚ θα το αναποδογυρίσετε, και με το δεύ¬ 
τερο ΟίοΚ θα το σπρώξετε προς το πρώτο 
δωμάτιο. Επιστρέψτε στο δωμάτιο με το μο¬ 
χλό, και θα δείτε πετρέλαιο στο έδαφος. 
Χρησιμοποιήστε ένα ϋΦθοη'δ Βίοοά (κάντε 
το δεξί οΙίοΚ στο πορτραίτο και μετά -γρήγο¬ 
ρα- ακουμπήστε το στο πάτωμα και βγείτε 
από το δωμάτιο). Θα γίνει μια μεγάλη έκρη¬ 
ξη και θα δείτε την είσοδο για το υπόλοιπο 
τμήμα του δεύτερου επιπέδου του 
ΟβηΐθΐθΓγ. Κάπου εδώ μέσα θα βρείτε τον 
μπλε Ένεργοποιητή". Συνεχίστε να ενεργο¬ 
ποιείτε τα ΟΦ5 που έχετε. Ψάχνετε καλά 
όλα τα Τοιηό$ που υπάρχουν σε κάθε δωμά¬ 
τιο. Σε κάποιο από αυτά τα δωμάτιά θα βρεί¬ 
τε και το \/3ΐΙ<νπθ Ογο5$Ιοο\λ/, το οποίο είναι 
ένα από τα τρία καλύτερα αοδδ&οννδ που 
μπορείτε να βρείτε (και καλό θα ήταν να το έχετε πά¬ 
ντα μαζί σας). 

Αφού τελειώσετε με όλα τα δωμάτια, θα πρέπει να 
καταλήξετε σε ένα δωμάτιο, όπου θα έχετε μια συνο¬ 
μιλία με το φάντασμα ενός Ρπθδΐ. Αυτός θα σας πει 
να κάψετε το πτώμα του, έτσι ώστε να μπορέσει να 
αναπαυθεί, και σε αντάλλαγμα θα σας δώσει οδηγίες 
για το πως να βρείτε ένα δίίνθΓίθλί, το οποίο χρειάζε¬ 
στε για να γίνετε μέλος της φυλής των ΗιιΙίηβδ. Αφού 
πάρετε το υιτι που θα σας δώσει, θα πρέπει να κατευ- 
θυνθείτε προς τα ΘΓλοοίά Ριιίηδ, και αυτή τη φορά θα 
πρέπει να πάτε τέρμα βορειοανατολικά (το συγκεκρι¬ 
μένο δωμάτιο στα ϋφοοίά Κιιίηδ δεν φαίνεται στον 
χάρτη που σας δίνω, αλλά το πέρασμα φαίνεται στην 
πάνω δεξιά γωνία). Επιστρέψτε λοιπόν στον τηλεμε- 
ταφορέα στην είσοδο του Θθηΐθτθτγ για να επιστρέ¬ 


φετε στα... 

ΑΝΟΙΕΝΤ ϋΕΑΟΟΙϋ ΜΙΝ5 (2) 

Αυτή τη φορά ξέρετε που πάτε. Οπως βλέπετε και 
στον χάρτη, θα πρέπει να βρεθείτε στην πάνω δεξιά 
γωνία, όπου θα βρείτε ένα αρκετά μακρύ πέρασμα 
(κάπου εκεί θα πρέπει να βρείτε και μια πηγή που 
ανανεώνει τις δυνάμεις σας). Ακολουθήστε το πέρα¬ 
σμα και θα βρεθείτε σε μια πολύ μεγάλη λίμνη. Στο 
δεξί μέρος του διαδρόμου θα βρείτε ένα μικρό δωμά¬ 
τιο. Τραβήξτε το πτώμα επάνω στο μνήμα και ανάψτε 
τα δύο ΟΓίοδ. Το πτώμα θα καεί, και εσείς θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε το υπι για να πάρετε τις στάχτες. 
Επίσης θα ήταν αρκετά καλό να εξερευνήσετε το 
υπόλοιπο Ιθνεί, αφού πλέον θα πρέπει να έχετε δυνα¬ 
μώσει αρκετά. Φροντίστε κυρίως να βρείτε στο κέ¬ 
ντρο περίπου του χάρτη τα 3-4 μαζεμένα κτίρια. 

Σε ένα απο αυτά (το οποίο έχει 2 εισόδους αποκλει¬ 
σμένες) θα πρέπει να δείτε μια οθόνη με το άγαλμα 
του ΒθΙϊ 3Ι. Μαρκάρετε αυτό το κτίριο, έτσι ώστε να 
μπορέσετε να το βρείτε εύκολα μετά. Στο κάτω δεξιά 
μέρος του ΙθνθΙ θα βρείτε πάρα πολλά 5θφθηίδ και 
Οοφοηδ, οπότε χρειάζεται λίγη προσοχή. 
Προσπαθήστε να σκοτώσετε όλα τα δβφθηίδ και τα 
Οοφοηδ που θα βρείτε. Στον διάδρομο με τα κελιά 
(περίπου στο κέντρο και στα βόρεια), θα πρέπει να 
σπάσετε τις πόρτες (κάνοντας 2-3 φορές οΐίοκ στο 


παράξενο τμήμα του τοίχου από μέσα από το κελί και 
σπάζοντας την αλυσίδα που κρατάει την πόρτα), και 
με αυτές να φτιάξετε ένα "διάδρομο" πάνω στο ποτά¬ 
μι, ώστε να μπορέσετε να περάσετε απέναντι. 

Στο δωμάτιο που είναι γεμάτο κουτιά, θα πρέπει να 
είσαστε προετοιμασμένοι, αφού κάποια στιγμή το δω¬ 
μάτιο θα πλημυρίσει. και εδώ θα πρέπει να φτιάξετε 
έναν διάδρομο με τα κουτιά, έτσι ώστε να μπορέσετε 
να περάσετε απέναντι. Επίσης, σε κάποιο σημείο εδώ 
κοντά θα δείτε ένα τεράστιο "σκουλήκι", το οποίο 
σας σκοτώνει αμέσως μόλις πάτε να κάνετε κάτι. 
Μαρκαρετε αυτό το σημείο στο χάρτη, καθώς επίσης 
και το δωμάτιο ακριβώς πριν από το σκουλήκι. Τέλος, 
προσοχή χρειάζεται ένα μικρό στρογγυλό δωμάτιο 
μέσα σε μια βιβλιοθήκη, το οποίο κλειδώνει μόλις 
μπείτε μέσα. 
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Αφού έχετε τελειώσει με την εξερεύνηση, και νομίζε¬ 
τε ότι έχετε καλύψει το μεγαλύτερο μέρος του Ιενεί, 
επιστρέψτε στο Τοννει- για να ενεργοποιήσετε ένα 
ακόμα άσπρο ΟγΡ (θα το χρειαστείτε για να μιλήσετε 
με τον βασιλιά των ϋηςοϊάδ). Αφού τελειώσετε και 
με αυτό, είναι καιρός να πάτε πίσω στο Οειτιεΐετγ (για 
τρίτη φορά!). Επιστρέψτε λοιπόν πίσω στο Παλάτι και 
μπείτε στον τηλεμεταφορέα για να βρεθείτε στο... 
ΟΕΜΕΤΕΚΥ (3) 

Εδώ δεν έχετε να κάνετε πολλά πράγματα. Εάν δεν 
έχετε ακόμα ενεργοποιήσει ένα κίτρινο και ένα μπλε 
ΟγΡ (που είναι απαραίτητα), πηγαίντε κάντε το τώρα. 
Αφού λοιπόν έχετε στην διάθεσή σας 1 άσπρο, 1 κί¬ 
τρινο και 1 μπλε ΟγΡ, πηγαίντε στο δωμάτιο που είδα¬ 
τε το φάντασμα του Ρπθδΐ. Δώστε του το υτη, και αυ¬ 
τός θα σας δώσει ένα παράξενο κλειδί. Βγείτε έξω, 
και βρείτε τον παράξενο τοίχο που είναι ακριβώς νό¬ 
τια από το δωμάτιο με το φάντασμα. Χρησιμοποιήστε 



με τον βασιλιά των ϋΓοςοίάδ, ο οποίος θέλει να κάνε¬ 
τε κάτι για αυτόν. Σας λέει λοιπόν ότι πρέπει να 
"ενεργοποιήσετε" το άγαλμα του ΒεΙϊ3ΐ που έχετε δει 
στα Ρυίηδ, έτσι ώστε να σκοτώσει το τεράστιο σκου¬ 
λήκι που φυλάει την Αρχαία Πόλη. Κάντε ςΙίςΚ ςττον 
τάφο για να πάρετε τα κόκκαλα του βασιλιά, καιρός 
να επιστρέφετε για τρίτη φορά στα... 

ΑΝΟΕΝΤ ΌΚΑΕΟΙΟ ΜΙΝ5 (3) 

Χρησιμοποιώντας τον τηλεμεταφορέα, επιστρεψτε 
στα Κυϊηδ και, αν έχετε ήδη εξερευνήσει ολόκληρο το 
Ιθνεί, πηγαίντε στο δωμάτιο με το άγαλμα του ΒθΙϊ 3Ι 
(αλλιώς τελειώστε την εξερεύνηση του ιενεί, καθώς 
θα βρείτε αρκετά χρήσιμα πραγματάκια). Μόλις φτά¬ 
σετε, κάντε ςΓιςΚ τα κόκκαλα του βασιλιά στο χρυσό 
δοχείο που είναι στα αριστερά της οθόνης. Αυτό θα 
ενεργοποιήσει το άγαλμα, το οποίο θα αρχίσει να κα- 
τευθύνεται για το σημείο όπου έχετε δει το σκουλήκι. 
Πηγαίντε και εσείς εκεί, και περιμένετε. Μόλις φτάσει 
το άγαλμα και "μπει" σε εκείνο το δωμάτιο. Μπείτε 
και εσείς και παρακολουθήστε την μάχη. 

Μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο ξανά, πηγαίντε τρέχο- 



το κλειδί για να ανοίξετε την είσοδο για το Ιερό. 


Μπείτε μέσα, ανοίξτε τις τρεις υποδοχές και βάλτε τα 
τρία ΟΓόδ στις κατάλληλες θέσεις (ακόμα και αν δεν 
καταλάβετε ποιες είναι οι αντίστοιχες θέσεις, το παι¬ 
χνίδι δεν δέχεται το λανθασμένο ΟγΡ). Θα μιλήσετε 


ντας στο προηγούμενο δωμάτιο (που επίσης έχετε 
μαρκάρει στον χάρτη). Μόλις αρχίσει να ανεβαίνει το 
νερό, ανεβείτε σε ένα απο τα δύο τραπέζια που υπάρ¬ 
χουν. Αν ανεβείτε στο αριστερό, θα πρεπει να πηδή- 
ξετε στο δεξί λίγο πριν το νερό φτάσει το κενό στο 
δεξί μέρος του δωματίου. Αφού πηδήξετε στο δεξί 
τραπέζι, πηδήξτε μετά στο κενό που φαίνεται αριστε¬ 
ρά από τον καταράκτη. Αρχίστε να ανεβαίνετε τον 
στενό διάδρομο, και θα φτάσετε σε μια έξοδο με μια 
πόρτα στο έδαφος. Σπρώξτε την πόρτα στο νερό, και 
-χωρίς να την αφήσετε- ανεβείτε επάνω της. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο γλυτώνετε τον πνιγμό, και καταφέρνε¬ 
τε να ανεβείτε στην επιφάνεια, επιστρέφοντας έτσι 
στο... 

5ΑνΑ0Ε ΜΝΟίΕ (2) 

Μόλις ξυπνήσετε, θα μιλήσετε με την Θ3\λ/π. Αφού 
ολοκληρώσετε την συζήτηση, δώστε της τα Βγ30θγ$ 
οί ίήε ϋθ3ά, και αυτή θα σας δώσει ένα Ουτεε θοηίτοί 
δρείΐ και ένα $ρε3ΐ<ίη9 δΐοηε. Επιστρέψτε στο 
ΟεηιετεΓγ και ξαναμιλήστε με τον βασιλιά. Δεν πρό¬ 
κειται να καταλάβετε τι λέει, αλλά το σημαντικό είναι 
ότι μόλις φύγει θα αφήσει πίσω του ένα Μϊδΐ οί Οοοηι 
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$ρθΜ, αλλα και ένα 5ίΐνθΐ1θ3ί Ιγθθ. πάρτε τρία φύλλα 
και επιστρέψτε στο ΗυΜπθ δθϋΐθΐηθπί. Μιλήστε με τον 
μάγο, και αυτός θα σας πει οτι θα πρέπει να αποδείξε¬ 
τε την ανδρεία σας μέσα από μια μάχη. Αφού αρχίσει 
η μάχη, ρίξτε 2-3 καλά χτυπήματα, και η μάχη θα στα¬ 
ματήσει. Θα γίνετε έτσι μέλος της φυλής. Ξαναμιλή¬ 
στε με όλα τα μέλη της φυλής, για να μάθετε περισ¬ 
σότερα πράγματα. Ο μάγος θα σας δώσει ένα ροίίοη, 
το οποίο χρειάζεστε για να περάσετε το ί3Π<ήοη στην 
είσοδο για τα ααυν Μουηΐ3ίη5. 

Αφού τελειώσετε με το ΗυΙίπθ δθΐΐθίπθηΐ, πηγαίντε 
στο ανατολικό μέρος του χάρτη, εκεί όπου υπάρχει το 
μεγάλο ποτάμι. Αν δεν έχετε ήδη ρίξει το δέντρο, κά¬ 
ντε το τώρα και περάστε απέναντι. Λίγο πριν φτάσετε 
στο Ιλίΐάιοη, αναμίξτε το ροίίοη που σας έδωσε ο 
5ήηηΐ3η με ένα 5ίΙνθΐ1θ3ί. Ρίξτε το μείγμα που φτιά¬ 
ξατε στο ΐ3Π<ήοη για να το κοιμίσετε, και έτσι να 
μπορέσετε να περάσετε στα... 

0.41/1/ ΜθυΝΤΑΙΝ5 (V 

Μόλις φτάσετε, θα μιλήσετε πάλι με την Θ3\η/η, η 
οποία θα σας πει να ψάξετε για ένα θΓθ3ΐη5ίοηθ, το 
οποίο τελικά θα βρείτε μέσα στην πόλη των ΚυΙοί. Συ¬ 
νεχίστε να εξερευνάτε το ΙενθΙ, προσέχοντας αρκετά, 
αφού ο πάγος γλυστράει, ενώ δεν μπορείτε να ανε¬ 
βείτε τις ανηφόρες χωρίς να έχετε πάρει 
φόρα. 

προχωρώντας θα βρείτε, περνώντας από μια 
μικρή κατηφόρα, μια μεγάλη λίμνη με ένα 
δωμάτιο στο κάτω μέρος του. Μπείτε στο 
δωμάτιο, σκοτώστε το αιλουροειδές που θα 
δείτε, περιμένετε να γίνετε σαύρα και μπεί¬ 
τε στο μικρό πέρασμα. Ανάψτε το ΟγΟ για να 
ανεβάσετε ένα κτίριο στο κέντρο της λί¬ 
μνης. Βγείτε έξω, και προσπαθήστε πηδώ¬ 
ντας από πάγο σε πάγο να φτάσετε κοντά 
στο κεντρικό κτίριο, πηδώντας και κάνο¬ 
ντας οΙίςΚ συνεχώς στο οπλο που φαίνεται 
στην κορυφή του κτιρίου θα πρεπει τελικά 
να πάρετε το ΟΘ31 Βΐίζζ3Γά αχθ, το οποίο 
είναι το δεύτερο δυνατότερο όπλο του παι¬ 
χνιδιού, και το οποίο αυξάνει ταυτόχρονα 
τα εχρθΠθηοθ ροίηίε για 0οηιΡ3ΐ αλλά και 
Μ39ίο (αφού κάθε τόσο προκαλεί μαγικές "καταιγί¬ 
δες"). 

Λίγο πριν την είσοδο για την λίμνη αυτή, υπάρχει ενα 
μικρό πέρασμα που σας οδηγεί σε ένα μικρό χωριό, το 
οποίο έχει δύο πράγματα να προσφέρει: ένα καινού¬ 
ριο Γθ 39 θηί (Τ3Γ Ρίί), το οποίο χρησιμεύει για αρκετά 
πράγματα, και τα βγ3οθγ$ οί \/3 Ιογ, με τα οποία μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε ένα πολύ δυνατό Αχθ που 
έχετε βρει προηγουμένως. 

Μπορείτε να κάνετε ότι θέλετε με τους κατοίκους 
του χωριού (δεν είναι και ιδιαίτερα δυνατοί). 

Αυτό όμως που πρέπει πραγματικά να κάνετε στο 
Ιθνβΐ αυτό είναι να κατευθυνθείτε προς τα βόρεια, 
όπου θα βρείτε ένα μεγάλο περάσμα και, αν κοιτάξε¬ 
τε κάτω χωρίς να προχωρήσετε, θα δείτε ένα μεγάλο 
ποτάμι. Κολλήστε στον δεξί τοίχο και προχωρήστε σι- 
γά-σιγά, έτσι ώστε να μην παρασυρθείτε στην κατολί¬ 
σθηση που θα ακολουθήσει. Στο αριστερό μέρος της 


νεοδημιουργημένης πλαγιάς θα δείτε μερικούς ξύλι¬ 
νους πασσάλους, τους οποίους θα χρησιμοποιήσετε 
αρκετές φορές. 

κατεβείτε με οποίον τρόπο θέλετε (είτε από την πλα¬ 
γιά είτε από τους πασσάλους) στην όχθη του ποτα¬ 
μού, και περάστε απέναντι Κάντε ένα 3τά Ιθνθΐ 5ρ3ΓΚ 
στο αποκλεισμένο πέρασμα για να λιώσετε τους πά¬ 
γους, και μπείτε μέσα. Περιμένετε μέχρι να γίνετε 
ϋζ3ΐά (ή κάντε το 2ο Οιιιέθ ΘοηίχοΙ), μπείτε μέσα στο 
πέρασμα και θα βρείτε ένα δωμάτιο με παγωμένους 
πολεμιστές. Κάντε ένα 3ιτΐ Ιθνθΐ 5ρ3ΓΚ σε αυτόν που 
κρατάει ένα Βονν, και μόλις λιώσει ο πάγος κάντε 
αμέσως οΐίοΚ στο Βονν πριν χαθεί στο νερό. Ετσι θα 
πάρετε το Ργοζθπ Βονν, το οποίο ρίχνει πολύ δυνατά 
Ιθθ Βοΐί$. Βγείτε έξω και πηγαίντε σε μια από τις γέ¬ 
φυρες επάνω απο το ποτάμι. 

Περιμενετε μέχρι να περάσει από κάτω ένα κομμάτι 
πάγου και πηδήξτε επάνω του. περιμένετε να κάνετε 
το μισό γύρο του ποταμιού, και πηδήξτε στο μικρό 
δωμάτιο που φαίνεται στην αριστερή άκρη, παρτε οτι 
βρείτε εδώ (Κίη9 και Ρθοίρθ) και περιμένετε να περά¬ 
σει ένα άλλο κομμάτι πάγου Πηδηξτε επάνω του και 
επιστρέψτε εκεί που ξεκινήσατε (το άλμα προς την 
όχθη θέλει λίγη προσοχή). Ανεβείτε χρησιμοποιώντας 


τους πασσάλους, και συνεχίστε προς τα βόρεια. 

Θα βρείτε το πτώμα του Κθηηθίή, το οποίο αν ψάξετε 
θα βρείτε μια φωτογραφία της γυναίκας του. πετάξτε 
τη σε ένα τοίχο και πάρτε το ΑηιιιΙβί που θα βρείτε 
(προσφέρει την καλύτερη προστασία). Αυτό που πρέ¬ 
πει τώρα να κάνετε είναι να περάσετε στο "κτίριο" 
που φαίνεται απέναντι. Θα πρέπει να πηδήξτε στην 
παγωμένη γέφυρα και να κάνετε υπολογισμένα και 
μεγάλα άλματα, προχωρήστε και θα συναντήσετε τον 
Β30Θ313. Αφού του μιλήσετε, μπείτε στο... 

ΟΤΑϋΕί 

Εδώ είναι μια ανάλογη περίπτωση με τα ΘΓ3εοϊά 
βυίηε, αφού οι αντίπαλοι που έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε (ΚιιΙοί) είναι γρήγοροι και πολύ-πολύ επικίνδυνοι. 
Δεν χρειάζονται πολλά χτυπήματα, αλλά δεν σταμα¬ 
τούν ποτέ και φτιάχνουν κάτι θανάσιμα "φράγματα", 
τα οποία αν ακουμπήσετε είσαστε νεκροί. Αν υποχω¬ 
ρήσουν, τότε μπαίνουν σε κάτι τρύπες στον τοίχο για 
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να ξεκουραστούν. Αν έχετε ακόμα το νοίΚγπβ 
0Γθ5$βονν (το οποίο έχει πολύ μεγάλο ΒΙ351 Ι?3άίιΐ5), 
σημαδέψτε την τρύπα και ρίξτε μέχρι να τα σκοτώσε¬ 
τε. Προχωρήστε λοιπόν με προσοχή, σκοτώνοντας 
αμέσως όποιον ΡυΙοί συναντάτε. Ενεργοποιήστε το 
πρώτο ΟγΟ για να ανοίξετε τις πόρτες. Στο δεύτερο 
δωμάτιο ενεργοποιήστε το ΟγΡ για να ανοίξετε την 
πόρτα προς την φωλιά των Κιιΐοί. Καταστρέψτε όλα 



ΒΓβΓβΰΙβ'ΐ εονα.3 3®Τμ(» I. 

τα Ε995, αποφεύγοντας όσο είναι δυνατόν τις επιθέ¬ 
σεις από το Είτε Το\λ/θγ που είναι ακριβώς στο κέντρο. 
Βγείτε από την άλλη έξοδο. Ενεργοποιήστε το Οτό για 
να κατεβείτε στο κεντρικό Ιονεΐ. Εδώ θα τα βρείτε λί¬ 
γο σκούρα. Μην ακουμπήσετε κανένα Οτά. Απλώς 
επικεντρωθείτε στο να σκοτώσετε όλα τα Ρυΐοί. Φρο¬ 
ντίστε να μην ακουμπάτε τα ροζ φράγματα που φτιά¬ 
χνουν, γιατί έτσι χάνετε πάρα πολύ ενέργεια. Προ¬ 
σπαθήστε να τα κυνηγάτε ένα-ένα κάθε φορά, έτσι 
ώστε να ξεμπερδέψετε όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. 
Προσπαθήστε να μην αλλάξετε μορφή (με το ίο 
Θυτδθ Οοητιοί), αλλά αν αλλάξετε πηγαίντε κάπου να 
κρυφτείτε μέχρι να ξαναγίνετε Ιυτήβτ. 

Αφού λοιπόν σκοτώσετε όλα τα ΡυΙοϊ (απαραίτητο), 


κάντε ςΙϊς)< σε όλα τα Ογ& 5 που θα βρείτε. Μερικά από 
αυτά θα ανεβάσουν κάτι παράξενες εικόνες γυναικών 
(δεν θα το πιστέψετε, αλλά το ατσάθΙ των ΚυΙοϊ παίρ¬ 
νει την ενέργειά του από γυναίκες!). Αλλα θα ανεβά¬ 
σουν μικρά τραπέζια με Ι?θ39θητ$. Πάρτε ότι θέλετε, 
αλλά φροντίστε να έχετε οπωσδήποτε: Ι3ηιρ1ί9ή1 
Ε995. Ροίεοη $305, ΑΙοθδ, $ΜνθΠθ3νθ$ και 0Γ39οη'5 
ΒΙοοά. Ενα αρκετά παράξενο Ογ& μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί για να κάνετε Μ39ί03ΐ το ΒγοΚθπ δννοτά (αν 
το έχετε επισκευάσει πίσω στο Ηυΐϊηβ νίΐΐ396). Τέλος, 
ένα ΟγΡ δίπλα από μια παράξενη γεννήτρια θα ενερ¬ 
γοποιήσει μερικά ροζ σκαλοπάτια, τα οποία πρέπει να 
σκαρφαλώσετε. 

Μόλις φτάσετε στην κορυφή, βρείτε την γέφυρα, 
υπολογίστε πότε και για πόσο είναι αναμένη ' (ακο¬ 
λουθεί τον ρυθμό της γεννήτριας που στέλνει το ροζ 
ΡϊΓθό3ΐΐ) και περάστε απέναντι. Σπάστε όλα τα "πυρο¬ 
βολεία ", και μπείτε στο κεντρικό δωμάτιο. Αφού δείτε 
το νίάεο, θα μιλήσετε με το τέρας, το οποίο είναι μια 
πρόωρη μορφή του ΒθΐίοΙ. Σκοτώστε το και ηάρτε το 
0Γθ3ηι5ΐοηε που θα βρείτε. Βρείτε τον τηλεμεταφο- 
ρέα νια να μεταφερθείτε κοντά στην έξοδο. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΘΓθ3ΐη5ίοηβ για να ανοίξετε την πόρτα. 
Ξαναπάρτε το Θι·θ3ηι5τοηθ και ξαναμπείτε μέσα. 
Βρείτε τα δύο μικρά δωμάτια γύρω από το μεγάλο κε¬ 
ντρικό δωμάτιο. Μπείτε στους δύο τηλεμεταφορείς 
που είναι εκεί για να βρείτε την ϋ3\Λ/η και 3 γυναίκες 
φυλακισμένες. Την Θ3ννη την ελευθερώνετε με το 

ϋΓθλπιδτοηθ. Θα σας δώσει ένα ακόμα ΘυΓδθ 
Θοηΐτοί 5ΡΘΙΙ. Τις γυναίκες τις ελευθερώνετε 
£ Ν αν σπάσετε το κάλυμα στο αριστερό μέρος 
της πόρτας (θα βγουν μόνο αν έχετε σκοτώ¬ 
σει όλους τους ΒυΙοί). Αφού βεβαιωθείτε ότι 
έχετε μαζί σας το ΒΗζζ3Γά Αχθ. το 
ΘΓ€3ΐη5τοηθ και τα συστατικά που προανέ- 
φερα, βγείτε έξω και επιστρέψτε στα... 

ΟΑΜ ΜΟυΝΤΑΙΝΒ (2) 

Ανεβείτε πάλι στην κορυφή, πηδήξτε πάνω 
σε ένα κομμάτι πάγου, ανεβείτε με προσοχή 
στους πασσάλους (δεν μπορείτε και δεν 
χρειάζεται να ανεβείτε στο τελευταίο πάσ¬ 
σαλο, απλώς γυρίστε προς τα δεξιά και πη¬ 
δήξτε). Γυρίστε στην είσοδο που ήρθατε 
και, αφού έχετε εξερευνήσει ολόκληρο το 
Ιθνθΐ, επιστρέψτε στο... 

5ΑνΑΰΕΜΝΟίΕ (3) 

Οπως ίσως έχετε ήδη καταλάβει, προσπαθείτε να πά¬ 
τε στο ΗυΙίηθ Τθηιρίθ (εκεί όπου είδατε τον ΒθΙίσΙ να 
σκοτώνει τον γέροντα φρουρό). Για να περάσετε το 
ποτάμι πρέπει να κάνετε ένα πολύ μεγάλο και υπολο¬ 
γισμένο άλμα προς το μικρό πέρασμα που φαίνεται 
αριστερά από το δέντρο που χρησιμοποιήσατε για να 
περάσετε αρχικά το ποτάμι. Αφού τα καταφέρετε, 
ανεβείτε πάνω, και πηγαίντε στην είσοδο του Τθηιρίθ. 
Χρησιμοποιήστε το Θΐθ3ΐη5ίοηθ στην υποδοχή που 
φαίνεται στο πάνω μέρος της κλειδωμένης πόρτας" 
για να την ανοίξετε και να βρεθείτε στο... 

ΗυίΙΝΕ ΤΕΜΡίΕ 

Πάρτε το πτώμα που βλέπετε αμέσως μετά την είσο¬ 
δο, ανοίξτε την πόρτα και περάστε με το πτώμα στο 


72 



αγαλματάκι. Πάρτε το αγαλματάκι και πηγαίντε σε 
ένα μικρό δωμάτιο που έχει ανοίξει μεταξύ του πρώ¬ 
του και του δεύτερου οίτοτ (εκεί που βάλατε τα αιοθ 
και Ροϊδοη). Τοποθετήστε το αγαλματάκι στην κενή 
υποδοχή και πάρτε το Ογθθπ δήοτά που θα εμφανιστεί 
Αν έχετε εξερευνήσει πλήρως το ΙθνθΙ (σε αρκετά ση¬ 
μεία θα βρείτε διάφορα κουμπιά, τα οποία ανοίγουν 
πόρτες, μυστικά περάσματα, αλλά και ανεβάζουν 
σκάλες), πηγαίντε στο δωμάτιο με τα δύο αιωρουμε- 
να δοχεία και τοποθετήστε τα δύο $ή3Γά5. Μόλις 
ανοίξει η είσοδος, μπορείτε να πάρετε τα δύο $ή3Γά$ 
και πολύ γρήγορα να μπείτε μέσα. Θα βρεθείτε σε 


επόμενο δωμάτιο. Πηγαίντε κοντά στο 3ΐί3Γ και θα 
δείτε δύο δοχεία. Βάλτε στο αριστερό ένα αιοθ και 
στο δεξί ένα Ροίεοη (συνδυάζοντας Ροί$οη $ος και 
ί3ηιρΐί9ήί Ε99>. Ακριβώς πίσω σας θα ανεβεί ένα ειδι¬ 
κό φέρετρο. Ανεβάστε εκεί το πτώμα που έχετε μαζί 
σας και μετά κάντε ςΐίοΙ< στο κάτω μέρος του φέρε¬ 
τρου. Ενας κεραυνός θα εξαφανίσει το πτώμα, εμφα- 
νίζοντάς το σε κάποιο άλλο σημείο του Ιονεΐ. 

Ανοίξτε τις κουρτίνες που είναι στο αριστερό μέρος 
του 3Ι13Γ, αλλά μην πάτε από εκεί ακόμα. Αντίθετα, 
πηγαίντε προς τα δεξιά, για να βρείτε ένα ακόμα 
3Ι13Γ. Βάλτε πάλι ένα ΑΙοθ και ένα Ροίεοη στα δοχεία, 
αλλά τώρα στις αντίθετες θέσεις. Θα εμφανιστεί ένα 
φως, και θα δείτε ότι έχει ανοίξει μια τρύπα στο δω¬ 
μάτιο πίσω σας. 

Μπείτε σε εκείνο το δωμάτιο, πάρτε το Ογθθπ 5ή3ΐά 
που υπάρχει στην άλλη άκρη του δωματίου και, με 
πολύ μεγάλη προσοχή, σπάστε 2 ή 3 κολώνες (ο 
αριθμός τους εξαρτάται από το ποιες θα σπάσετε) για 
να φέρετε όλο το ταβάνι κάτω! Εναλλακτικά, μπορεί¬ 
τε να μπείτε στην τρύπα και στο πέρασμα που είναι 
παρακάτω, για να βρείτε μια ακόμα είσοδο/έξοδο 
προς τα δωμάτιά που είναι παρακάτω. 

Επιστρέψτε στον διάδρομο που εμφανίστηκε μόλις 
τραβήξατε τις κουρτίνες, και μπείτε μέσα. Εξερευνή- 
στε τα πρώτα δωμάτια, για να βρείτε ένα δωμάτιο με 
δύο αιωρούμενα δοχεία, ένα δωμάτιο με μια πηγή και 
ένα αιοθ Τγθθ, καθώς επίσης και ένα δωμάτιο με ένα 
ά399θΓ στο έδαφος. Αν περιμένετε λίγο σε αυτό το 
δωμάτιο, ένας τοίχος θα σπάσει και μια αράχνη θα 
μπει μέσα. Ακολουθήστε το πέρασμα που μόλις εμφα¬ 
νίστηκε, και θα βρεθείτε σε μερικά καινούρια δωμά¬ 
τιά. Ψάξτε τα φέρετρα για να βρείτε ένα Ρΐυΐθ, καθώς 


ένα δωμάτιο με τρεις πόρτες και μια έξοδο. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΡΙυίθ στην ειδική υποδοχή και ανοίξτε τις 
τρεις πόρτες. Απο αυτές τις τρεις πόρτες θα πρέπει 
να πάρετε 3 αγαλματάκια. 

Στο αριστερό δωμάτιο θα πρέπει να πηδήξετε από 
ςοΐιιηιη σε οοΐυιηη για να φτάσετε στον τελικό σας 
στόχο, που είναι το πρώτο αγαλματάκι. Κατεβείτε 
πρώτα τις σκάλες και εξερευνήστε το δωμάτιο, έτσι 
ώστε να δείτε πως είναι τοποθετημένα τα εοΐυιηηδ. 
Ανεβείτε πάνω, και αρχίστε να πηδάτε. Πρώτα πηγαί¬ 
ντε προς το αριστερό μέρος του δωματίου, πατήστε 
το διακόπτη που θα δείτε, ανεβάζοντας έτσι μερικά 
οοΐυηιηδ. Πηγαίντε τώρα προς τα δεξιά του δωματίου, 
πατώντας ένα ακόμη διακόπτη, ανεβάζοντας μερικά 
ςοΐυιηηε ακόμα. Προχωρήστε προσεκτικά, μέχρι να 
φτάσετε στην έξοδο. Πηδηξτε τρέχοντας για να μπεί¬ 
τε σε ένα μικρό πέρασμα. Περάστε τα διάφορα εμπό¬ 
δια, πάρτε το αγαλματάκι και θα βρεθείτε μπροστά 
στις τρεις πόρτες. 

Στην κεντρική πόρτα θα πρέπει να πατήσετε 2 + 2 δια¬ 
κόπτες. κάνοντας έτσι το δάπεδο να γίνει επίπεδο, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να περάσετε. Μην σκοτώσε¬ 
τε τα πουλιά" που θα βρείτε, καθώς δεν έχει κανένα 
νόημα. Πάρτε το αγαλματακι και θα βρεθείτε πάλι 
μπροστά στις τρεις πόρτες. 

Στην δεξιά πόρτα θα πρέπει να περάσετε από τρεις 
διαδρόμους" με φωτιά, για να πατήσετε τρεις διακό¬ 
πτες και να πάρετε μερικά δΟΓΟΙίε. Αφού πατήσετε 
τους 3 διακόπτες, μια γέφυρα θα ανεβεί, και εσείς θα 
μπορέσετε να περάσετε και να πάρετε το τρίτο αγαλ¬ 
ματάκι. Οπως συνήθως, θα τηλεμεταφερθείτε μπρο¬ 
στά από τις τρεις πόρτες. 


επίσης και ένα δωμάτιο με ένα μεγάλο κρεβάτι. Κά¬ 
ντε ςΐίεΚ στην γραφίδα, και ανοίξτε τις κουρτίνες πά¬ 
νω από το κρεβάτι, για να βρείτε το Θοεο'δ 03ρ και 
μερικά πραγματάκια ακόμα. Φορέστε το Θοοο'5 Θ3ρ 
και περιμένετε μερικά δευτερόλεπτα για μια έκπληξη! 
πηγαίντε στο σημείο που είδατε δύο παράξενες μη¬ 
χανές. Πάρτε το πτώμα που έχει τώρα εμφανιστεί και 
μεταφέρετέ το στην ταινία μεταφοράς της πρώτης 
μηχανής. Αφού η μηχανή “μασήσει" το πτώμα, πηγαί¬ 
ντε από πίσω, πάρτε τα κομμάτια και μεταφέρετέ τα 
στην δεύτερη μηχανή, η οποία τελικά θα φτιάξει ένα 




Μπείτε στο πέρασμα που ανοίξατε με το ΡΙυίθ, και 
προχωρήστε προσεκτικά. Μόλις δείτε τις λεπίδες, στο 
δεξί τοίχο θα δείτε και την είσοδο για ένα πέρασμα. 
Κάντε ςΙίοΚ για να την ανοίξετε, και έτσι θα μπορέσε¬ 
τε να περάσετε εύκολα τις λεπίδες. 

Προχωρήστε παρακατω, πηγαίνοντας συνεχώς κολλη- 
τά με κάποιον τοίχο. Φτάνοντας στο τέλος του διά¬ 
δρομου, είτε αφήστε τους διακόπτες που θα βρείτε 
ήσυχους, είτε πατήστε και τους δύο. Ετσι θα ενεργο¬ 
ποιήσετε ένα ΒοιιΙάθΓ Τηρ, αλλά λίγο πριν πεθάνετε, 
ένα ςοΐιιιηη θα σηκωθεί και θα απομακρύνει τον βρα- 


τε οτιδήποτε, βεβαιωθείτε ότι έχετε μαζί σας το ϋτθοτ 
ΒΙίζζάτά Αχθ, δίΙνθΓίθοί και 0Γ39οη'$ ΒΙοοά η -διαφο¬ 
ρετικά- το ΤΓϊ3Π9υΐ3Γ Κθγ που κουβαλάτε μαζί σας 
απο το ΟΓ3Γ30ΙΘ $ Μυ5θΐιιη. Αφού βεβαιωθείτε ότι έχε¬ 
τε τα παραπανω. τοποθετήστε στην υποδοχή το 
Θι-θοιηδίοηθ για να ανεβάσετε την ΘΓοςοϊά αίγ από 
το νερό. Παρακολουθήστε την μεταφορά σας από τον 
δράκο προς την... 

ΟΚΑΟΟΙΰ ΠΤΥ 

Πάρτε το ασανσέρ που θα βρείτε για να κατεβείτε στο 
έδαφος. Θα βρεθείτε έτσι στο βόρειό τμήμα της πό¬ 
λης. Σε αυτό το Ιθνθΐ θα πρεπει να ενεργοποιήσετε τις 
τέσσερις γεννήτριες που υπαρχουν στις τέσσερις γω¬ 
νίες (στα στρογγυλά κτίρια που φαίνονται στο χάρτη). 
Για να το κάνετε αυτό, κατευθυνθειτε προς τα αρι¬ 
στερά. Στην πρώτη ανοιχτή πόρτα που θα βρείτε, θα 
μπείτε σε έναν πολύ μεγάλο διάδρομο, ο οποίος κά¬ 
νει τον γύρο της πόλης και θα σας φερει στο ακριβώς 
απέναντι άκρο του ΘΓρςοίά Οίίγ, όπου θα βρείτε μια 
πηγή. Εναλλακτικά μπορείτε να έρθετε εδω μέσα από 
την πόλη, κατευθυνόμενοι συνεχώς νοτιά. 

Οταν φτάσετε στην πηγή, χτυπήστε την σφαίρα που 
είναι πάνω από την πηγή με το Βΐίζζοτά Αχθ 2 φορές, 
προκαλωντας έτσι μια πλημύρρα. Πηδήξτε γρήγορα 
στις όχθες, μαζέψτε τα Γθ39βητ5 που θα βρείτε (αν και 
είναι άχρηστα), και βγείτε εξω. Απο εδω και πέρα θα 
πρεπει να μπαίνετε σε κάθε δωμάτιο που βλέπετε ανοι¬ 
χτό, έτσι ώστε: α) να μαζεψετε 4 αιίρϊ, τα οποία χρειά¬ 
ζεστε για να ενεργοποιήσετε την τέταρτη γεννήτρια, 
και β) να ενεργοποιήσετε τις τέσσερις γεννήτριες. Ετσι, 
θα σας δώσω περιγραφές των διαφόρων δωματίων, πη¬ 



γαίνοντας με την φορά που πρεπει να πάτε 
και εσείς (η οποία είναι αντίθετη με την φορά 
των δεικτών του ρολογιού). 

Από την έξοδο της πηγής, πηγαίντε δεξιά 
στην κεντρική πλατεία. Μπείτε στο πρώτο 
δωμάτιο δεξιά, χτυπήστε με το ΒΠζζοτά Αχθ 
την πηγή δυο φορές και παρτε το Θήίρ. 
Βγείτε έξω και μπείτε στο επόμενό δωμάτιο. 
Θα δείτε ζευγάρια αντικείμενων, αλλα και 
μια παράξενη μηχανη. Αν παρατηρήσετε λι¬ 
γάκι την διαταξη των αντικειμένων, θα κα¬ 
ταλάβετε ότι αν βάλετε το ένα αντικείμενο 
στο Ρθάθ5ίι·3ΐ, η μηχανή θα παραγει τον 
σύντροφο του. Το μόνο χρήσιμο που μπο¬ 
ρείτε να κάνετε είναι να μετατρέφετε όλα 
τα Αηοίθητ'ε $τοηθ$ σε Κθθοηθτοίίοη Κίη 9 $, 
τα οποία θα χρειαστείτε αργότερα (ειδικά αν 


παίζετε το παιχνίδι στο δύσκολο επίπεδο). 


χο απο εσάς. 

Προχωρήστε λοιπόν στον διάδρομο, τοποθετήστε τα 
τρία αγαλματακια στις υποδοχές, και μερικά σκαλια 
θα έρθουν από το πουθενά και θα φτιάξουν μια γέφυ¬ 
ρα. Στο επόμενο δωμάτιο σκοτώστε τουλάχιστον 5 
"πουλιά" και μεταφέρετέ τα στην κεντρική γέφυρα. 

Το συνολικό βάρος θα ενεργοποιήσει το μηχανισμό 
της γέφυρας και θα κατεβείτε κάτω. Εκεί θα συναντή¬ 
σετε την δεύτερη έκδοση του ΒθΙίοΙ, την οποία πρέπει 
Φυσικά να σκοτώσετε. Μόλις τα καταφέρετε, μια πόρ¬ 
τα θα σας οδηγήσει σε μια ειδική υποδοχή, πριν κάνε¬ 


Μπαίνοντας στο πρώτο στρογγυλό κτίριο στα νοτιοα¬ 
νατολικά. θα δείτε ένα κλειδωμένο μαύρο κτίριο στην 
μέση περίπου του μεγάλου δωματίου, αλλα και κάτι 
πόρτες πίσω από ένα ρυάκι. Αρχίστε να ανοίγετε πόρ¬ 
τες, έτσι ώστε να προχωρατε πάντα μπροστά (μονο 1 
απο τις 3 πόρτες θα σας επιτρεπει κάθε φορά να προ¬ 
χωρήσετε). Οταν φτάσετε στο μεγάλο κεφάλι του 
ΒθΙίοΙ με το πετρέλαιο μπροστά του, χρησιμοποιήστε 
ένα ΘΓ39οη'$ ΒΙοοά και βγείτε έξω. Περιμένετε να γί¬ 
νει η έκρηξη και επιστρέψτε εδω για να πάρετε το πιο 
δυνατό 0το$5όονν του παιχνιδιού, το Θ3Π< ΘΐΌ$$Ρονν. 
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Βγείτε εξω, και θα δείτε οτι οι πόρτες του μαύρου κτι¬ 
ρίου έχουν ανοίξει. Μπείτε μέσα, και προσεκτικά 
σπρώξτε τον κύβο στον τηλεμεταφορεα. Μπείτε και 
εσείς, και σπρώξτε τον κύβο στην ειδική υποδοχή για 
να ενεργοποιήσετε την πρώτη γεννήτρια. Βγείτε έξω, 
κοιτάξτε λίγο τον χώρο, επιστρεψτε στον τηλεμετα- 
φορέα για να βρεθείτε και πάλι στην πόλη. 
Συνεχίζοντας την πορεία σας (τώρα προς τα βορειοα¬ 
νατολικά). θα δείτε ένα διάδρομο με αγάλματα και 



πόρτες αριστερά και δεξιά. Ανοιξτε όλες τις πόρτες 
και αναξτε τα διάφορά ΟγΡ$ που θα βρείτε. Ετσι θα 
ανοίξει μια μικρή κρύπτη στο πρώτο δωμάτιο δεξιά, 
από όπου θα πάρετε ενα δοαίΌό. 

Συνεχίστε προς το τέλος του διάδρομου, και θα βρεί¬ 
τε 2 λιμνουλες. μια χαλασμένη και μια γεμάτη με ενα 
δράκο μέσα. Χτυπήστε το δράκο για να ανοίξει μια 
πόρτα στο βάθος. Στην ουσία πρόκειται για εναν τη¬ 
λεμεταφορεα για τα υηάβΓθΓουηά ΟηνεπΊδ, στον 
οποίο πρεπει να επιστρεψετε μόλις τελειώσετε με το 
ΙβνεΙ αυτό. Μαρκαρετε λοιπόν αυτό το δωμάτιο στο 
χάρτη σας ως Εξοδος και βγείτε πάλι στην κεντρική 
πλατεία. 

Η επόμενη είσοδος σας φερνει στο επόμενο στρογγυ¬ 
λό κτίριο, οπού βλεπετε μια κόκκινη διαφανή πυραμί¬ 
δα πάνω απο ενα μικρό κομμάτι χώματος. Τοποθετή¬ 
στε ενα δίΙνβΠβαί κάτω απο την πυραμίδα και πατή¬ 
στε το κίτρινο πολύεδρο που είναι ακριβώς από πάνω 
τους, κάντε ςΓιεΚ στην μεγάλη Κλεψύδρα, το 
5ΠνθΓΐθ3ί Τγθθ που θα βγει θα σπάσει την πυραμίδα 
και έτσι θα ανοίξουν οι πόρτες του μαύρου κτιρίου 
στο επόμενό δωμάτιο. Η διαδικασία είναι ακριβώς ίδια 
με το προηγούμενο στρογγυλό κτίριο -κύβος, τηλεμε- 
ταφορέας, υποδοχή, ξανα έξω- και έτσι θα ενεργο¬ 
ποιήσετε και την δεύτερη γεννήτρια. 

Κατευθυνθείτε τώρα προς τα βορειοδυτικά, κοιτάζο¬ 
ντας βέβαια συνεχώς για διάφορα ανοίγματα. Θα δεί¬ 
τε μια σκηνή με έναν δράκο που κοιμάται (που δεν 
ξέρω σε τι χρησιμεύει), αλλα θα βρείτε και ένα δωμά¬ 
τιο με τρεις πηγές. 

χτυπήστε τις 2 φορές με το Βΐίζζ3Γά Αχθ για να τις 
σταματήσετε, και μετακινήστε τον κύβο στην υποδο¬ 
χή. Περάστε στο επόμενο δωμάτιο, τοποθετήστε πάλι 
τον κύβο στην υποδοχή και, ανεβαίνοντας στον κύβο 
και πηδώντας διαγώνια, περάστε τον τοίχο. Μετακι- 


νιιςττε τον κύβο κοντά στον τοίχο (κάντε το τώρα για¬ 
τί μετά δεν θα προλάβετε!). Συνεχίστε και θα δείτε 
μια εικόνα ενός τέρατος που κρατάει ένα ακόμα Οιίρ. 
Αρπάξτε το Οιίρ και αρχίστε να τρέχετε σαν τρελοί 
προς την έξοδο (αφού το δωμάτιο αρχίζει να καταρέ¬ 
ει). Αν αποκλειστείτε θα πρέπει να ξαναφορτώσετε 
κάποιο προηγούμενο 53νθ. Αφού πάρετε το Οιίρ, 
βγείτε εξω. 

Το επόμενο δωμάτιο που θα βρείτε περιέχει ένα Δι¬ 
σκοπότηρο, το οποίο επίσης δεν ξέρω τι κάνει (όποι¬ 
ος από τους αναγνώστες ξέρει κάτι παραπάνω για τα 
κενά σημεία της λύσης μου, μπορεί να στείλει γράμ¬ 
μα). Στο επόμενο δωμάτιο όμως θα βρείτε ένα ακόμα 
Οιίρ, αν και ο τροπος με τον οποίο θα το πάρετε δεν 
είναι και τοσο...' λογικός". Αρχικά κάντε ςΙίςΧ στο 
αγαλμα που είναι στα αριστερά. 

Πηγαίντε στο επόμενο δωμάτιο, όπου φαινομενικά το 
άγαλμα απέναντι είναι απροσπέλαστο. Αν προχωρή¬ 
σετε όμως ηολύ-πολύ αργά, θα δείτε οτι ο διάδρομος 
σιγα-σιγά δημιουργείται κάτω απο τα πόδια σας! Αν 
κάνετε όμως πάνω από δυο βήματα, θα πέσετε και θα 
σκοτωθείτε. Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να προ- 
χωράτε δυο βήματα, μετά να πηδάτε προς τα πίσω, 
να γυρνάτε και να κοιτάτε προς τα κάτω, να κάνετε 
ΟίςΚ στο κομμάτι της γέφυρας που κρέμεται, και μετά 
να συνεχίζετε δύο ακόμα βήματα. 

Ετσι, σιγά-σιγά θα φτάσετε στο αγαλμα και θα πάρετε 
το τρίτο Θήίρ. 

Το επόμενο δωμάτιο είναι το τρίτο στρογγυλό δωμά¬ 
τιο, οπού θα δείτε πολλούς τοίχους να σηκώνονται 
και να πέφτουν. Αυτό που πρεπει να κάνετε είναι να 
ανεβείτε σε κάποιον τοίχο και, προχωρώντας στην 
κορυφή των τοίχων, να βρείτε και να καταστρέφετε 
ένα αιωρούμενο "τούβλο" (χτυπώντας το με ένα 
οπλο), ένα ΡίΓ6ό3ΐΙ (επίσης χτυπώντας το), και ένα 
άσπρο Σύννεφο (κάνοντας ένα 3τά Ιβνεί $ρ3ΓΚ). 


5υΐ3^ςτΓβα«οίι, ,τ 

Μόλις τα καταστρέψετε και τα τρία, μπορείτε να πε¬ 
ράσετε μέσα στο μαύρο κτίριο, όπου μπορείτε πλέον 
να κάνετε τα γνωστά. Ενεργοποιήστε την τρίτη γεν¬ 
νήτρια και βγείτε έξω. 

Στο επόμενο δωμάτιο προς τα νοτιοδυτικά περιέχει 
ένα ακόμα Θήίρ, το οποίο θα μπορέσετε να πάρετε 
αφού ανάψετε όλα τα ΟΠ35 που θα βρείτε (για να 
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απενεργοποιήσετε το Ροιτθ ΡϊθΙά), αλλά προσοχή: μό¬ 
λις το πάρετε το δωμάτιο θα σκοτεινιάσει και θα αρχί¬ 
σει να πλημυρίζει, οπότε θα πρέπει να ξέρετε τυφλά 
που πρέπει να πάτε. Πάρτε το Οήϊρ και βγείτε έξω. 

Στο επόμενο δωμάτιο θα μπορέσετε επιτέλους να 
χρησιμοποιήσετε το Τπ3η9υΐ3Γ Κθγ που κουβαλάτε 
τόσο καιρό μαζί σας. Βέβαια, δεν θα πάρετε τίποτα 
σπουδαίο (μπορεί μάλιστα να πεθάνετε, αν δεν προ¬ 
σέχετε την στιγμή που αρπάζετε τα Γθ39θητ5), αλλά 
αν δεν έχετε φροντίσει να πάρετε μαζί σας τα απα¬ 
ραίτητα Γθ39θη(5 τότε είναι απαραίτητο. 

Στο τελευταίο δωμάτιο πριν το τέταρτο στρογγυλό 
κτίριο περιέχει ένα τεράστιο πηγάδι, το οποίο είναι 
ακόμα μια είσοδος/έξοδος για τα υηάθΓ 9 Γουηά 
ΟδνθΓηε, την οποία δεν ξέρω πως να ενεργοποιήσω. 
Στο τέταρτο στρογγυλό κτίριο, τοποθετήστε τα τέσ¬ 
σερα θήίρε στις κατάλληλες υποδοχές, μπείτε στο 



μαύρο κτίριο και ενεργοποιήστε και την τέταρτη 
γεννήτρια. 


Πριν όμως επιστρέφετε στην πόλη από τον τηλεμετα- 
φορέα, βγείτε έξω και κάντε εΐίςΚ και στα τέσσερα κί¬ 
τρινα πολύεδρα που έχουν εμφανιστεί. Αυτή η ενέρ- 
γειά σας προκαλεί το κέντρο της πόλης να σηκωθεί, 


έτσι ώστε να μπορέσετε να το προσπελάσετε. 
Επιστρέψτε μέσω κάποιου τηλεμεταφορέα, και πηγαί¬ 
ντε στο κέντρο της πόλης. Μπείτε στο καινούριο κτί¬ 
ριο που έχει εμφανιστεί, και τελικά θα αντιμετωπίσετε 
έναν τρίτο κλώνο του ΒθΠ 3Ι, τον οποίο θα νικήσετε 
εύκολα αν έχετε φροντίσει να μαζέψετε τα τέσσερα 
ίϊ9ήίηίη9 0Γγ$ί3ΐ5 που παρουσιάζονταν μόλις ενεργο¬ 
ποιούσατε κάποια γεννήτρια. Φροντίστε να είσαστε 
ίυτήθΓ όταν προχωρήσετε και μπείτε στο Ροιτθ ΡϊθΙά 
που φαίνεται στο επόμενο δωμάτιο. Ετσι θα έχετε 
πλέον απόλυτο ςοπίτοί στις μεταμορφώσεις σας, 
αφού είσαστε πλέον και εσείς ένας Αηοϊβητ Οοά, ισά¬ 
ξιος των ϋΓ3Γ3ςΐθ και Βθϋ3ΐ. Τώρα θα μεταμορφώνε¬ 
στε μόνο όταν θέλετε (με το Ουι·$θ ΟοπΙιό! $ρθΙΙ). 
Βγείτε έξω και πηγαίντε στο κτίριο που έχετε μαρκά- 
ρει στο χάρτη (αυτό με τον τηλεμεταφορέα). Αν δεν 
έχετε πάρει ακόμα το 5ο3ΐ3ΐο ή δεν έχετε χτυπήσει τον 
δράκο για να ανοίξετε το πέρασμα, κάντε το τώρα. 
Βεβαιωθείτε ότι έχετε μαζί σας τα καλύτερα όπλα και 
πανοπλίες, καθώς επίσης όλα τα $ςιτ>ΐΐ$, ϋ9ήΐηίη9 
θΓΥ5ΐ3ΐ$, Ρϊγθ θΓγ5ί3ΐ5 αλλά και 0υ3Γάϊ3η Οτό 5 που κου¬ 
βαλάτε. Μπείτε στο πέρασμα για να βρεθείτε στα . 
υΝΰΕΚΟΚΟυΝΰ ΟΑνΕΒΝΒ 

Ο βασικός σας σκοπός σε αυτό το Ιθνθ! είναι να βγεί¬ 



τε όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. Εγώ κάθησα και το 
χαρτογράφησα πλήρως ώστε να μπορέσω να σας δεί¬ 
ξω πως είναι το Ιθνθΐ, αλλά εσείς θα πρέπει αμέσως 
μόλις μπείτε να κατευθυνθείτε προς τα νοτιοδυτικά, 
όπου βρίσκεται η έξοδος. Μην προσπαθήσετε να σκο¬ 
τώσετε τις αράχνες, αφού είναι πάρα πολλές (και συ¬ 
νεχώς βγαίνουν καινούριες από ένα δωμάτιο στα νο¬ 
τιοανατολικά). Απλώς αρχίστε να τρέχετε προς τα νο¬ 
τιοδυτικά, αποφεύγοντας τις αράχνες όσο είναι δυνα¬ 
τόν. Μόλις βρείτε ένα δωμάτιο με κόκκινο ταβάνι, 
ψάξτε για την έξοδο. Χτυπήστε τις κολώνες για να 
μπορέσετε να περάσετε. Μπείτε στο πέρασμα και, 
στην επόμενη οθόνη, πηγαίντε αριστερά. Στην επόμε¬ 
νη οθόνη κάντε ςΐϊςΧ στη μεσαία από τις πράσινες θή¬ 
κες που κρέμονται στον τοίχο, και περιμένετε να έρ¬ 
θει μια αράχνη να την αντικαταστήσει. Μπείτε στο πέ¬ 
ρασμα που μόλις άνοιξε για να βρεθείτε στο... 

ΒΕίΙΑί '5 ίΑΒΟΚΑΤΟΒΥ 

Αφού παρακολουθήσετε την μάχη του Β3003τ3 με 
έναν ακόμα κλώνο του Βθϋ3ΐ, θα πάρετε ένα Ηογπ, το 
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οποίο είναι το μοναδικό όπλο που μπορεί τελικά να 
σκοτώσει τον ΒθΙϊ 3Ι. Συνεχίστε μέχρι να βρείτε το δω¬ 
μάτιο με το αίμα. Σπάστε τις μπάρες που κλείνουν το 
μικρό πέρασμα, μεταμορφωθείτε σε ϋζ3Γά (με το 2ο 
Ουι·$θ ΟοηΐΓΟί ερθΐΙ), και μπείτε μέσα. Μόλις φτάσετε 



στο πράσινο ποτάμι", αλλάξτε σε ίυΙήθΓ (γρήγορα, 
πριν χάσετε όλο το Μ3Π3 σας), και ρίξτε με ένα 
ΟΐΌδεΡονν στους τρεις διακόπτες που βλέπετε απένα¬ 
ντι. Ετσι θα μπορέσετε να περάσετε απέναντι, και 
τρέχοντας τελικά να καταλήξετε σε ένα σύμπλεγμα 
πράσινων "ποταμών". Από εδώ θα πρέπει τελικά να 
πάτε στο δυηιιηοηϊηθ ΟήΒΓπΡθΓ, το οποίο είναι στον 
πρώτο όροφο. 

Εκεί μπορείτε να πάτε με δύο τρόπους. Είτε βρίσκο¬ 
ντας το θΐθν3ΐοΓ στο βορειοδυτικό σημείο του δεύτε¬ 
ρου ορόφου και τραβώντας το μοχλό, είτε ακολουθώ¬ 
ντας το μεγάλο ποτάμι που πηγαίνει προς τα νότια. 

Και με τους δύο τρόπους θα βρεθείτε στον επόμενο 
όροφο, όπου υπάρχει το δυηηιοηϊη 9 εή3ΓηόθΓ. Εκεί 
θα πρέπει να κάνετε το ίο δυηίΓηοηϊηθ δρθΜ (Ιθ5$θγ 
δυηίΓηοηϊηθ) κοιτώντας τα τέσσερα κρανία και στεκό- 
μενοι ακριβώς μπροστά τους. Ενας δαίμονας θα εμ¬ 
φανιστεί στο κέντρο του δωματίου, τον οποίο πρέπει 
να σκοτώσετε. Μεταφέρετε το πτώμα του στο επόμε¬ 
νο δωμάτιο, και τοποθετήστε το ακριβώς επάνω στον 


5ή3Γάδ που -ίσως- φυλάτε από το Ηυΐίηο Τθηιρίθ. 

Στο επόμενο δωμάτιο καταστρέψτε τα 2 αριστερά και 
2 δεξιά Ρογοθ ΡϊθΙά 0θηθΓ3ΐθΓ5 που κρέμονται από το 
ταβάνι (το κεντρικό δεν καταστρέφεται), και πηδήξτε 
απέναντι. Μόλις βρεθείτε στο επόμενο δωμάτιο, ο 
ΒθΜ 3Ι θα δημιουργήσει την $οοΐϊ3, την οποία πρέπει 
να πολεμήσετε. Μην την πλησιάζετε όταν έχει κάνει 
το δήϊθΐά 5ρθΜ, αφού δεν μπορείτε να της κάνετε τί¬ 
ποτα εκείνη τη στιγμή. Περιμένετε λίγο μέχρι να σβή¬ 
σει το δήίθΐά, και μετά πλησιάστε την και ρίξτε της με 
το καλύτερο όπλο σας. Αν έχετε μερικά 0Γγ$ί3ΐ$ ή 
0υ3Γάί3η5, χρησιμοποιήστε τα, αλλά όχι όλα. 

Αφού σκοτώσετε την $ςοίϊ3, προχωρήστε και θα δείτε 
έναν μεγάλο διάδρομο. 

Πριν μπείτε στον διάδρομο, ρίξτε μια ματιά στα αρι¬ 
στερά, και θα δείτε ένα τεράστιο ΡϊγθΡ 3ΙΙ έτοιμο να 
εκτιναχθεί. Αυτό που πρέπει να κάνετε λοιπόν είναι 
να πηδήξετε σε ένα από τα δύο "ράφια" που είναι αρι¬ 
στερά και δεξιά του διαδρόμου. Στο επόμενο δωμάτιο 
θα δείτε διάφορα ςοΐυιηη$ (γκρίζα, κόκκινα και 
άσπρα) να ανεβοκατεβαίνουν, και θα πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε ένα αιωρούμενο "τούβλο", ένα ίίΓθό3ΐΐ και 
ένα σύννεφο για να τα σταματήσετε (όπως ακριβώς 
και στο ΟΓάοοϊά Οϊ(γ). Χρησιμοποιήστε κάποιο όπλο 
και ένα 3τά Ιθνεί 5Ρ3ΓΧ δρείΐ για να σταματήσετε τα 
ςοΐυιηη$ και να περάσετε απέναντι. 

Στο επόμενο δωμάτιο, αφού μιλήσετε πάλι με τον 
ΒθϋλΙ, θα πρέπει να πολεμήσετε με ένα ομοίωμα του 
ϋΓ3Γ3ςΙθ. Ισως η πιο εύκολη μάχη απο αυτές τις τε¬ 
λευταίες μάχες, αφού με 4-5 χτυπήματα θα πρέπει να 
τον "σκοτώσετε". Μπείτε στο τελευταίο δωμάτιο, 
όπου -επιτέλους- θα αντιμετωπίσετε τον ΒθΙϊ3ΐ. Για να 
μπορέσετε όμως να τελειώνετε όσο το δυνατόν πιο 
γρήγορα, θα πρέπει να ξεφορτωθείτε πρώτα τους διά¬ 
φορους θθηιοηδ που θα καλέσει ο Βθΐϊ3ΐ. Για αυτό το 
λόγο εξοπλίστε πρώτα το ΒΠζζ3Γά αχθ, σκοτώστε 
τους ϋθΐηοηδ, και μετά εξοπλίστε το Βθΐί3ΐ'5 Ηογπ και 
σκοτώστε τον ίδιο τον ΒθΙί3ΐ. Παρακολουθήστε το τε¬ 
λευταίο νϊάθο του παιχνιδιού (το οποίο, αν και σχετι¬ 
κά ενδιαφέρον, δεν έχει καμμία σχέση με το παιχνίδι!) 
και απολαύστε την Θεϊκότητά σας! 


ασημένιο δίσκο για να ανοίξετε ένα πέ¬ 
ρασμα. Μπείτε στο πέρασμα για να βρε¬ 
θείτε τελικά στο... 

ΒΙΚΤΗ ΟΗΑΜΒΕΚ 

Αφού μιλήσετε με την 03ννη, μπείτε στο 
πέρασμα και τελικά θα βρεθείτε μπρο¬ 
στά από την “μήτρα (;;) που θα βγάλει 
τελικά τον ΒθΙϊβΙ. Στεκόμενοι ακριβώς 
μπροστά από την "μήτρα", κάντε Εχρεί 
την κατάρα σας (τοποθετήστε το Ουι-$θ 
ΟοηΐΓοί δρθΐΐ στο παράθυρο των $ρθΙΙ 5 
και πατήστε το πλήκτρο 5). Αυτό θα 
προκαλέσει την πρόωρη "γέννηση" του 
Βθϋ3ΐ. Δεν θα μπορέσετε όμως ακόμα να 
τον σκοτώσετε. Ακολουθήστε τον στο 
πέρασμα που εμφανίζεται, είτε σπάζο¬ 
ντας την πόρτα χτυπώντας την 5-6 φο¬ 
ρές, είτε χρησιμοποιώντας τα Ογθθπ 






του Αντώνη “ΤΙιβ Αοβ” Μαρίνου 


ΙΑΝϋ5 ΟΡ 
ΕΟΚΕ 2: 
011ΑΜ)ΙΑΝδ 
ΟΡ 

ϋΕδΉΝΥ 


Σαν να μην έφτανε το λεπτομερέστατο και περιεκτικότατο Μβ^β 
ΠβνΙβνν, αλλά και η εκπληκτικά περιγραφική λύση του ίΑΝΰ5 ΟΡ 
ίΟΠΕ: ΟΙΑΠΟΙΑΝ8 ΟΡ ΩΕ3ΤΙΝΥ, έρχονται τώρα και τα παρακά¬ 
τω ΗΙπίδ’η’ΤΙρε για να ολοκληρώσουν τον μεγαλύτερο “Οδηγό" 
που έχει γίνει ποτέ (το ξέρω ότι αυτό το έχω ήδη πει για τον Οδη¬ 
γό του ΰίΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΠ, αλλά έτσι είμαι εγώ: κάθε μήνα και 
καλύτερα!). 

Παρακάτω θα σας δώσω λεπτομερείς οδηγίες και στανστικά στοι¬ 
χεία για όλα σχεδόν τα αντικείμενα που θα βρείτε στο παιχνίδι, 
καθώς επίσης και διάφορες άλλες οδηγίες για όπλα, πανοπλίες, 
μαγικά αλλά και συστατικά. Μέσα σε παρένθεση υπάρχει το ΙβνβΙ 
στο οποίο θα βρείτε το όπλο, ή πιο συγκεκριμένα το σημείο στο 
οποίο θα βρείτε το κάθε π. 

ΑΚΜΟΚ 


κετά στο ΟΐΒίτιοΙε Μιι$ειιηι και στο Ηιιΐίηε νϊ 1 ΐ 3 §ε) 

2) Ογο δΗίεΙΘ: 4: Τίποτα (Θα το βρείτε στα 
ΩηιΤ ΗηΙΙϊ) 

3) δίοπε Βεβεειε: 4: Τίποτα (Θα τα βρείτε σε μια μικρή τρύπα στα 
ΟίΐιΤ Η3ΙΙ5) 

4) θ3Γ§ογ1ε ΒΓ3εεΓ$: 5: Τίποτα (Θα το βρείτε στον τελευταίο όροφο 
στα ΟβιΤ ΗβΙΙϊ) 

5) δΐιΐείά: 5: Τίποτα (Θα το βρείτε οτο Ηιιΐίπε νίΙΐΒβε) 

6) ΒΓ3εεΓ5 οί νβΙοΓ: 5: +5 Αίτησε, Επιτρέπει τη χρησιμοποίηση του 
“ΤΓΒίίοι " και του Κενεε (θα τα βρείτε οτο νίΙΙιι^ε στα ΟΙβμ' Μοιιπϋϊικ) 

7) Βεβεεεδ οί ΐΗε ϋοΒά: 0: δρεΒίν ινίΐΗ ιίεικί (θα τα βρείτε οτο δεύτε¬ 
ρο ό|χχρο του Μλ^ε Τοινεε στο Οιτιοοίβ Οίιν) 

8) ΟοννβπΓδ Τ3Γ§εί δΗΐεΙά: 0: ΙηνίδίόίΙίΐν (Θα το βρείτε αφού κατο¬ 
πτέψετε τα Ε§{Τδ και το “πολυβολείο” στο ΚιιΙοί ΤίΐΒΐΙεΙ) 

9) ϋεβίΗ δίεοΙιε: 10: ΠτηΐΒ^ε εηειηίεδ (θα το βρείτε στον τελευταίο 
όροφο οτα ΠλίΤ Η 3 ΙΙ 5 ) 



5 ΗΙΕΙΏ8 

Ομοίοες εδώ θα βρείτε όλες τις πληροφορίες για τις 
Ασπίδες του παιχνιδιού. Μερικές είναι γενικώς πο¬ 
λύ καλές (Ρίεε 51ιίε1β, ϋεΒίΙι δίεοΚε), ενώ μερικές 
σας προσφέρουν κάποιο “ειδικό” εχιπι (όπως π.χ η 
ΟοινΒίτΤδ δΐιίεΐβ). Και εδώ είναι οτη μορφή 
5ΗΙΕΤΌ:ΡΚΟΤΕ(:ΤΙΟΝ:ΕΧΤΚΑ5. 

1) 03πΐ3§εά Ογο δΗϊεΙά: 1: Τίποτα (Θα βρείτε αρ¬ 


Παρακάτο) υπάρχουν πληροφορίες για τα Απηοΐδ που θα βρείτε οτο 
παιχνίδι με τι] μορφή ΑΚΜΟΚ:ΡΚΟΤΕ(ΠΊΟΝ:ΕΧΤΚΑ5. Φροντίστε 
να βρείτε γρήγορα το ΚεΠεείϊνε, και μετά να κατεβείτε στα Οίπιν 
Μοιιηΐ3Ϊη$ για το ΟΒδκϋαη. 

1) ΒιιγπΙ ΜβϊΙ: 8: Τίποτα (Θα το βρείτε οτο ΟΐΒΐ'ΒεΙε Μιΐδειιιη) 

2) ΜβϊΙ δΚΪΓΐ: 20: Τίποτα (Θα το βρείτε οτο Ηιιΐίπε 

νί1ΐ3(;ε) 

3) ΡΙβίε ΜβϊΙ ΒΓΕ3$ΐρΐ3(ε: 30: Τίποτα (Θα το βρεί¬ 
τε οτα Ηίνε Θβνεδ) 

4) Κβίίβείϊνε ΡΙβίβ ΜβϊΙ: 40: 5091 δρείΐ Ριοΐεαίυπ 
(Θα το βρείτε στην οροφή του ΜΗΐΐδοΙειιπι -του κτι¬ 
ρίου με τις πλαγιαστές κολόνες- οτο Θεπιειειν) 

5) ΟβδίθίΗπ ΟΗβίπ ΜβϊΙ: 45: Τίποτα (Θα το βρεί¬ 
τε οτο μικρό δωμάτιο οτον στρογγυλό ποταμό στα 
Οίβιν Μοιιποίπδ, λιώνοντας το πάτωμα) 


10) Είτε δΗϊεΙά: 30: 5091 Είι ε ΡΐΌΐεείΐοπ (θα το βρείτε οτο Ηίνε Θπνεδ) 

ΨΕΑΡΟΝ8 

Ι ο σημαντικότερο στοιχείο εξοπλισμού του Ειιΐΐιετ, το όπλο που κου¬ 
βαλάτε καθορίζει συνήθως και το πιχκχιτό επιτυχίας σας. Φ(χ>ντίοτε 
νιι αφήνετε πίσω σας τα μικρά και άχρηστα όπλα (π.χ ΚοιΤδ, 03 ££επ 









κ.ο), πάρτε γρήγορα ίο Ρίευδίοππ, αλλά κρα¬ 
τήστε συνεχώς πάνω σας τα “ΤγβϊΙογ”, Κενεΐ' 
(ώσπου να βρείτε τα Οβαηΐΐεΐδ οΓ λ'3ΐον), αλ¬ 
λά και το νε111ΐ3ηά’δ 0.1631 δινοιά (αφού το 
επιδιορθώσετε). Γο νε111ΐ3ηά’δ και το 
Ρίιεδίοππ μπορούν να αναβαθμιστούν αργό¬ 
τερα (μέσο) του ϋιε3ΐη δίοπε στο Κιιΐοί 
0ίΐ3άε1) σε ϋβΗΐηϊη^ δίοπη και ϋ3ΐΤ δίοπιι 
αντίστοιχα (τα οποία είναι τα δύο ισχυρότε¬ 
ρα όπλα του παιχνιδιού), τα οποία κάνουν εκ- 
πληκτικούς συνδυασμούς με το Οιοδδβοιν 
“Μνπ3(Γ και το 03ΐ1ιΒο\ν αντίστοιχα. 

Και εδώ οι πληροφορίες είναι στη μορφή 
\νΕΑΡΟΝδ:ΜΙ(·>ΗΤ :ΕΧ ΓΚΛδ. 

1) δίβίβιμηίΐε: 3: Τίποτα (Θα βρείτε 5-6 στο 
Επητπκε) 

2) Βι-οΕεπ Μβεβ: 5: Τίποτα (Θα βρείτε 2-3 
(πο ΕηΐΓ3ηοε) 

3) δΗοεί δννοτά: 7: Τίποτα (Θα βρείτε 2-3 στο 
ΕηΐΓβηεε) 

4) Ρϊηε Εοη§ δτνοπΐ: 8: Τίποτα (Θα το βρεί¬ 
τε στο ϋι·3ΐ'3ε1ε Μιΐδειιιη) 

5) Αχε οί ΐΗε ίοη§ Αηη: 8: Επιστρέφει στο 
χέρι (θα το βρείτε στο 0ι·3ΐ·3θ1ε Μιΐδοιιιη) 

6) ϋβςςεΓ οί ΐΗε Ειηρίγ Ηβηά: 36: ?3δΐ 
δΐιίΕίης (Θα το βρείτε στο κλειδωμένο δω¬ 
μάτιο στο δ3ν3§ε ^ιπ^ΐε) 

7) Εοη§ δτνοεά “Ρπδπι”: 38: 03δΐ δρπιΤ (θα 
το βρείτε στο ϋΐ'3ΐ·3θ1ε Μιΐδειπη) 

8) Κενετ οί ΐΗε Ογε3( Ογο: 95: Τίποτα (Θα το 
βρείτε σε ένα ναό στα Ηίνε Οινεδ. Πρέπει να το 
πάρετε γρήγορα. Πρέπει να έχετε τα (>3ΐιηΐΙεΐδ 
οί ν3ΐοι· για να το χρησιμοποιήσετε) 

9) ϋββεβΓ “Βοΐΐ”: 10: Κί§;1ιΐπίπ£ 6ο1ΐ (θα 
βρείτε 3: στα ϋΐ ίΐοοϊιΐ Κιιίπδ, στο 0ί(3(1ε1, και 
στο Ηιιΐίπε Τεπιρίε) 

10) Ρ135Π13 δίβίί: 20: Ρΐ3δΐιΐ3 Βοΐΐδ (θα το 
πάρετε από τον Κιχ στα 03ΐΤ Η 3 ΙΙ 5 , αφού φυ¬ 
σικά τον σκοτώσετε!) 

11) δίπίάης Οβτνε: 45: +5 σε όλα τα στατι¬ 
στικά (Θα τα βρείτε στα ΠηιΤ ΗβΙΙδ -δεν μπο¬ 
ρείτε να τα φορέσετε μαζί με τα Οβιιηΐΐεΐδ ο£ 
Μί§Ηΐ) 

12) νυΙΙΗβηά’δ ΟεββΙ δινοτά: 50: Δυνατότη¬ 
τα Μαγικής Ενδυνάμωσης (Θα το πάρετε από 
το Ογ31'3οΪο Μιΐδειιιπ, και μετά πρέπει να το 
επισκευάσετε στο Ηιιΐίπε νί1ΐ3§ε, δίνοντας το 
Ροινεν ΟΗ) στον μάγο. Αργότερα θα το μετα- 
τρέψετε σε Κί§1ιηπη§ δινοιτί) 

13) \ν3Γ Αχε “ΤγβϊΙογ”: 100: Σας αφαιρεί 
ενέργεια (Θα το βρείτε στο ϋι^εοίά Επιρει οι ’δ 
Ρ3ΐ3εε, πατώντας το κεφάλι του (’>3ΐ§ον1ε πά¬ 
νω από το κρεβάτι. Πρέπει να έχετε τα 
03ΐιπΐ1εΐδ ο£ ν3ΐοι· για να μην χάνετε ενέρ¬ 
γεια) 

14) 0γ 63( Αχε “Β1 ϊζζ3γ< 1”: 95: Οοΐά 03ΐη3§ε 
(Θα το βρείτε στα Θ1;πν ΜοιιπίΒίπδ, ανάβο- 
ντας ένα ΟιΊ> κοντά στο άσπρο τίγρη, και πη¬ 
γαίνοντας στο κέντρο της λίμνης. Θα το χρει¬ 
αστείτε στο ΟΐΒοοίά Οίΐν) 

15) Οτεβί δτνοτά “ΕΪΓεδΙοπη”: 95: +5 
Ρι οΐεαίοπ, Ρίιεδίοππ (θα το βρείτε στο σπίτι 
της Κίι’ν3Γ3. Μπορείτε να το πάρετε με 2 τρό¬ 
πους. Σας προτείνω να το κλέψετε μέσω του 
κλέφτη στο Ηιιΐίπε νί1ΐ3£6, έτσι ώστε να μπο¬ 


ρέσετε να δώσετε το 
Ροτνετ Οι !) στον μάγο. 

Αργότερα μπορείτε να 
το ενδυναμώσετε σε 
ΟπιΕδιοππ) 

16) Ηβίδετά “Ββδ- 
Ιίοπ”: 110: +20 Ριοίε- 
οιίοπ, +20 Ριοΐεαίοπ 
όταν σας επιτίθενται 
(θα το βρείτε στο Κιιΐοί 
Οίιβτίεΐ, αφού κατα¬ 
στρέφετε τα Ε££δ και το 
κεντρικό “πολυβολείο" 
που κρέμεται από την 
οροφή) 

17) δννοτά “ΟβΓίιδΙοπη” (Ενδυναμωμένο 
Ρίιεδίοππ): 150: Απορροφά ενέργεια (θα το 
“φτιάξετε” στο Κιιΐοί Γ,ίΐ3τ1ε1, βάζοντας το 
Ρίιεδίοππ στο ελεύθερο ρειίεδίπιΐ που υπάρ¬ 
χει στο δωμάτιο του Βείώΐ) 

18) Εί§Ηΐηίπ| Οεβ3ΐ δτνοπΐ (Ενδυναμωμένο 
νε111ΐ3Π(1'δ Οιε3( δινοι ά): 150: Εϊςίηηϊης 
δίοππ (και αυτό θα το “φτιάξετε” στο Κιιΐοί 
Οίοόεΐ, βάζοντας το νεΙΙΙιππτΓδ Οιε3( δινοιχΐ 
στο ελεύθερο ρεάεδΐΐ3ΐ που υπάρχει στο δω¬ 
μάτιο του Βε1Ϊ3ΐ) 


19) Βείϊβΐ’δ Ηογπ: 175: 03ΐη3§ε.δ Βείπιΐ (θα 
το πάρετε λίγο πριν το Βίι ΐΗ ΟΙιπιπδεΓ. Είναι 
το μοναδικό όπλο που μπορεί να βλάψει τον 
Βε1ί3ΐ) 

ΚΑΝΟΕΌ 

Ακολουθούν τα δευτερεύοντα όπλα, τα οποία 
θα χρησιμοποιήσετε για να χτυπάτε τους 
εχθρούς από μακριά. Οπως τα έχω υπολογί¬ 
σει εγώ, χρησιμοποιήστε το “Πείεικίει ” συ¬ 
νεχώς μέχρι να βρείτε το “ΥβΙΕνείε”, και με- 
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ΤΕΟΤΙΟΝ:ΕΧΤΚΑ3) και αποφασίστε τι θα 
χρηαιμοποιίρετε. 

1) Οοεο’δ 03ρ: 0: Ανανεώνει πλίρως (θα βρεί¬ 
τε 2: στο ΗιιΙίηε Τειηρίε και στα ϋπιοοίιΐ 
Κιιίηδ. Χρησιμοποιήστε τα για να ανανεω¬ 
θείτε πλήρως) 

2) Οβιιπίΐείδ οί Μϊ§1ιΐ: 0: +5 Μϊ§1ιι (θα τα 
βρείτε στο υπόγειο στο Μβ§ε Τοινετ στα 

Οί ΗΟοίτΙ Κ.ΙΙΪ115) 

3) Ροτνετ ΟγΘ: 0: Επιδιόρθωση \'ε! 1 ΗίτιΐίΓκ 
Οι εβι δινοιτί (θα το πάρετε από τον^ιιΐΐβπ στο 
Τεπιρίε, και θα πρέπει να το δώσετε στον μά¬ 
γο στο Ηιιΐίπε ΥίΙΙη^ε) 

4) δίοπε οί ΐΗε ΟοΘγβ: 0: Κολυμπάτε για πε¬ 
ρισσότερη ώρα (θα το βρείτε στα ϋι· 3 <:οκ 1 
Κιιίιΐδ, στο δωμάτιο που πλημμυρίζει. Θα πρέ¬ 
πει να φτιάξετε μια “γέφυρα” με τα κιβώτια) 

5) Ιγοπ Κοά: 10: Εί^ΐιΐιιίπς Ρτοΐεαίοπ (θα το 
βρείτε στα Οπιοοκΐ Κιιίιΐδ, σε ένα από τα μι¬ 


τά περιμένετε μέχρι να βρείτε το “Μνπ 3 ά". 
Οταν βρείτε και το Οβτΐώοιν, είναι θέμα επι¬ 
λογής σας τι θα χρησιμοποιήσετε: 
03ΐΊ<δΐοΓπι+03ΓΚΒο\ν ή Εί^Ιηπίπς- 
5ΐοπη+Μγπ3(1. Οπως πάντα, και εδώ έχουμε 
τη μορφή ΚΑΝΟΕΟ:Μ10Η'Γ:ΕΧΤΚΑδ. 

1) Κοοίι: 1: Τίποτα (θα βρείτε 7-8 στο 
ΕπίΓΗπευ και αλλού) 

2) ΤΗΓοτνϊης 03§§ει·: 3: Τίποτα (θα βρείτε 
5-6 στο Εηΐηηεε και αλλού) 

3) ϋ38§βΓ “Βοΐΐ”: 5: Εί§Ηΐηίη§ Βοΐΐ (θα βρεί¬ 
τε 3 -ρίχνει Είςΐιΐηίης εξ αποστάοεως) 

4) Εί§1ιΐ Οοδδβοιν: 12: Τίποτα (θα το βρεί¬ 
τε στο Οΐ'3ΐ·3υ1ε Μιΐδειιιη) 

5) Τοης Βοτν “Οείεηάει·”: 18: Οοιώΐε δΐιοί, 
+5 ΡΐΌΐεείίοη (θα το βρείτε στο σπίτι της 
Κίΐ’ν3Γ3) 

6 ) Ρ138Π13 δίβίί: 20: Ρΐ35ΠΐΗ 6ο 1(5 (θα το πά¬ 
ρετε από τον Κιχ στα ϋ3ΐ·1ι Η 3 ΙΙ 5 , αφού πρώ- 
τα τον σκοτώσετε) 

7) Αχε οί Λε ίοπ§ Αγπι: 25: Επιστρέφει στο 
χέρι (θα το βρείτε στο Πΐ'λΐίίΐε Μιΐδειιιπ) 

8) 03§§εΓ οί ΐΗε ΕπιρΙχ Ηαπά: 36: Ρ351 
δίπίαπς (θα το βρείτε στο κλειδωμένο δωμά¬ 
τιο στο δ3\’3£ε ^ιπ^ΐε) 

9) Εοης Βοιν “δΐιϊίΐ”: 78: Ρίχνει δρβι ΐι (θα το 


1 1 ΙΪΙΥΙΟ 

Τα διάφορα ιε3§εη(δ, αλλά και τα αντικεί¬ 
μενα που θα συναντάτε συνεχώς στην πορεία 
σας ακολουθούν αμέσως τώρα, μαζί με μ κι 
μικρή περιγραφή για το τι κάνει το καθένα. 

1) Αίοε: Γιατρεύει 5 ροίπΐ$ 

2) Αηυϊεηΐ Μαςίε δίοπε: Ενεργοποιεί το 
Αηάεηι Μη§ιο Ιενεί 5 

3) ΒγοοΓ Ρίοιιηάεπ Δημιουργεί ένα “τρίτο 
μάτι” 

4) Οβνε Αίοε: Γιατρεύει 5 ροίπΐδ 

5) Ογ3§οπ'8 Βίοοά: Τίιπε ΒοπιΒ 

6) Είτε Οι-χδΙβΙ: Ρίχνει ΓίνεΙοπΠ 

7) ΟίΜπϋβη ΟγΒ: Δημιουργεί ένα ΡΚΙδΜ 4ο 
Ιενεί (Ρΐιοΐυπ Β1<-κ1ε) 

8) Ιεε δεεό: Διγμιοοργεί Ιεε δΐ;ιΙ;ψηιίΐεδ 

9) Ε3ΐπρ1ί§1ιΐ Ε§§δ: Φωτίζει για μισό λεπτό 

10) Εΐ£ΐιΐηϊη§ ΟχδΟί: Δημιουργεί ένα 
δΡΑΚΚ 4ο Ιενεί (Τΐ§1ιΙιιΐη£) 

11) Νεί οί Εχϊΐε: Καταστρέφει αμέσως 


βρείτε στα Ηΐνε Θ3νεδ -πρέπει να υπάρχει 
εχθρός για να ρίξει) 

10) ΟοδδΒοιν “νβΙΙτγΓΪε”: 93: Ρίχνει 2 
ΡίιεΜΙδ (θα το βρείτε σε ένα δωμάτιο στο 
Θεπιείετν) 

11) Εοπ§ Βοιν “δ1ΐ3Γΐ1”: 110: Ρίχνει Ιεε 
&Υ51315 (θα το βρείτε στα Οπιν Μοιιποίπδ, 
ξεπαγώνοντας έναν πολεμιστή σε ένα μικρό 
καταρράκτη κοντά στον στρογγυλό ποταμό) 

12) Οοδδβοιν “Μγπβά”: 150: Ρίχνει 3 01ΐ3πι 
Βοΐίδ (θα το βρείτε στο Κιιΐοί Οίοάεΐ, αφού 
καταστρέφετε όλα τα Ε££5 και το κεντρικό 
“πολυβολείο") 

13) ϋβιΐι Βο\ν: 174: Απορροφά Ενέργεια 
/Μ3Π3 (θα το βρείτε στο ϋιτιοοκΐ Θίίν, χρη¬ 
σιμοποιώντας ένα Ογ3§οπ’ 8 Βίοοά στο πετρέ¬ 
λαιο που υπάρχει μπροστά στο πρόσωπο του 
ϋ]·3]·3ε1ε σε ένα από τα τέσσερα στρογγυλά 
δωμάτια στις άκρες της πόλης) 

8ΡΕΟΙΑΙ 

Εδώ έχουμε τα διάφορα δρεαπΙ αντικείμενα 
του παιχνιδιού, τα οποία επιτελούν “ειδικές” 
λειτουργίες. Μερικά είναι χρήσιμα, μερικά εί¬ 
ναι αστεία, ενώ μερικά είναι παντελώς άχρη¬ 
στα. Διαβάστε τα παρακάτω (δΡΕ€ΙΑΙ.:ΡΚΟ- 


κρά δωμάτια που έχουν καταστραφεί) 

6) ϋΓββιπ δίοπε: 0: Ενδυνάμωση όπλων, απε¬ 
λευθέρωση ϋ3ΐνπ (θα το βρείτε στο Κιιΐοί 
Θίάΐίΐεΐ) 

7) Κϊπ5 οί Κβ§βηβΓ3ΐίοπ: 0: Ηε 3 ΐίη§, 
Κεδίπτεαίοπ (θα βρείτε 2, ενώ αργότερα στο 
ϋΐΗοοϊτΙ Οίΐν θα μπορέσετε να φτιάξετε τόσα 
όσα Αηοίεπίδ’ διοηεδ έχετε) 

8) Βεζυΐ Κίπ§: 5: Τίποτα (θα βρείτε τρία στο 
ΟΐΉΓΗεΙε Μιΐδειιιπ, στο ΤειπρΙε, και στα 
Ογ3οόκ 1 Κιιίη$) 

9) Ογβ^οπ Οεπι: 10: Τίποτα (θα το βρείτε στο 
ϋΐ'3ΐ3ςΙυ Μιΐδειιπι, κάνοντας δρΗΐ'Κ στο μικρό 
δωμάτιο με τον βράχο) 

10) 0Γ6316ΓΒεζεί Κίη§: 10: Τίποτα (θα βρεί¬ 
τε 2 στα ϋι-Βοοΐά Κιιίηδ και στα 0ΐ3ΐν 
Μοιιηοίηδ) 

11) ΰβί’δ Εχε Κίη§: 10: Αυξάνει ταχύτητα 
όπλου (θα το βρείτε σε μια πηγή στο ϋΐ'ΒεοκΙ 
Οίΐν, αφού πρώτα την παγώσετε με το ΟΒΑ 
και μετά την καταστρέφετε) 

12) ΚεηηείΒ’δ Οι3γπι: 30: +10 σε όλα τα στα¬ 
τιστικά (θα το βρείτε στα Οβιν Μουηΐβϊηδ, 
αφού πάρετε τη φωτογραφία από το πτώμα 
του ΚεπηεΐΗ και την πετάξετε σ’έναν τοίχο) 


80 















έναν εχθρό 

12) δίοπε Ουδέ: Δημιουργεί δίοπε δΐ3ΐ3§ΓΠΪΐεδ 

13) 51ογπι Οτγδίβΐ: Δημιουργεί Β1ίζζ3Γ0 

14) νβΙΓε ΡηιϊΙ: Γιατρεύει Ροίδοπ 

15) Ινουγ Οιϊρ: Απαραίτητο για να ενεργο¬ 
ποιήσετε το ϋπιυυκί €ίιν 

16) δρεβίάπ^ δίοπε: Πληροφορίες οε μορφή 
νϊιίεοδ 

ΑΙΟΗΕΜΥ 

Παρακάτω θα δείτε τους συνδυασμούς που έχω 
βρει μέχρι στιγμής, και οι οποίοι έχουν κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο αποτέλεσμα. Πολλά από 
τα συστατικά θα αργήσετε να τα βρείτε, οπό¬ 
τε μερικά από τα παρακάτω δεν θα μπορείτε 
να φτιάξετε στην αρχή του παιχνιδιού. Πό¬ 
ντιος, μερικά από αυτά είναι εξαιρετικά χρή¬ 
σιμα (π.χ \\'ηγ Οΐιΐδίευ, ΟίΗπιρίοπ δίοπε, Μίπιΐ 
Οιιείει), οπότε φροντίστε να έχετε μαζί σας 
τα απαραίτητα συστατικά. 

1) Αιηδει +Ιι οπινοοιΐ δ3ρ=01ΐ3πιρίοη δίοπε 
(αυξάνει στατιστικά κατά 20) 

2) Απιδευ+νεποπι δ30=λν3Γ ΟΙιΐδΙβΓ (αυξάνει 
το Ριοιεείίοπ κατά 20) 

3) Βίαοΐί Είο1ιΐη+Οοι·§οηίιε Νοι1ιι1ε5=δ(οπε οί' 
ιΐιε (’.οι ςοη (αυξάνει το Αί σιοι ) 

4) Οοΐ'^οηίιε Νιχίιιίεχ+Κπίπόοιν διιΚ1ΐεδ=Μΐη(1 
Οΐιΐδίετ (Γιιΐΐ ηΐ3ρ για 1 λεπτό) 

5) Κ3ηιρΙί§1η Ε§β5+νεηοηι δ3ο=Ροίδοπ Ρπίηΐ 
(δηλητηριάζει το όπλο σας) 

6) ΜβπάΓβΙιε Κ,οοΙ+Τηγ Ονδΐ3ΐδ=Ρνπι Ροιΐ 
(μετατρέπει το δρπι ΐτ σε Είτε) 

7) ΚβίηΒοιν διι1Γίΐε$+δί1νει1ε3ί=Μ3πη-Γοί1 

(ΓΐΐΠ ΠΊ3113) 

8) 3ί1νει·1ε3ί'+\νί1(1 Οπε δεπιηι=Ε1ΐ3ΐ·1;οιι 
ΥπροιίΓδ (αποκοιμίζει το Ε1ΐ3ΐ'Εοπ) 

9) Τ3ΐ· 0Γν5ίίΐ1+1-3πιρ1ϊ§1ιι Ε§§δ=ϋε3ΐ1ι δβε 
(δηλητηριάζει τον εχθρό ή το χέρι του Βεκδΐ) 

8ΡΕ118 

Τέλος, έχουμε τον πλήρη κατάλογο των 8|>ε11δ 
του ΟΙΙΑΚΟΙΑΝδ ΟΡ ϋΕδΤΙΝλ', καθώς επί¬ 
σης και το αποτέλεσμά τους. Μερικά από τα 
δρείΐδ χρειάζονται κάποιον στόχο, ενώ μερι¬ 
κά έχουν αποτελέσματα που δεν φαίνονται 
αμέσως (π.χ Ηο1ο§Γ3ΐιι). Προσέξτε ότι το 
δΡΑΚΚ §ιοιιρ μπορεί να μετατραπεί σε ΡΙΚΕ 
§ΐΌΐιρ μέσοι του Ρνΐ'3 ΡοτΙ. 

ΗΕΑΕ 

Ιο Εενεί: Εεδδει - ΗεβΙ. Γιατρεύει 10 ροίηΐδ 
2ο Εενεί: 0Γ03ΐει Ηεπί. Γιατρεύει 20 ροίπΐδ 
3ο Εενεί: Ροίδοπ Ο'ιιιε. Οιεβίετ Ηεεί + €ιπε 
ΡοΐδΟΠ 

4ο Εενεί: ϋ3Πΐ3§ε δΐιίείά. Μαγική ασπίδα 
διάρκειας μισού λεπτού 
5ο ίενεί (Απείεπί Μ3§ίε): Κε§εηει·3ΐε. Πλή¬ 
ρης ανανέωση/αναβίοχιη 

δΡΑΚΚ/ΡΙΚΕ 

Ιο Εενεί: Κεδδετ δρίΐ·Κ/Κί§Ηΐ (Φοις + Αναμ¬ 
μα πυρσών) 

2ο Εενεί: ΟτεΒίευ δρβιΕ/Ρνιο (Ελάχιστο 

03ΐπ3§ε) 

3ο Εενεί: ΟΙιπίπ δρΒίΕ/ΡίιεόπΙΙ (Αρκετό 
ϋ 3 πΐ 3 §ε σε τρεις συνεχόμενους εχθρούς/Ολο 


το ϋ3ΐπ3§ε σε έναν εχθρό) 

4ο Εενεί: Εί§1ιΐπίπ§/θΓε3ΐ Ρίιεδκΐΐ (Ευθύς 
κεραυνός/Μεγαλύτερο ΡΪΓεΙβΙΙ) 

5ο Εενεί (Αικίεπί Μ3§ίυ): Εί§1ιιπίπ§ 
δίοππ/Ρίι ε δίοππ (Κεραυνοί σε όλους τους 
εχθρούς που φαίνονται στην οθόνη/Βροχή φω- 
τιάς ακριβώς μπροστά σας) 

δυΜΜΟΝ 

Ιο Εενεί: Εεδ$ει· Ιπιρ (Καλό μόνο για αντι¬ 
περισπασμό) 

2ο Εενεί: ΜκΙίιιπι Ιπιρ (Καλό μόνο για πο¬ 
λύ μικρούς εχθρούς) 

3ο Εενεί: Απείεπί Ιπιρ (Καλό μόνο για με¬ 
σαίους εχθρούς) 

4ο Εενεί: Ιπιρ ΕοιχΙ (Καλό για σχεδόν όλους 
τους κανονικούς εχθρούς) 

5ο Εενεί (Απείεπί Μ3§ίυ): Βηπίδΐι (Εξαφανί- 
ζει αμέσιος τον εχθρό που σημαδεύετε) 

ΟυΚδΕ ΟΟΝΤΚΟΕ 

Ιο Εενεί: ϋΒίπρεπ (σας εμποδίζει να μετα¬ 
μορφωθείτε) 

2ο Εενεί: Ειιΐΐιει· (αλλάζετε σε Ειιΐΐιει ) 

3ο Εενεί: Κίζ3ΐτΙ (αλλάζετε οε ΕϊζβπΙ) 

4ο Εενεί: Βε3δΐ (αλλάζετε οε Βεβδί) 

5ο Εενεί (Αικίεπί Μ3§ίο): Εχρβΐ Οιιίδε (πρέ¬ 


πει να το κάνετε μόνο ακριβώς μπροστά στη 
“μήτρα” της γιγάντιας αράχνης-μητέρας για 
να αναγκάσετε τον Βείώΐ να “βγει” πρόωρα) 

ΡΚΙδΜ 

Ιο Εενεί: ΒΙίικΙ (Παρενοχλεί τον εχθρό) 

2ο Εενεί: ΙπνίδίΒίΙίΐν (Μερικώς αόρατοι για 
μισό λεπτό) 

3ο Εενεί: Ηο1ο§γ3ιπ (Για να αποπροσανα¬ 
τολίζετε τους εχθρούς σας) 

4ο Εενεί: ϋι-ηπι Εηει§ν (“Αυτόματο” όπλο 
διάρκειας 5 δευτερολέπτων) 

5ο Εενεί (Αηείεηΐ Μ3§ίε): Τιίηίιν (Χτυπά¬ 
ει όλους τους εχθρούς στην περιοχή) 

ΜΙδΤ ΟΡ ϋΟΟΜ 

Ιο Εενεί: Ι,βδδει· Αρρβπΐίοπ (Παρενοχλεί το 
εχθρό) 

2ο Εενεί: Οτεπίει- Αρρ3ΐίιίοη (Ελάχιστο 

03ΐιΐ3§ε) 

3ο Εενεί: ΟΙιοδί (Αρκετό 03ΐιΐ3§ε) 

4ο Εενεί: δρεοΐι·3ΐ ΡΗεπίοιπδ (Μεγάλο 

ϋ3ΙΤ13§ε) 

5ο Εενεί (Αικίεπί Μ3§κ): Είεΐι (Ατρωτοι για 
20 δευτερόλεπτα) 
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9ΝΜ3ΙΝ5 3ΝΙ1ΝΟ Μ 





η ΆΙϊανι$ία; 


ΕΠΑΡΧΕ! ΜΙΛ ΕΛΛΑΑΑ ΙΚΛ νΟΥΛΕΥΠ ΜΕ ΠΡΟΠΗΜΜΛ. 


■ΒΒαίακχιιηαΐάαηαΐΜαΕίΧηΗ 


1Ι*?****- 




0 


πως θα καταλάβατε ίσως ήδη, η πα^κιπάνω λεζά¬ 
ντα μπήκε καθαρά για χιούμορ. Πάντως, η ύπαρ¬ 
ξη αυτής της σελίδας είναι κάτι πολύ σπουδαίο. 
Πρόκειται για έναν αναζητητή ε-ιπιπ] διευθύνσεων, ο 
οποίος όμ<ι>ς ισχύει μόνο για την Ελλάδα. Δεν κατα¬ 
λάβατε; Να σας δώσω ένα παράδειγμα. Ας πούμε πως 
αναζητάτε την ε-ιπϋϊΙ 3<1(ΐΓε58 ενός γνοχπού σας ή πε¬ 
λάτη σας, αλλά δεν έχετε άλλα στοιχεία εκτός από το 
όνομα (ή την εταιρεία που εργάζεται αντίστοιχα). Το¬ 
ποθετείτε τα αναγκαία στοιχεία στο ελεύθερο κελί, και 
η Αρτεμις (όποχ; λέγεται κανονικά) θα σας βγάλει τα 
στοιχεία που θέλετε. Αλλά για να δείτε και τον εαυτό 
σας, αλλά και για να μπορούν να σας β|χ>υν άλλοι χρή¬ 
στες, θα πρέπει να κάνετε ιυ^ίχίΓΗΐίοπ π/χότα. Πάντως π{χ')κειται για ένα πολύ χρήσιμο δίΐε, που μάλιστα δεν πρό¬ 
κειται να χρησιμοποιηθεί για εμπορικούς σκοπούς. 

Σημειώστε τη διεύθυνση, γιατί είναι πολύ πιθανόν να τη χρειαστείτε: ννινν.οίεπεί.ζΓ/ββΓνϊυεβ/βΓίεπιϊδ 


Ο σο και αν ήταν κάτι που δεν περιμέναμε να το δούμε, το είδαμε. Κι όμως, υπάρχει σελίδα του Πρωθυ¬ 
πουργού (και μάλιστα οίΤίείπΙ, δηλαδή επίσημη) στο Ιπίει πεί. Συγκεκριμένα βρίσκεται στο ιιγΙ: 
ΗΐΙρ://τννν\ν.ρπιϊηί5ΐει·.§ι7. Μέσω αυτής έχετε τη δυνατότητα να μάθετε πληροφορίες για τον ίδιο τον · 
πρωθυπουργό, για τις συνεντεύξεις τύπου που έχει 
δώσει ή πρόκειται να δώσει, να δείτε αρχείο με φω¬ 
τογραφίες, να βρείτε \Υεδ ρ3£εδ άλλων υπουργείων 
και κρατικών φορέων και τέλος (το καλύτερο από 
όλα), να επικοινωνήσετε με τη σελίδα του πρωθυ- 
πουργού μέσω β-πΐ3Ϊ1. Τώρα το ποκχ; θα απαντήσει 
στο ς-πι;π1 σας, αλλά και ποιος θα το διαβάσει τε¬ 
λικά, είναι άλλο κεφάλαιο. Τελειώνοντας, να σας 
δώσουμε και μια μικρή συμβουλή: Αν αποφασίσετε 
να στείλετε ε-πιπί), έχετε υπόψη σας (έτσι, καλού- 
κακού σας το λέμε) πως υπάρχουν και πποηνιποοί β- 
ιηίπ1ει·8 έτσι ώστε να μην μπορεί κανείς να δεί από 
που στείλατε το ε-πιβίΐ. Πάρτε και μια διαθέσιμη δι¬ 
εύθυνση που έχουμε πρόχειρη: 
δΐΐρ: / Λνιην.$ι·ν.ηεΐ/~β3ΐτοηρ3/ε-πΐΗΠ~ 1 .Ηαπ 


ΗβΙΙπβ ΟιββέΜΕΚκη 


£ £ ο*. 2 ^ 


Μ πορεί να έχασε ο Κ.»δρ3Γον από τον Οεερ Βΐιιε 
(ήταν και φοβερό παιχνίδι!), αλλά αυτό δεν 
φάνηκε να επηρεάζει τους σκακιστές. Αντιθέ- 
τί.ις δείχνουν να συνεχίζουν την πορεία τους και μά¬ 
λιστα να εξαπλώνουν αυτό το πολύ ωραίο παιχνίδι 
όσο πιο πολύ μπορούν (και καλά κάνουν βέβαια). Αν 
σας αρέσει το σκάκι (και έχετε βαρεθεί το 
Οΐ655πΐ38[ει ), τότε το παρακάτω κείμενο σας εν¬ 
διαφέρει. Συγκεκριμένα ο Ελληνικός Σκακιοτικάς 
μιλος έφτιαξε τη δική του σελίδα στο Ιηΐβπιεί. Εκεί 
μπορεί κανείς να μάθει τα νέα του χώρου, να πάρει 
πληροφορίες για διάφορες διοργανώσεις τουρνουά 
(σε Παγκόσμια κλίμακα), να δεί τους νέους Ελληνες πρωταθλητές, να μάθει για τιγς δραστηριότητες του Ομίλου, 
μέχρι και να παίξει σκάκι μέσω Ιπίειπεί. Είναι ιδιαίτερα καλοφτιαγμένο δίΐε, με πολλές πληροφορίες σωστά τα¬ 
ξινομημένες που θα ικανοποιήσουν και τον πιο απαιτητικό σκακιστή. Εντύπωση μου έκανε το μέγεθος του εϊΐε. 
Είναι πραγματικά μεγάλο (τα ΙίπΕδ γεμίζουν τη σελίδα από παντού), με πολλές σελίδες, αν και όχι ιδιαίτερα “6α - 
ρύ". Η διεύθυνση του είναι: Εαρ:/ /\νινιν.οοιηριι1ϊη]ι.$ρ-/<:1ιβδ8/εηίβι·.1ιΙιηΙ 
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ΙΝΡΟ ΡΟε: 


ςρυ ΡΕΝΤίυΜ 75-200 ΜΗΖ. ΜΜΧ 166-233ΜΜζ 
ΡΕΝΤίυΜ II 233-300ΜΗΖ με κεντρική μνήμη 8- 
256 Μδ υποΒοηδούμενη από 256 Κ-Ι ΜΒ ε35ήε, 

, «μρ· ^ 5Ϊ3Π03Γ0 Ρϋϋ. Ηϋ 850 ΜΒ- 

I _ 6.5 66. 60 Ροπ 


νΐϋ€0 6ΑΜ65 1 

6ΑΜΕ5 για ΝΙΝΤΕΝϋΟ από 7.900, 
Ρ6ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ και 5ΑΤΙΙΡΝ από 
4.900· , / 

Ανταλλαγές από 1.300* 


ΡΙ3/5Ι3ΙΪ0Π 


ΑΝ7ΑΛΛΑ~>^ , 

Αποκτήστε το εοΓηρυίεί-/ // # 
κονσόλα που ονειρεύεστε μψ^ 
ανταλλαγή του παλιού σας 
μηχανήματος, χωρίς 
προκαταβολή και όσες δόσεις 
Βέλετε 


<Ζ0Ν501·€5 

Ρ6ΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν...45.900· 
5ΑΤυΡΝ...45.900" 
ΝΙΝΤΕΝΩΟ 64...47. 900" 
”Μ66Α ΟΡίνΕ.,.1 2.700* 
•·5υΡ6Ρ ΝΙΝΤ6ΝΟΟ... 12.700 
•·6ΑΜεΒ0Υ...8.900· 


ΑΜΙ6Α*' 4 Λ 

ΑΜΙ6Α 500 .25.500 
ΑΜΙ6Α 1200 .49.901 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
6ΑΜΕ5 υΤΙ6ΙΤΙΕ5 

δερνιεε 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

486 ► ΡΕΝΤίυΜ από 29.900’ 

501ΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΡ 

Α\Λ/Ε 64.29.900· 

5Ν/6Α ΟΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑ6ΤΗ 968 

2νΡΑΜ...21.200 

ΜΜΧ 233ΜΗΖ ...83.900!! 

ΡΕΑ6 Ν/Ι5ΙΟΝ νΐϋΕΟ εΑΡϋ 5ν6Α. 
Τν ΤυΝΕΡ 3 ΪΝ I ΜΟΝΟ ...33.800!! 


Υπεύ8υνη, γρήγορη 
εξυπηρέτηση και παράδοση 
κατ οίκον 


ΜΤΧ. Με εΓΓΥΗΣΗ 



ΟΟΜΡυΤΕΒ$ · 00Ν801Ε8 · ΥΙΟΕΟ 6 ΑΜΕ δ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ: 8254726, 8210712 
ΖΑΪΜΗ 28 ΕΞΑΡΧΕΙΑ (ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΩΝ) ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8236141 
νννννν. οοιτιρυΙίηΚ.9ΐ7·ηίοννοΗά 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ (£) 





















Το Χρηματιστήριο Αθηνών 

παίρνει μορφή 


Τ ο Χρηματιστήριο Αθηνών έφτιαξε και τη δική του σε¬ 
λίδα στο \νεό, και μάλιστα είναι ιδιαίτερα καλή και 
χρήσιμη για πολύ κόσμο. Ενα δίιε που θυμίζει έντο¬ 
να την λν»11 δΐιεεί, μια και πλέον μπορείτε να παρακολου¬ 
θείτε όλες τις εξελίξεις στο χρηματιστήριο μέσω του υπο¬ 
λογιστή σας, καθοις και να έχετε πολλές ακόμα υπηρεσίες. 
Το σημαντικό είναι πως για να παρακολουθείτε τις εξελί¬ 
ξεις στο χρηματιστήριο θα πρέπει να εκτελέσετε ένα μν» 
«ρρίεΐ με όνομα ΑΐΗειίδ διοεϋ Μπιίτεί (υπάρχουν εκδόσεις 
1.0, 1.01, 1.02). Ενα $ίΐε που θα ενδιαφέρει σίγουρα όσους 
ασχολούνται με το Ιιπει πεί και με το χρηματιστήριο πα¬ 
ράλληλα. Επίσης αν γίνετε συνδρομητής θα σας παρέχονται 
και άλλες υπηρεσίες. Είναι σημαντικό το γεγονός πως το 
Χρηματιστήριο Αθηνών βαδίζει γοργά και αυτό προς τον 
21 αιώνα. Η διεύθυνση είναι: }ιίΙρ.7/ννιν>ν.5ΐοο1<ηΐ3Γΐ<εΙ.£Γ 






α§ε ΟβηΙβΓ 

γνωστός κινηματογράφος (πολυκινηματογράφος θα 
/ // / ήταν ίσως πιο πετυχημένη απόδοση) έφτιαξε και το δι- 
κό του δί(ε. Σε αυτό θα έχετε την ευκαιρία να δείτε τι 
πρόκειται να παίξει ο κινηματογ(>άφος στο προσεχές μέλ¬ 
λον καθώς και τι έργα παίζονται τ<ό|>α, θα μπορείτε να παίρ¬ 
νετε πληροφορίες και στοιχεία για τις ταινίες που παίζο¬ 
νται (σενάριο, σκηνοθεσία, ηθοποιοί, κ.λ.π), να δείτε το (ορ 
5 των καλύτερων ταινιών, να δείτε πληροφορίες για την 
εταιρεία και τα παραρτήματά της σε Θεσσαλονίκη και Αυ¬ 
στραλία, να δείτε τις κυκλοφορίες νίάεο της εταιρείας, και 
τέλος να επικοινωνήσετε μέσοι ο-ιπηϊΙ. Το δίΐε είναι ιδιαίτερα καλά 
σχεδιασμένο και οι πληροφορίες που περιέχει είναι αρκετές για να σας ικανοποιήσουν. Προσωπικά 
θα ήθελα να υπάρχει και η δυνατότητα να κλείνει κάποιος εισιτήρια μέσω Ιπίειπεί, αλλά δεν έχει γίνει ακόμα (τουλά¬ 
χιστον μέχρι στιγμής). Πάντως πιστεύω πως είναι το μόνο στοιχείο που θα έπρεπε να υπάρχει. Αν το κάνουν πάντως, θα 
είναι μια πολύ σωστή κίνηση. Το μγΙ είναι το παρακάτω: Ηΐΐρ:/ /τντνιν.νΐΐΐβςε.βΐ·/ 




Παύλος Σιδηρόπουλος 


Σ κεφτόμουν αν θα ήταν σωστό να μπει το δίΐε αυ¬ 
τό στις σελίδες μας (για ευνόητους λόγους). Σαν 
μουσικόφιλος (και λάτρης ειδικά του ι οΛ), απο¬ 
φάσισα πως πολλοί θα ήθελαν να ξέρουν που θα μπο¬ 
ρούσαν να βρουν στοιχεία για τον γνωστό ουνθέτη/τρα- 
γουδιοτή που άφησε τη δική του ιστορία στον χώρο του 
Ελληνικού Γοείι. Σε αυτό το δίΐε (δεν είναι επίσημο, αλ¬ 
λά έτσι κι αλλιώς δεν υπάρχει επίσημο δίΐε), θα βρείτε 
σχεδόν οτιδήποτε γι’αυτόν, από στίχους, \ν»ν ί'ίΐεδ με 
αποσπάσματα από τραγούδια του, φωτογραφίες του 
Παύλου, κείμενα από συνεντεύξεις του, παρτιτούρες, 
βιογραφικό του, στοιχεία για τη δισκογραφία του, πολ¬ 
λά Ιίπΐΐδ για να μπορέσετε να βρείτε και άλλα στοιχεία, 
και πολλά ακόμα πράγματα (ακόρντα, βιβλιογραφία, 
κ.λ.π). Αν σας αρέσει αυτή η μουσική και δεν έχετε βρει 
τίποτε στον Ιπιεπιει για τον (θεό) Παύλο, τότε αυτό εί - 
ναι ένα καλό δίΐε για να αρχίσετε. Διεύθυνση: 
ΗΐΙρ: / / ιν*ν\ν.<ϋ.ιΐ 03 .§Γ / ~Βίΐδϋ«δ / Ρε νΙοδ,ΗίπιΙ 
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ΣΥΜΕΩΝ Γ. ΤΣΟΜΩΚΟΣ Α.Ε. Ακαδημίας 17, ΟΚ-106 71, Αθήνα, Τηλ.: (301) 36.42.040-1, (301) 36.16.551-2, Ραχ.: (301) 36.19.714 
Δ. & Γ. ΚΑΛΟΦΩΛΙΑΣ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Α.Ε., Χαλανδρίου 39, ΟΚ-151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (301) 68.98.400, (301) 68.99.400, Ραχ.: (301) 68.98.413 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ & ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΩΝ 


θα είναι η μεγαλύτερη και πιο ενημερωμένη έκθεση 

Πληροφορικής, Τηλεπικοινωνιών και Αυτοματισμού Γραφείων, που έχει οργανωθεί μέχρι σήμερα στην Ελλάδα, 

ΚΙ συγκεντρώνει προϊόντα & υπηρεσίες από όλους τους πιο πάνω χώρους, 

ϋ£| περιλαμβάνει τέσσερεις ξεχωριστές θεματικές κυψέλες, ανοιχτές σε ειδικό μόνο κοινό, 

Η και τέλος, θα εμπλουτισθεί με ένα μεγάλο αριθμό συζητήσεων, σημαντικών ομιλιών και σεμιναρίων. 


Ιηβέ*™ 

...η πηγή της πληροφορίας 


Στάδιο Ειρήνης & Φιλίας 
22-26 Μαΐου 1998 


Π ; Υπό ιψ αιγίδα τον 

ρ Συνδέσμου Επιχειρήσεων Πληροφορική; Ελλάδας 


Ιπίεπιεί: \ν\ν\ν.ίηίο\νοΓΐά.βΓ 
Για πληροφορίες/συμμετοχές: 


ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ 








Ιν^ρ-ν/νπΛην^άίηο-τδθ^9^( 


ΙίβΐΊ» »«<* 


Ν 1 »ηιιί»οΐΜΓ^ Γ 


Για τονς λάτρεις της ταχι 
γίνουν οι νέο, 5θ/ΐΟΠΙ3ί 
να οδηγήσουν Ροττηυΐη 
καρτ. Επ,σκεφθείτε το * 


1ιίίρ://νννννν , .440.οοιη/ίννίά/ 


Ιοάβγ,ΐιίιηΐ 


ΤΗΟβΕ νΥΕΚΕ ΤΗΕ ΟΑΥβ 




•4$· πουρέ τώρα ότι 


'αΐΐοηαΐ 


ΛνβΙϊΙβηάβΓ.οοιη/ 


Ιι«ρ://νπΛΠΛΓ. 


άηο,οςμηάρμανσαςτηνμπα, 

τοεΗβ θα βρείτε συνταγής για 

, δεν έχε ι ακοοο£» και 
ι ζαιιί του! _ 




Μ V 


ΓΟΧΟΠίΓΟί,ποοθώοιη/να 

αλλά δεν γίνεται 
I. Μια λύση είναι τα 
της Ρϊηο Κατϋηρ- 






η(φ://νπννν , .€ΐη6ηιαίθ9Γ3ρη0Γ.οοιη 


-.ν ,Γ ' 


Ενα χίίβ, στο οποίο όχτ μόνο μπορείτε να 
μάθετε πολλά για τις τεχνικές τον κινημα¬ 
τογράφου αλλά και να συνομιλήσετε οηΐΐηβ 
με διάφορες προσωπικότητες. 


1ιίίρ://νννννν.9βθΓ9θίοννιι.βάιι/ 

ΙώγτΐηίΙνΊ^γπηίΙι-ΗοιηΘ.&ίιηΙ 


η* ϋϋγ<*«+1* 

ΙΝΜ(«<Κ »<<τ»Ι>»* 8 μ 


7·»!· «ΓΚ> 


Μάθετε τα πάντα για το Μεσαίωνα, από τους 
θρύλους των Ιπποτών της Στρογγυλής Τρα- 
πέζης έως τις συνήθειες των Βίκινγκς, σ’αυ- 
τές τις σελίδες. 


εχετε τι να κάνετε και 
αναρωτιέστε τι είχε γίνει σαν σήμερα, πριν 
απο 50 ή 100 χρόνια. Εδώ θα το μάθετε! 


1ιΗρ://ν\πννν.Μοςρ&ρ1ιγ.ο<>ιη 



% 

£ 

η 


Ψ 

ο 

Λ 

-1 *«£ 


1 

% 

«~··*ΐν νίΟΙΙΓ; Μ^· 

Μ 


& 

ιυΜί α η ινπΓηιηιιι ΠίΊιΠ 

αχ Βωουα. ιπ «ι 


ο 

& ; 
Κ' * 

“ τ ·* 


Δεν υπάρχει περίπτωση να βρείτε πουθενά, 
περισσότερες βιογραφίες από όσες υπάρ¬ 
χουν σε αυτό το χίίβ! Τι ωραία να υπήρχε 
το Ιηίβητβί όταν πηγαίναμε σχολείο! 
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,^/σγ&βκρ&οβ/ 


1 ι«ρ·.//νν^νν 


1ι«ρ://^ ίθΓ · β ^' 00Π ^ 


1ιίίρ://’ν\ΠΛην.ηΐρίθ5.0Γ ^' 


***ΟΓΚ> ί» [Γ* 

Λ*οη ΙΥαπηιϋοΓ 
& Γώχ·.ϋΰ·> ^ΜκΓΓ 

«*&αϋ 


Το Μονοξείδιο τον Ανθρακα είναι ένα ισχυ¬ 
ρό δηλητήριο, υπεύθυνο για αρκετούς θα¬ 
νάτους κάθε χρόνο. Μάθετε τις εστίες τον 
μέσα στο σπίτι σας και προφυλαχτείτε. 


ίιίίρ://νννννν. 11 ι].αοπι/ 1 >θΕυίν/ 

_Ηι]53ΐοιι/93{Ι.ΐιίιη 


*αη 

. .. 4 * ι». · *». *τ ». ■ 


»\ ’Ι σ » ->» τ* -Τ-Λ- ,ΧΖλ 

Γ»· - « .7^ Ξ. ’,ΓζΓ· 

ΚΙΛΙΜΙ. |_· * 


αι τώρα, ας ασχοληθούμε με τρίχες! Εδώ 
α βρείτε τεαί-νίάεο μαθήματα κομμωτικής 
°" 0 ^ αν η ^ ωαΓΟ ' κομμωτή της Αμερικής! 


Οι Αμερικανοί υ " α ^άηαΊλέμε τώρα...) 

πληροφορούν γ οη /| Π β υπηρεσία ενη- 

Τ,ωΖΤϊ^ 


ι σχόλια. Πρό¬ 
κειται για το επίσημο είίε τον Βοδ ΩμΙαη. 
Αντε, για να μαθαίνετε και οι νεότεροι. 


η(φ://νννννν;νηηάοντ8 95.οοην 


9 $ -τ 7 * 

κ^ >· . κμι· 

*&*■'< 9 *»' 

Γ*ΚΙ - 51ι '4>.. V»-. .■ *-£’· ί-^·- €-■«-*.»Λ 

| •'*8Γ7·η»>ΊΙΓ | Γ·ν·»-^·»»*'··»· 


\Μηάο««£|^^α>ιη 


11 ■ 


I -«Ί Μ·* ί , >'·■*-.*< 

^ ,-\«μ ^ Γ? Μ».· ι^ιομ·μ>«·| ΐ-ί).·—««-< 




Αφήστε με να μαντέψω: Κάποια στιγμή, τα 
Ιϋΐηάοινβ 95 χρειάστηκαν κάποιο νέο άτίνβτ 
ή ι ιίΙΙϋμ που δεν ξέρατε που να βρείτε. Η 
αναζήτηση τέλος. 




, \1ι /.·*>■/·»» .·< 
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I 

1 ΟΔΗΓΙΕΣ 
) ΧΡΗΣΗΣ 

I τον 

] ΟΟ-ΔΩΡΟ 

1 

) Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
I στο αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 

600 ΜΒ όοιποε και 

I 

8ΐΐ3Γ6\Λ/3Γ6 ΠΟίχνίδΐών. 

V 

| Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
) στην υπόσχεση που 
/ σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 

[ 00 θα είναι και καλύ- 

I 

: τερο και σε αυτή την 
I προσπάθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
/ σας λοιπόν είναι παρα- 
I πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
1 είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας ϋϋ. Εμείς 
I απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
; καλύτερο Οϋ που ένας 
93ΠΐβΓ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
; ισχύει και για τον επό- 
' μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε 

ΤΟ στο €0-ΚΟΜ άτίνβ και μέοα από τα 
\Λ/ίηάο\ν$ τρίξτε το αρχείο ϊίαεβ.βχε. Ετσι 8α 
βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δυο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ΟΕΜ05: Πολλά θβπιο: από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία ςαπιβΓε και στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας Γβνΐβννε με αυτά των 
συντακτών του περιοδικού! 

δΗΑΚΕννΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
άβπιοε πολλά περισσότερα εΗαΓβνναεβ παιχνίδια 
για όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα 
μπορούσαν να τιμολογούνται και σαν κανονικά 
παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται 
σε τίποτα από αυτή των ΓυΙΙ-ρπεβ προγραμμάτων 
που κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι 
$ΗαΓβνναΓβ δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από 
αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον 
δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι 
στηρίζετε το θεσμό του εήαΓβνναΓβ αλλά και 
πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε για τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηίβείαεβ του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα ΒυΗοηε, το 'Όθπιοϊ", το 
"δήατβνναΓβ", το "ΑΒουί" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 
ϋβπιοε ή ΘΗαΓβνναΓβ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το Οϋ- 
ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ *.* /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ϋΟ$ παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηΓειΊαεβ μέσα από τα 
Μίηάοννε. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό 005 
(πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των ΙΛέίηάοινϊ 95, 
και επιλέξετε την επιλογή "Μ5-005 Μοόβ"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από ΙΛ/ΐη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης, ασυμβατότητα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των ν/ϊη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ΟΙΚ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 

ΡΕΜΡ5 _ 

ϋ3ΓΠΐ39β(1οη Χηΐ3$ $ρΐ3ΐ Ρ3εΚ·ϊΡ16·Η3γπΐ3η·ΤυΓθΙ<·ΤΟΟΑ·Τοπιΐ3 ΒπΐιΙβΓ 2 
Τΐιβ ϋουτηβγπιβη Ργο]βοΙ 3-ίβΒ30ν ΟΓΠπιβ · ΜγΙίι-ΤΠβ ΡβΙΙεπ ΙογιΙ$ ·Μ3ηχΤΤ 
ΙΜης ΟοηιηβηιΙβΓ5 {30ΡΧ νβΓ5ΐοη)·ΤβδΙϋπνε 4·ϋοίηΙ δΙτΙΙ® Η 9 Μ 8 Γ · 
δβνβη Κίηβύοπίδ 

βΗΑΒΕΙΛίΑΒΕ _ 

ΑΙίβη 03ΐ)3ΐ·ΑΗβη ΡβίΒΟΐΟΓ Ριο · ΑτΙιβηοΙή · Β1υβρίπΐ3ηΐ3 ·Τ3 γο 



Μ ετά το ϋυταδδΐο ΡβτΚ, ακόμα ένα παιχνίδι 
με θέμα τους δεινόσαυρους. Αν βαρεθή¬ 
κατε το ϋυΚβ ΝυΚθτη 3ά ή αν το ΟυαΚβ 2 
το θεωρείται μια από τα ίδια, τότε το ΤυτοΚ θα 
σας συναρπάσει. Στο παιχνίδι, παίρνετε τον 
ρόλο ενός Ινδιάνου, και σφάζετε αδιάκριτα 
δεινόσαυρους, άλλους κυνηγούς και γενικά 
οτιδήποτε μπορεί να πεθάνει! Πρόκειται για 
ένα εκπληκπκό 3Ω δίιοοί βιπ υρ, το οποίο θα 
σας κάνει να νομίζετε πως πραγματικά 
“βρίσκεστε εκεί”. Προσοχή όμως γιατί αν δεν 
έχετε μια καλή κάρτα γραφικών με επιτάχυνση 
30, καθώς και έναν ΡθπίΙυηι τουλάχιστον στα 
120ΜΗζ, θα έχετε σημαντικό πρόβλημα. 
Υποστηρίζονται και κάρτες 3ϋΡΧ κ.λ.π. 



ΤοπίΙ) ΚθίάβΓ II 


Π Π ας το ζήτησαν τόσοι αναγνώστες που 
Λ έπρεπε να μπει στο οά οπωσδήποτε. Ε, 
Ιΐ/ΙΙ μην μου πείτε πως θέλει και συστάσεις; 

Η γνωστή (και αγαπημένη) ί8Γ3 Οτοίί επέ¬ 
στρεψε για να συνεχίσει να ψάχνει για αρχαί¬ 
ους θησαυρούς και φυσικά για να αναστατώ¬ 
σει τους απανταχού ςαηιβι-δ. Περιπλανηθείτε 
σε τοποθεσίες όπως η Νότια Αμερική, η Βενε¬ 
τία και άλλα, προσπαθώντας να εξερευνήσετε 
μέρη που άλλοι ριψοκίνδυνοι αρχαιολόγοι 
βρήκαν τον θάνατο. Με καλύτερα γραφικά, 
βελτιωμένη ςαπιβ βηιμπβ, και με ηβϋνβ υπο¬ 
στήριξη 0ίτβε130 που απογειώνει τα Ιγηγηθ 
ταίβδ σε αναλύσεις πάνω από 640X480, θα εν¬ 
θουσιάσει τους οπαδούς του Τοτπό ΠαΙάβτ (ή 
καλύτερα τους οπαδούς της ίδτβ!). 
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Π ρόσφατα σας το παρουσιάσαμε στη στήλη 

ρΓβνϊβνν. Τώρα σας δίνουμε και το άβιτιο ώστε να 
το δείτε και εσείς. Διαλέξτε το αυτοκίνητό σας 
ανάμεσα σε πολλά γρήγορα εργοστασιακά οχήματα 
και τρέξτε σπς πίστες του Παγκόσμιου 
Πρωταθλήματος Τουρισμού. Διαθέτει και διάφορες 
καιρικές συνθήκες για αυτούς που είναι πολύ καλοί. 

Γρήγορο, με πολύ ωραία γραφικά (καλύτερα από την 
Ρΐ3γ8ΐ3ίίοη έκδοση) και με ποικιλία πιστών και 
αυτοκινήτων, θα σας ενθουσιάσει. Ο λίγο περίεργος 
χειρισμός θα σας δυσκολέψει στην αρχή αλλά μόλις 
πάρετε το κολάι, δεν θα σας κοντράρει κανείς. 
Προσοχή σπς στροφές! 




Μβηχ ΤΤ 

^ δβ93 μετά το πολύ καλό δβ93 ΠβΙΙγ, επιστρέφει 

- με ένα παιχνίδι που έρχεται κατευθείαν από τα 
-1_υ - οοίη-ορ. Το Μαηχ ΤΤ είναι ένα παιχνίδι με 
αγώνες μοτοσικλέτας που γίνονται στο γνωστό νησί 
της Αγγλίας, ΙβΙβ Οί Μβη. Οι διαδρομές είναι σε 
δημόσιους δρόμους, (χωρίς άλλα οχήματα βέβαια 
εκτός από τους διαγωνιζόμενους), και οι ταχύτητες 
που αναπτύσσουν οι δίτροχοι πύραυλοι ξεπερνάνε 
πολλές φορές τα 280 χλμ. Τα γραφικά του είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένα (μοιάζουν αρκετά με του οοίη-ορ 
αλλά έχουν και διαφορές σε πολλά σημεία, ενώ ο ήχος 
είναι ιδιαίτερα πειστικός. Ενας καλός ανταγωνιστής 
για το ΜοΙο Ηβοβι·. 



ΡοςιτιοΜ 


ΤΙ Μ Ε ΕΧΤΕΝΟΕΟ 

ΡΑ55ΙΝΟ ΤΗΕ Γ.ΗΕΟΚ ΡΟΙΜΤ 
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ΗΒϋΕ Ρ05ΙΪΙ0Ν 


Ήε ουει* 


Ο ταν το είδα στο Ρΐ8γ8ΐ3*Ιοη 
είχα εντυπωσιαστεί. Τώρα το 
θρυλικό ΤβδΙ Οπνβ 4 ήρθε και 
στο ρο. Πολλά αυτοκίνητα (και 
μάλιστα μερικά της δεκαετίας του 
“70) όπως ϋοάςε νΐρβΓ, ΟίιβνΓοΙβΙ 
ΟοΓνβΠβ, ΑΟ ΟοόΓβ, ΟίιβνΓοΙβΙ 
ΟΗβνβΙΙβ, Οοπ/βίΙβ δΙϊπ9Γ3γ και 
πολλά άλλα θα σας κάνουν να 
νιώθετε σαν τον δίβνβ ΜοΟυΐη στο 
ΒυΙΙΙ. Φοβερά γραφικά, υπέροχος 
ήχος, και ένα 93πιβρΙαγ που 
πορώνει, θα σας κάνει να το 
αγαπήσετε. Προσοχή μόνο γιατί για 
να το παίξετε σε υψηλές αναλύσεις 
χρειάζεστε ένα δυνατό μηχάνημα. 
























αστροφή 


Λ £ ταν ο μοναδικός άντρας 
9 9 στον πλανήτη. Τα βήματά 
^^9 μου με οδήγησαν στο 
ΜΙ· κατώφλι του σπιτιού του 

9 9 αλλά δεν τον βρήκα μέσα. 
9 9 Αναρωτιέμαι αν άξιζε τον 
κόπο που ήρθα μέχρι εδώ, για να 
μην βρω κανένα. Ναι, σίγουρα άξιζε. 
Δεν υπήρχε κανείς άλλος εκτός από 
εμένα κι εκείνον. Ισως είναι κάπου 
εδώ γύρω. Σίγουρα δεν θα έχει πάει 
μακριά, όπου να 'ναι θα επιστρέφει. 
Πρέπει να επιστρέφει. 


Σίγουρα θα νομίζει ότι είναι μόνος. 
Ετσι πίστευα κι εγώ, μέχρι που ένα 
όνειρο τάραξε τη μοναξιά μου και μ’ 
έκανε να αναζητήσω τη μοναδική του 
παρέα. Δεν ήταν εύκολο να έρθω 
μέχρι εδώ. Τίποτε δεν θυμίζει αυτό 
που ήξερα. Ζω τόσα χρόνια σ’ αυτόν 
τον κόσμο κι όμως, αυτό που 
συνάντησα μετά την καταστροφή 
δεν μου θυμίζει τίποτε απ’ όσα ξέρω. 
Εγώ όμως δεν άλλαξα. Πιστεύω, πως 
ούτε κι ο τελευταίος άνδρας πάνω 
στον πλανήτη άλλαξε. 


Εγώ επέζησα, άγνωστο για ποιο 
λόγο. Ισως έχω κάποια άμυνα που 
ακόμα και μέχρι τώρα η ύπαρξή της 
μου είναι άγνωστη. Ο άγνωστος 
άνδρας πρέπει να έχει κάτι ανάλογο. 
Αναρωτιέμαι γιατί τα φέρνει έτσι η 
μοίρα: χρειάστηκε μία καταστροφή 
για να βρώ έναν άνθρωπο που μου 
μοιάζει. 

Οταν νόμιζα ότι ήμουν μόνη στον 
πλανήτη, δεν είχα όνειρα. Στην 
κυριολεξία. Η νύχτα μου ξετύλιγε 
λευκή ταινία, χωρίς σκέψεις, αγωνία 
ή χαρά. Ηταν το τίποτα. Δεν ήλπιζα' 
παρά μόνο σε κάποια προβολή του 
εαυτού μου, αν ήμουν τυχερή. Το 
πρώτο όνειρο ήρθε να ταράζει τη 
μοναξιά της λευκής μου νύχτας. 


Ηταν απλώς μιά πανδαισία από 
χρώματα. Χωρίς νόημα. Μέσα στο 
τίποτα ήταν ένα μήνυμα. Του μυαλού 
μου, όπως αρχικά νόμιζα. Το όνειρο 
με γέμισε χαρά, μου θύμισε την 
εποχή πριν την καταστροφή. 
Ξύπνησα, πιστεύοντας πως όλα, 

ΟΛΑ, ήταν ένας εφιάλτης. 
Χρειάστηκαν λίγα λεπτά για να 
αντιληφθώ ότι ήταν πράγματι ένας 
εφιάλτης, που αναπόφευκτα 
συνέβαινε στο ξύπνιο μου. Το όνειρο 
όμως, ήταν τόσο διαφορετικό απ’ 
όσα είχα δει πριν την καταστροφή. 
Και το μοναδικό μετά. Εμοιαζε με 
συχνότητα ζωντανής ύπαρξης. 

Πέρασαν πολλές νύχτες μέχρι να δω 
το δεύτερο όνειρο. Ξεκίνησε με 
χρώματα, μέχρι που αυτά πήραν μία 
θέση πάνω στο κενό και σχημάτισαν 
μία εικόνα, άγνωστου τοπίου. Ο 
άνδρας ήρθε με το τρίτο όνειρο. Δεν 
είδα πρόσωπο αλλά ήξερα πως ήταν 
εκεί, στην εικόνα του άγνωστου 
τοπίου, πιστεύοντας ίσως πως είναι 
μόνος. Τι υπέροχη έκπληξη για τη 
μοναξιά μου. Και τη δική του, 
ελπίζω... 

Είχε περάσει πολύς καιρός από τότε 
που είχα αφήσει το σπίτι μου. Το 
όνειρο με ακολουθούσε στο ταξίδι 
μου. Οσο πλησίαζα, η εικόνα του 
ξεκαθάριζε. Ηταν ένας άνδρας, 
προφανώς στη δική μου ηλικία, και 
φαινόταν να βρίσκεται στην ίδια 
κατάσταση με μένα. Αν ερωτηθώ σε 
ποια κατάσταση βρισκόμουν, θα πω 
“εν αναμονή". 

Αναρωτιέμαι τι θα συναντήσω. 
Μήπως θα ήταν καλύτερα γιά μένα 
να μην είχα έρθει μέχρι εδώ; Μήπως 
το όνειρο ήταν προειδοποίηση; 
Ειλικρινά δεν ξέρω και πιστεύω πως 
δεν υπάρχει μεγαλύτερο 





βασανιστήριο από το να μην κάνεις 
κάτι, μόνο και μόνο επειδή έμαθες να 
φοβάσαι. Δεν ήταν έτσι βέβαια, πριν 
την καταστροφή. Ο φόβος είναι απλά 
ότι απέμεινε μετά από αυτήν. 

Α, ναι, κι εγώ. 

Τι αλήθεια, περιμένω από τη 
συνάντησή μου με τον άγνεστο 
άνδρα; Λιγότερη μόναζ α θα βιαστώ 
να πω. Ισως όμως συμβει το αντίθετο. 
Ισως δεν μπορώ καν να συνεννοηθώ 
μαζί του. Ισως εγώ κι αυτός επιζήσαμε 
για να ανπληφθούμε ότι δεν μπορούμε 
καν να συζητήσουμε. Τι ειρωνεία της 
τύχης I Ακόμα κι αν είναι έτσι, 
προβλέπω πως ο φόβος της μοναξιάς 
θα μας ενώσει. Θα είμαστε μαζί μόνο 
για να αντιμετωπίζουμε αυτό το ξένο 
περιβάλλον. Δύο ξένοι που ζουν σε 
παράξενο κόσμο. Τι ειρωνεία και πάλι! 

Ισως και πάλι να μην είναι έτσι. Η 
μέχρι τώρα εμπειρία μου, με έμαθε να 
πιστεύω στις εκπλήξεις. Το ότι ζω είναι 
μία έκπληξη. Ισως είναι ότι καλύτερο 
μπορούσα να βρω, ακόμα και πριν την 
καταστροφή. Ισως μαζί, μπορέσουμε 
να βρούμε μία λογική εξήγηση γιατί 
συνέβησαν όλα αυτά. Ισως βγάλουμε 
μία θεωρία. Ισως και να είμαστε οι 
τελευταίοι που επέζησαν, για να 
μπορέσουμε να την καταγράψουμε. 
Καθένας με διαφορετικό τρόπο. Ενας 
άνδρας και μία γυναίκα, στο τέλος 
μίας εποχής. Η στην αρχή μίας 
καινούριας; 

Κι αν όλα αυτά που σκέφτομαι δεν 
έχουν σημασία; Είμαι τόση ώρα εδώ 
και ο άνδρας δεν έχει φανεί. 
Αναρωτιέμαι αν είχε το ίδιο όνειρο με 
μένα. Ισως έπραξε το ίδιο. Ισως 
ψάχνει κι εκείνος να με βρει. Μου 
'ρχεται νευρικό γέλιο, μόνο που 
φαντάζομαι ότι ίσως αυτή τη στιγμή 
που μιλάμε, με περιμένει στη δική μου 
καλύβα. Δεν μπορούσα όμως να 
περιμένω. Αυτό που με κάνει να 
ελπίζω είναι το ότι υπάρχει. 

* * ★ 

Ηταν η μοναδική γυναίκα στον 
πλανήτη... Δεν είχε ιδέα για την 
ύπαρξή της. Δεν είχε καν ιδέα, ότι είχε 
την ανάγκη της. Είχε αντιμετωπίσει 
την καταστροφή και τις συνέπειές της, 
με τη μεγαλύτερη ψυχραιμία που είχε 
ποτέ διαπιστώσει στον εαυτό του. Η 
καλύτερα να πούμε μοιρολατρία. Πριν 
την καταστροφή αισθανόταν μόνος 
του επάνω στον πλανήτη. Το ίδιο και 


μετά απ' αυτήν. Η διαφορά ήταν, ότι 
τώρα η πιθανότητα να μοιραστεί με 
κάποιον τη μοναξιά του ήταν 
απειροελάχιστη. Σαν ρεαλιστής που 
επίσης ήταν, αποφάσισε να οργανώσει 
τη ζωέ του έτσι ώστε η αναπόφευκτη 
πλέον μοναξιά να τον απασχολεί όσο 
γίνεται λιγότερο. Και ως ενός σημείου 
τα είχε καταφέρει. Μόνο που... 

... μόνο που κάθε νέα μέρα, νιώθω ότι 
τίποτε δεν μπορεί να με καταπλήξει. 

Θα μου συμβαίνουν τα ίδια πράγματα, 
με μικρές παραλλαγές, τίποτε όμως 
δεν θα υπόσχεται έκπληξη... Θα 
μπορούσα επίσης να πω ότι, το μέλλον 
προμηνύεται πολύ βαρετό... Το θέμα 
είναι αν θα αποδεχτώ αυτό τον χαρα¬ 
κτηρισμό ή θα τον αντικαταστήσω με 
λέξεις όπως προβλεπόμενο, συγκεκρι¬ 
μένο, κ.α. Κατά πόσο δηλαδή θα 
αρχίσω να παίζω με τις λέξεις και κατά 
συνέπεια, πόσο θα κοροϊδέψω τον 
εαυτό μου... 

Για κάποιο λόγο παρέμεινα ζωντανός, 
αλλά δυστυχώς δεν τον γνωρίζω. Η 
παρουσία ή απουσία μου σε αυτόν τον 
πλανήτη πριν την καταστροφή, δεν 
επηρέαζε στο παραμικρό την 
ισορροπία. Αναρωτιέμαι, γιατί 
επιλέχθηκα εγώ να επιζήσω; Πιστεύω 
πως ούτε και τώρα δεν μπορώ να 
αλλάξω τίποτε. Ισως αυτή να είναι η 
απάντηση: είμαι η έννοια της 
ουδετερότητας, δεν βαραίνω κανέναν 
και τίποτε, είτε θετικά είτε αρνητικά. 

Ομως δεν είμαι ουδέτερος, δεν είμαι 
“αυτό”, είμαι ένας άνθρωπος, ένας 
άνδρας, το φύλο μου και μόνο 
καταρρίπτει τη θεωρία της 
ουδετερότητας. Μάλιστα αυτός είναι 
και ο λόγος που διαταράσσεται η 
ισορροπία, αυτός ίσως είναι ο λόγος 
που νιώθω ότι κάτι λείπει; Τι είναι 
αυτό; Που θα το βρω; Οχι, ας 
χρησιμοποιήσω τη λογική μου. 
“Λογική”... γένους θηλυκού... 
Παράξενο. Η ισορροπία της 
γραμματικής χρειάζεται αρσενικό και 
θηλυκό. Ακολουθεί παρόμοιους 
κανόνες και η ισορροπία του 
σύμπαντος; 

Αν υποθέσω ότι ζω σε μία “μετά 
καταστροφής ισορροπία", κι αν επίσης 
υποθέσω ότι αποτελώ τη μία πλευρά 
της ζυγαριάς, τότε κάπου υπάρχει και 
η άλλη πλευρά. Αυτή η σκέψη με 
χαροποιεί, και ομολογώ ότι είναι η 
πρώτη μετά από τόσο καιρό, που 
κρύβει μέσα της το στοιχείο της 


έκπληξης... Και η θεωρία μου περί 
μονοτονίας, προβλεπόμενου και 
συγκεκριμένου μέλλοντος, καταρ- 
ρίπτεται. Ανταλλάσσω όλες τις 
προηγούμενες απόψεις μου με την 
τελευταία, παρόλο που δεν έχω 
ενδείξεις για την ύπαρξη κάποιου 
άλλου επιζώντα. Παραδέχομαι ότι έχω 
μεγαλύτερη ανάγκη την ελπίδα από τη 
λογική και αυτό δεν θα αλλάξει, όσο 
δεν μπορεί να αλλάξει η ανθρώπινη 
υπόστασή μου. 

Τόσα χρόνια πίστευα στον εαυτό μου 
και μόνο σ' αυτόν. Δεν αναζητούσα 
την επικοινωνία των ανθρώπων, 
ανδρών και γυναικών. Θεωρούσα 
δεδομένη την ύπαρξή τους, όσο της 
μέρας με τη νύχτα. “Ισορροπίες”, 
έλεγα, αλλά αμφιβάλλω αν είχα 
συλλάβει το νόημα της λέξης. 
Διαπιστώνω -με λύπη μου- ότι έπρεπε 
να καταστραφεί ένας κόσμος για να 
αντιληφθώ τι σημαίνει ισορροπία. Οσο 
η μέρα διαδέχεται τη νύχτα θα ζω σε 
ένα περιβάλλον με ισορροπίες, που 
αναγνωρίζω πλέον ότι δεν είναι 
δεδομένες. Τι ειρωνεία, τώρα που έχω 
τη γνώση δεν έχω τους ανθρώπους. 

Κλείνω τα μάτια και νιώθω μία απαλή 
ζέστη να με τυλίγει, και ίσως... 
περίεργο... μία ευτυχία απρόβλεπτη, 
μία σιγουριά ότι είμαι λιγότερο μόνος 
μέσα σε έναν άδειο κόσμο. Είμαι 
πλασμένος για να σκέφτομαι και να 
αναλύω τις καταστάσεις χωρίς να 
χρειαστεί να φύγω από τη θέση μου, 
αλλά ανακαλύπτω ότι η μόνη σκέψη 
που με αγαλλιάζει, είναι εκείνη που 
προέκυψε από τα πιό απαίδευτα 
σημεία του μυαλού μου. Κατάφερα να 
αναλύσω το παρόν αλλά δεν μπορώ 
να προδιαγράψω το μέλλον. Αυτό το 
συμπέρασμα με κάνει περίεργα 
χαρούμενο, τόσο όσο ποτέ δεν είχα 
φανταστεί ότι θα με έκανε, πριν την 
καταστροφή. 

Η θεωρία της ισορροπίας μου λέει ότι 
υπάρχει μία γυναίκα σε αυτόν το 
πλανήτη. Οι παρορμήσεις του μυαλού 
μου, που ονομάζω ελπίδες, μου λένε 
πως πρέπει να υπάρχει. Νιώθω, πως 
πρέπει να τη βρω. Ισως πιστεύει πως 
είναι μόνη, ίσως κάνει τις ίδιες σκέψεις 
με μένα, θα διαισθανθεί όμως ότι 
υπάρχω; Δεν μπορώ να περιμένω, 
πρέπει να επιβεβαιώσω την ύπαρξή 
της. Ξεκινάω αμέσως... 

ΝβδΙΟΓ - ννβΠύθΓΘΓ 
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Αγαπητό ϋδβι·, 

έχω πάρει αρκετά τεύχη του περιοδικού 
σας και σε σύγκριση με τα υπόλοιπα νο¬ 
μίζω ότι είναι ένα από τα καλύτερα πε¬ 
ριοδικά για εοηιρυΐβΓ που κυκλοφορούν 
(αν όχι το καλύτερο). Ας αφιίσω όμως την 
πολυλογία και τα κομπλιμέντα, που άλ¬ 
λωστε δεν είναι και ψέματα, για να πε¬ 
ράσω στις ερωτήσεις: 

1) Εχω έναν ΡβηΤΙυιη 686 ΟγΝχ, 32Μ0 
Κ3 γπ, κάρτα γραφικών 1ΜΒ ροι αιτυ$ 
ΐοαίε/ΤΓίαβηΐ, αιοίητβοι, δουπαοοςτει· 
16. ςά-Γοηι χ8 και οθόνη 14" δύΟΑ ΡτονΙενν 
1024x768, και θα ήθελα να μου πείτε αν 
και που χρειάζεται αναβάθμιση. 

2) Το Τοπίο κβιαβΓ 2 θα τρέξει αν το πάρω; 

3) Αξίζει να πάρω τα παιχνίδια: 
03ΓΠ13α6άθη, Μ6Π ΙΠ ΒΙ30Κ και ΤΟΠΙΟ 


μα σου). Το σύστημα σου χρειάζεται αλ¬ 
λαγή οπωσδήποτε στην κάρτα γραφικών 
μια και τα περισσότερα παιχνίδια τρέχουν 
κάτω από \Λ/Ιη95 και μέσω του ΟΙγθοΗΟ 
επιταχύνουν τα τρισδιάστατα παιχνίδια σε 
μεγάλο βαθμό. Μια και η κάρτα σου δεν 
διαθέτει Π3Γάνν3Γθ 30 3οοβΐ6Γ3ίΙοη δεν θα 
μπορείς να δεις τα παιχνίδια να τρέχουν 
σε ικανοποιητικές ταχύτητες ακόμα και σε 
ανάλυση 320x200. Σου προτείνω να αγο¬ 
ράσεις μια φθηνή κάρτα γραφικών με επι¬ 
τάχυνση 30. Πιστεύω πως η καλύτερη λύ¬ 
ση απόδοσης/τιμής είναι η Μείτοχ 
ΜγεΐΙρυβ, που επιταχύνει τα παιχνίδια σε 
εξωφρενικές ταχύτητες, π.χ. το ΤοπίΡ 
Ρ3ΐάβΓ 2 σε ανάλυση 640χ480χΐ6ύίί πη¬ 
γαίνει με περίπου 30-40 ίΓβηηθΣ ρετ Σβωηά. 
Επίσης αν ο επεξεργαστής σου είναι κάτω 


* ΐΛχ]χ]η/1 &^μαφία 


Κ3Ι0ΘΓ 2 (αν φυσικά μου τρέχει); Αν όχι, 
ποια μου προτείνετε; 

4) Σκοπεύετε να βάλετε σε κάποιο από 
τα επόμενα άβηιο τα παιχνίδια Ι3ΐτγ 7, 
ΑΤΡ Οσια, 5Ρ306 .13111, ΡΠ3Πΐ3$Π13θθη3 2, 
$ρβθά003Τ Α«30Κ; 

5) Το παιχνίδι ΟοηιΙηυ$ έχει λύση και τερ¬ 
ματισμό; 

Υ.Γ.1 Σας κάνω την ερώτηση για το 
ΰοηιΐηυε γιατί όηοτε το φτάνω σε ένα 
ικανοποιητικά προχωρημένο σημείο, επι¬ 
στρέφει στο άοε απ' όπου το παίζω. 
Υ.Γ.2 Για να μην μου προτείνετε τα παι¬ 
χνίδια που έχω ήδη σας ενημερώνω ότι 
έχω το ΡυΚβ ΝυΚβηη 30, ΤοπίΡ ΒβΙΟθγ, 
ΡΓ3Υ Γογ Ρθ3ΐΠ, ΡοηιΙηυ!, ΑΙγοπγπβπ Χ-0, 
Μ3Π0\Λ/3Γ. 

Υ.Γ.3 Αλήθεια, μήπως ξέρετε και κανέ- 
ναν κωδικό για τα παιχνίδια μου; 

Υ.Γ.4 Ελπίζω να δημοσιεύσετε το γράμ¬ 
μα μου και να μην το πετάξετε στο τζά¬ 
κι ένα κρύο βράδυ του Δεκέμβρη (ή αν 
θέλετε και του Γενάρη, μια και θα περι¬ 
μένει στη σειρά μαζί με τα υπόλοιπα). 
Με σεβασμό Δημήτρης. 

Αγαπητέ Δημήτρη, Κατ' αρχήν να σε ευ¬ 
χαριστήσουμε για τα καλά σου λόγια (αν 
ήθελες ας έλεγες τίποτε άλλο και θα σου 
έλεγα εγώ αν θα δημοσιευόταν το γράμ¬ 


από 133Μήζ, καλά θα κάνεις να τον αλλά¬ 
ξεις. Πάντως ακόμα και αν ο επεξεργαστής 
σου είναι σε χαμηλή ταχύτητα, με μια κα¬ 
λή κάρτα γραφικών, τα παιχνίδια θα έχουν 
τεράστιες διαφορές από ότι με την κάρτα 
που ήδη έχεις. 

2) Θα σου τρέξει, αλλά μην περιμένεις να 
το παίξεις σε υψηλή ανάλυση, τουλάχι¬ 
στον με το σύστημα που διαθέτεις. 

3) Το 03πτπ396άοη είναι καλό. Το ΤονηΡ 
ΡθΙάβΓ 2 αξίζει να το πάρεις γιατί είναι εκ¬ 
πληκτική δουλειά. Για το ΜΙΒ, τι να σου πώ. 
Είναι σχετικά καλό, αλλά κυκλοφορούν και 
καλύτερα στην κατηγορία του. Καλύτερα 
να το παίξεις κάπου πριν το αγοράσεις. 

4) Το ί3ΓΓγ 7 υπήρχε στο τεύχος Μαρτίου, 
για τα υπόλοιπα θα δούμε. Πάντως είναι 
αρκετά παλιά παιχνίδια και δύσκολα θα 
μπουν. Συνήθως στο ςά-Γοτη βάζουμε και¬ 
νούριες παραγωγές. Πάντως αν βρεθεί κά¬ 
τι θα σε έχουμε υπόψη μας. 

5) Φαντάζομαι πως τερματισμό θα έχει, 
όπως και λύση. Αν έχεις πρόσβαση στο 
ΐηίβΓπβί, ψάξε εκεί για τη λύση. 

Υ.Γ.1 Κοίταξε το ητοπαβΙ (ή κανένα 
Γβ3 όΓηβ.ίχί μέσα στο ΟΙίβαοτγ που το 
έχεις) για τέτοια προβλήματα. Πάντως 
από ότι φαίνεται, μάλλον κάτι τρέχει με 
τους αηνβπ διαχείρισης μνήμης. Δες μή¬ 
πως το παιχνίδι δεν θέλει ΕΜ5 νηενηοΓγ, 






και αν ναι, βάλε στο εοηλς.ΒγΣ, στον 
βηντι386.5γ5 την παράμετρο ΝΟ ΕΜ5. 
Επίσης μπορεί να συμβαίνει και το αντί¬ 
θετο. Πάντως μάλλον εκεί είναι το πρό¬ 
βλημα. Ψάξε το λίγο, και αν δεν βρεις 
λύση, πάρε κανένα τηλέφωνο ή στεί¬ 
λε ξανά γράμμα. 

Υ.Γ.2 Ορίστε; Μα δεν μας ζήτησες να 
σου προτείνουμε παιχνίδια! 

Υ.Γ.3 Για το ΰυΚβ ΝυΚβτη που μας εί¬ 
ναι πρόχειροι, ΩΝΒτυρρ για όλα τα 
όπλα, πυρομαχικά και κλειδιά, 
ϋΝΟΟΚΝΗΟυο για αθανασία. Ελπίζω 
να σου φτάνουν. Για τα υπόλοιπα, 
ΐηΐβΓηβΐ και πάλι Ιηίβτηβτ. 

Υ.Γ.4 Μην ανησυχείς, κάψαμε των άλ¬ 
λων που ήταν μεγαλύτερα! 


Μγ 5 \Λ/θθΐ υ$ 6 Γ... 

I μ/γοπο ΡβΓϊοη ? 063γ υ$6Γ, Με λένε 
Βασίλη και αφήνω τα γΑειψίματα για 
να προχωρήσω στα περαιτέρω (γι' αυ¬ 
τό τον Αόγο εσωκλείω και ένα γλειφι- 
ντζούρι με γεύση κεράσι). Εχω έναν 
4860Χ 133 ΜΠζ. 16ΜΒ Κ3Μ, 850ΜΒ ΗΟ. 
βχΟΟ-ΚΟΜ. κάρτα γραφικών 16&Ι1 
6χρβΓτηΐ6αΐ3, κάρτα οθόνης 53 1ΜΒ, 
14” 5Π3 πιγοοκ ι/κ ν/ι, ςοίουτ ρΠητβΓ 
1.6ΧΠΊ3ΓΚ 2030. Σκοπός μου είναι να κά¬ 
νω μια αναβάθμιση σε Ρβηϋυιη 
200ΜΜΧ, 32ΜΒ Κ3ΙΜ, 1.6 ή 2,1 ΟΒ ΗΟ, 
16χ ή 24χ οά-Γοηι, $ουηύόΐ35ίθΓ 16, 
κάρτα οθόνης 3Θ (κάνε μια πρόταση) 
και ίσως μια 15άρα (και εδώ κάνε μια 
πρόταση). Πόσο περίπου θα κοστίσει 
το παραπάνω σύστημα; Μπορώ να δώ¬ 
σω το παλιό μου ρε για να έχω κάποια 
έκπτωση και πόσο περίπου; 

Υ.Γ.1 Πρότεινε μου ένα καλό ιηοάβνη 
και έναν καλό ΙηίβΓηβί ρτονΙάβΓ. 

Υ. Γ.2 Βαθμολόγησε με άριστα το δέ¬ 
κα τα εξής παιχνίδια: 5εΓβ3πιβΓ 2, 
50Γ63ΓΠ6Γ ΒβΙΙγ, ΜΟίΟΓΒΟβΓ, Ρ03ύΓ3$Π, 
0 Κ3 ΙΙγ. 

Υ. Γ.3 Μπορείς να μου εξηγήσεις τι γί¬ 
νεται με τον χάρακα στο ΥΥοΓάρβα σχε¬ 
τικά με τις παραγράφους, γιατί έχω 
μπερδέψει τη βούρτσα με την... εεε, 
τα μπούτια μου εννοώ. 

Υ.Γ.4 Κββρ υρ (Πβ 900 ά ννοιΚ! 

Υ. Γ.5 Ελπίζω να το δημοσιεύσετε για¬ 
τί είναι το πρώτο γράμμα που στέλνω 
μετά από τόσο καιρό που σας διαβά¬ 
ζω (τεύχος 73, Οκτώβρης '96). 

Υ.Γ.6 Το γλειφιντζούρι μην περιμένετε 
να είναι αληθινό... Σιγά μην πλήρωνα 
κιόλας. 


Φίλε Βασίλη, 

Κατ' αρχήν θα έπρεπε να ντρέπεσαι! Μας 
ρωτάς τόσες πληροφορίες (που άλλοι 
θα σε βάζανε να πληρώσεις για να σου 
πούνε) και δεν μας στέλνεις καν ένα 
γλειφιντζούρι κανονικό για να γλυκα¬ 
θούμε. Τέλος πάντων, μια και αισθάνο¬ 
μαι καλός σήμερα, θα σου απαντήσω. Η 
αναβάθμιση που θες να κάνεις είναι ομο- 
λογουμένως μια καλή επιλογή. Για κάρ¬ 
τα γραφικών, χαλαρά και άνετα την 
Μθϊγοχ Μγεΐΐρυβ. Είναι η καλύτερη 30 
κάρτα γραφικών στην κατηγορία των 
καρτών μεσαίου κόστους. Αν διαθέτεις 
παραπάνω, κοίταξε αν μπορείς να αγο¬ 
ράσεις και μια 30 3 άά-οη κάρτα, π.χ. 
30ΡΧ, Ρονγθή/Κ ή κάποια παρόμοια. Εγώ 
σου προτείνω (αν τελικά αγοράσεις) μια 
που να διαθέτει 30ΡΧ εήίρεβί. Για οθό¬ 
νη 15”, ΕΙζο Ρ35,5οηγ 100$ί. Επίσης εμέ¬ 
να προσωπικά, μου έκανε εντύπωση το 
μοντέλο της ΡεηεεοηΙς, Ρ3Π3$γης 40, 
κυρίως για την πολύ καλή του γεωμε¬ 
τρία. Το κόστος εξαρτάται. Περίπου 
350.000-400.000, αλλά οι τιμές όπως ξέ¬ 
ρεις δεν είναι ούτε σταθερές (πέφτουν 
συνήθως) αλλά και το κάθε κατάστημα 
έχει άλλες τιμές. Μια βόλτα στην αγο¬ 
ρά θα σε κατατοπίσει πλήρως. Οσο για 
την ανταλλαγή με το σύστημά σου, πρέ¬ 
πει να σου πώ πως δεν θα στο εκτιμή¬ 
σουν και σε καμιά καλή τιμή. Προτίμησε 
να το πουλήσεις μόνος σου αν μπορείς. 
Υ.Γ.ΐ Οπωσδήποτε εξωτερικό, οπωσ¬ 
δήποτε 33.6, και κατά προτίμηση το 
5υρΓ3 33.6Κ ΘΧΪΘΓΠ3/+ V, 0.5 ΚοΡΟίΙς$ 
5ροη$6Γ 33.6Κ. 

Υ. Γ.2 $ςτθ3ΠΊ6Γ 2:8, 50ΓΘ3ΓΠ6Γ Ρ3ΐΙγ:6, 
ΜοΐθΓ306Γ:9 (ειδικά με ΜγείΙηυβ ηε- 
τάει), Β03άΓ3$ή:5, 0 Β3ΐΙγ:7. 

Υ. Γ.3 Αν καταλάβεις πως δουλεύει να 
το πεις και σε εμάς. 

Υ.Γ.4 ΤΠβπχ, ννβ'Γβ άοίης ίήβ όβεί ννβ 
03 η. 

Υ. Γ.5 Σαν δεν ντρέπεσαι. 100 δρχ μό¬ 
νο κάνει ένα γλειφιντζούρι. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι ο 13χρονος Νίκος, ένας νέος ανα¬ 
γνώστης σου και έχω προς το παρόν μό¬ 
νο ένα τεύχος σου. Εχω πληροφορηθεί 
ότι είναι το καλύτερο περιοδικό με θέ¬ 
ματα βιντεο-παιχνιδιών για ΡΟ. Σας πα¬ 
ρακαλώ θα ήθελα να μου γράψετε όλα 
τα Ηΐηί$ & ίΐρ$ για το παιχνίδι Τοιηά 
Κ3Ι0ΘΓ 2. 

Υ. Γ. Ελπίζω και σας παρακαλώ να δη¬ 


μοσιεύσετε το γράμμα μου και να μου 
απαντήσετε. Με εκτίμηση Νίκος Σ. 

Φίλε Νίκο, Κατ' αρχήν να σου πω πως 
αυτό που ζητάς είναι δύσκολο, κυρίως 
λόγω χώρου (της στήλης) και χρόνου 
(δικού μας). Επειδή όμως δεν αφήνου¬ 
με τους αναγνώστες μας παραπονεμέ¬ 
νους, και επειδή κιόλας φαίνεται πως οι 
αναγνώστες του υ$βΓ διαθέτουν άψογο 
ίίΓηΙηβ, διάβασε το παρακάτω γράμμα 
που έστειλαν δυο αναγνώστες του ί)5βΓ, 
και παρουσιάζουν 2 ίΙρ$ για το εν λόγω 
παιχνίδι. Επίσης, στο μέλλον, θα έχουμε 
και άλλα Ηρε για το εν λόγω παιχνίδι. 


Αγαπητό υ$βΓ, 

Μετά το φανταστικό Τοαιό κβΐάβΓ, ανυ- 
πομονούσα να δω και το δεύτερο της 
σειράς και όταν το πήρα ενθουσιάστη¬ 
κα. Το Τοπιά Κ3Ι0ΘΓ 2, είναι πολύ κα¬ 
λύτερο από το πρώτο και μου άρεσε 
πολύ. Ομως όταν ήθελα να δω τι όπλα 
και τι πίστες έχει, ανατινάχτηκα σε χί¬ 
λια κομμάτια. Καθώς εξερευνούσα το 
τοπίο τη νύχτα, και έχοντας αναμμένο 
έναν πυρσό, ξαναδοκίμασα τους κωδι¬ 
κούς και πέτυχαν. Το πρώτο πράγμα 
που ήθελα να κάνω ήταν να τους στεί- 
λω σε εσένα. (Οπλα, ενέργειες) 

1. Ανάψτε έναν πυρσό. 

2. Κάντε ένα μικρό βήμα προς τα 
εμπρός και ένα μικρό βήμα πίσω. 

3. κάντε τρεις περιστροφές γύρω από 
τον εαυτό σας. 

4. Κάντε ένα πήδημα προς τα πίσω. 
(Τερματισμός της πίστας) 

1. Ανάψτε έναν πυρσό. 

2. Κάντε ένα μικρό βήμα προς τα 
εμπρός και ένα μικρό βήμα πίσω. 

3. Κάντε τρεις περιστροφές γύρω από 
τον εαυτό σας. 

4. Κάντε ένα πήδημα προς τα εμπρός 
Οι κωδικοί αυτοί είναι αποτελεσματι¬ 
κοί αλλά ένα μικρό λάθος μπορεί να 
προκαλέσει τρομακτικές συνέπειες. 
Με αγάπη, Αρτέμης Μπακμανίδης & Διο- 
νύσης Μαρίνος. 


Αγαπητοί αναγνώστες. 

Σας ευχαριστούμε για τα (ίρ$. Οπως 
βλέπετε, τα χρειάζεται ήδη ένας ανα¬ 
γνώστης. Πάντα έλεγα πως οι ανα¬ 
γνώστες του υ$6Γ, επικοινωνούν τη- 
λεπαθητικά. Τέλειος συγχρονισμός 
παιδιά, τέλειος! 
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I Τεύχος 39 

Γ Εγχειρίδιο: ΟοΡΙΙηι Μέ¬ 
ρος Β', δρβΙΙ $Ι»ρ 
ί δίιι ύο* οΙ 11» 0οπ»1 


Τεύχος 41 Τεύχος 42 Τεύχος 43 

Ενγειοίδιο' ΟΒυεΙι ΗοοΧ Ενγειοίδιο: ΟίιυοΧ ΚοεΙ Ει 
Μέρος Α'. δρβΙΙ δίιορ Μέρος Β'. δρβΙΙ δίιορ ηΐο Μέρος Α'. δρβΙΙ Μέρος Α', δρβΙΙ δΙιορ ρος Β'. Μ^δοοΜβιΙ· Μέ 

Ιμτι Βον 2: Ή» Οβγ ο» II» Τοαίβείβ δί»ρ Αίοι» Ιη 1» όιΛ Αίοββ Ηι Η» ύβτ* Μέρος ρος Β' δρ« $βορ ΗΛ»- 

“ “ “ *“** ι. ΟοΙιΚη 3 κβΗί. $»οο Β» δοΐίβτβ 


. δρβΙΙ δ 
*2:ΤΙ» 
0»ΜβΓ ο( Απιοβ Ηι 


Τεύχος 45 Τεύχος 45 Τεύχος 47 Τεύχος 48 Τεύχος 49 

ι:$ββΙΤββη Εγχειρίδιο: $«οΙ Ταββ Μέ- Εγχαρ*ο: Ούτγ Μοεβ οΙ Εγχειρίδ» ΝΙρροι* δρβΙΙ δίιορ Ββι ΝοΡυΙΐί δρβΙΙ δΙιορ ΟίβεβΙί 

Α', δρβΙΙ δίιορ ρος Β'. ΜβρΜοαίΜΐι Μέ- ®β ΤΑ ΡοΑ. δρβϋ $ίιορ διίβε Ιικ, δρβΙΙ δίιορ βού Ιί» Οοχτηδε ΟβηύβΓ- υηΐββιίιβό. ύβϋ οί 

«ϋ» ύβΑ Μέρος ρος Β'δρΑ δδορ Μβ|· δρκίΟοΜίίΤΜΗτΠΜ·- Οι&ΓίβΙ ΚηίρίιΙ ΒβηόβΓ, ΡβηοηβΙ ΟιγΙο»», ΙηηοββηΙ 

Β', δβσι Ν' Μιχ. ΟοΒΙμ 3 ««Ιί, 3Ιπκμι Ο» δοταηι Μϋβ. ΒΙκΑ Μέτοβ. Οβ» ΝΙςΜπιβη ΙΜΙ ΟβορΙιΙ Μέρος Α’ 

ρββίβη Μ ΧμΑ Μέρος Α' 


Μέρος Α' 


Τεύχος 52 Τεύχος 54 Τεύχος 61 

δρβΙΙ δΐΜρδΙιβύονοΙ δρβΙΙ δίιορ ϋβγ οΙ II» Αφιέρωμα 

Η» ΟοπμΙ, ΟηροηερίιβΓβ Τβπίβοΐβ, Ιο$ι Ιη ΤΙπ» στις σχολές 
Μέρος Β' ΗληροφορίΜίς 


Τεύχος 62 Τεύχος 53 

ΗΙ ΟείχΙοβ, δΐιηοί) ΤΙ» ΡΒβηΙβεπιβςοΓίι, Ρβύβ 

δοτεβτβτ 2, Ει-ΒρΜβτ, ΡΙ Ιβ ΒΙβεΒ. ΜβφΙε ΟβτρβΙ ΡΒιΜμμμΗ*. 
Μβηβοβτ 2. εβζάΠοΜίτβ 2, ΡτΙίηβΙ Κβρβ, Αρβοί» ΡτίτοηβΓ Οί Ιοβ 
ίοββίκην 


Τεύχος 54 Τεύχος 65 Τεύχος 66 

δροαιΙιορ: Ιιττγ 6, δρβΗιίιορ: ΗβΟ, δρεΙΙεΟορ: 

Ρ(ιβηΙ**ιη>οοΗι, διπηοο Ιΐιβ δοτεβτβτ II υηΐνβηβ, I 


Τεύχος 67 

δρβΙΙ δίιορ: ΗΙ«Μ οΙ I» 
ΜοεΙτοροΙΙ* Ατηιζοη Οιιββη 


Τεύχος 68 
δρβΙΙ δίιορ: 


ΤΙ» ΟΙβ 


]£υχη 

Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του ΙΙ8ΕΗ και σας τα παραθέτουμε. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

• Το τεύχη που Ιείτουν έχοαν εξαντληθεί 
ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ϋ$ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΠΉΙ 

ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


Τεύχος 1 

Συγκριτικό ΟοπτΚμΙ 
ΡϊΙοΙ κα Ρ*Ιο». 


Τεύχος 2 

ΤΕδΤ 0ΐ8ί V»». Η 

ϋηνβ 




Τεύχος 3 

ΗΑΗΟνέΑΒΕΤΕδΤδβιη 

Οουρβ 


Τεύχος 4 

ΤΕδΤ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 

ΟοιτιριιΙβΓΚ κοι δβχ 


Τεύχος 6 

Οοπτροΐβη & Τρόμος, 
δρβΒ δίΙΟρ ΗβΓΟ'ί 
ΩυβχΙ 


Μ®Π·ιχνβΜ. 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ III, 
ίβπγ II, Κίηρβ Ωυβϋ IV, 
δρσοβ Ωοβέΐ III 




ΤΕδΤΑπΜίτιύ ΡΙιμ, 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ III 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 9 Τεύχος 10 

Εγχειρίδ»: Πού δίοπη Εγχειρίδ»: ΧβηοπιοτρΒ. 
ΒυΙης. II εβπ» Ττοτπ Ωιβ II εβπκ Ιγογπ ϋίβ όκετί 
ύβτβΓί Μέρος Α' δρβΙΙ Μέρος Β' δρβΙΙ δίιορ 
$Πορ Ιβπγ III Μέρος Β' Ροΐϊοβ Οοβϋ I 




Τεύχος 11 
Εγχειρίδιο: ΤΙ» ΚεΜιΙ, 
τν δρΟΓίΧ ΡοοΛίΙΙ, 
δρβΙΙ δίιορ Ιβττγ I, 


Τεύχος 12 Τεύχος 13 Τεύχος 14 

Εγχειρίδιο: ΚιιΚ, ΡβΙεοα, Εγχειρίδιο: δριεβ Αεβ, Εγχειρίδιο: Βιϋηιη. Ιηίηυ- 

δρβΙΙ δίιορ Μββπ Βοοιόβι, δρβΙΙ δΙιορ Μα δροΟ δΙιορ: ίβιτγ II Μέ- 

δίτββΐί- ΘΕΜΑ ΟΙεηβγ ΐ>ΓΓγ II Μέρος Α’ ρος Β, ΤΜ δβοιβ) οί ύιβ 

ΑίιπίΐΙοη δίιιύίο Μβοέβγ Ιιίιηύ Μέρος Α' 

ΟοίοαβΤι ΒοςοβιΙ Μέρος Α’ 




Τεύχος 73 Τεύχος 74 

ΤβτηΝονβ δρββ δίιορ: ΙΝίΓείβΙ» 2, δρβίί δίιορ: 
0ββββτ2 


Τεύχος 75 Τεύχος 76 Τεύχος 77 Τεύχος 78 Τεύχος 79 

δρβίί δΙ»ρ: ΡβοόοτβΊ δρβίί δίχ>ρ: ΡβηόοηΊ δρβίί δΒορ: ΝοτπΜΐΙΙγ, δρβΙΙ δίιορ: Τοιπό δρβΙΙ δίιορ: ΤοηΙ> 

ύβτβοϋνβ ο'μέρος όβίβούνβ Ρ'μέρος ΟητοηΙέΙβ* οί Μ» ενοτό ΓίΙόβΓ ο'μέρος. Οδηγός ΓβΙύβτ β'μέρος. Οδηγός 

στροτηγικός: δγπύκβίβ στρβτηγικός: δγοΰΐοΐβ 

ΜΓε ο' μέρος «ηη β' μέρος 


Τεύχος 70 Τεύχος 71 

δρβΙΙ δίιορ: ΚΙβο'ϊ δρβΙΙ δ)»ρ: 

ΟυβεΙ 7, ΤΙπ» Οιίβ 


ΒΜνβη 







































ΤΩΡΑ ΤΟ ΙΙ3ΕΗ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙί ί 



Στε Ιλε μας τ® παρακάτω 
κβυπών ι. και γίνε μέλ®ς 
στ® πι® 1η σΙιΛ)... 1 

Τ® οΐασ τβυ ΙΙ3ΕΚ! ! ^ 

Σε περι,μένβυν πολλές, 
μα πάρα πολλές εκπλήζεες. 
Σε πρώτη φάση, μπλ©υζάκι.α 
τζώκε'ί και τα φ®βερά 
3ΡΕΙ££00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Ηε πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
οτο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


,ΤΟΙΝ 
ΤΚΕ 
, ΟΪιϋΒ ! 


□ Μπλουζάκι υ$ΕΚ .2.900 δρχ. 

Μέγεθος: Μβάίυιη □ ΙβΓςβ □ Χ-ίΓβ ίβτςβ Π 

□ Τζόκεϊ ϋδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 
















ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

Η/Υ 386/40 ΜΗΖ, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

ή ανταλλάσεται το 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


4ΜΒ ΒΑΜ, με 2 ΗΩδ: 80 ΜΒ και 500ΜΒ , 1,2 ΜΒ 
Ρϋϋ, 1,44 ΜΒ ΡΩΩ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 14” 
κάρτα γραφικών ΤΒΙΟΕΝΤ Τ\/6Α 1 ΜΒ, κάρτα ήχου 
ΑΩΕΒ ΜΟΖΑΒΩ, πληκτρολόγιο, εκτυπωτής δΤΑΒ 
1.0100 έγχρωμος, 70.000 δρχ. 
κος Δημήτρης. Τηλ. επικοιν. 0841-71331 ώρες 
επικοιν. 19.00 - 23.00 καθημερινά. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


6x86/150 ΜΗΖ, 16 
ΜΒ ΒΑΜ, 1,28 ΟΒ σκληρός δίσκος, 15" $νθΑ 2ΜΒ, 
ηχεία 2X25 \Λ/ΑΤΤ, ΩΩ-ΒΩΜ 4Χ, κάρτα ήχου 16- 
ΒΙΤ, ΜΟυδΕ, ννΐΝ 95, ΟΕΡΙΟΕ, 295.000 δρχ. 

Τηλ. 0521-47363 κος Γιάννης 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ή ανταλλάσονται τα 
αυθεντικά παιχνίδια μαζί με τα πιαπυαΙ: Ογδβπηαοβ 
(4.000), Ρ22 ϋηΐιΐίηρ 2 (7.000) και το ΡΙΓΑ 97 
(6.000), άλα σχεδόν αμεταχείριστα. Ολα μαζί τα 
πουλάω 15.000 δρχ. Τα ανταλλάσω (1 από αυτά ή 
όποιο θέλετε) με το ΟυαΚβ 1 ή το ΜΕΟΗΝΛ/ΑΒΒΙΟΒ 
2 ή το ννΟΒίϋ δΟΟΟΕΒ 98 (της ϋΒΙδΟΡΤ) ή το 
ΜΩΚ. Τηλ. 031-745575 ή 031- 727878 


παιχνίδι ΒΙΒΤΗΒΙ6ΗΤ μαζί με τον οδηγό στρατηγι¬ 
κής του προς 7.000 δρχ. και το ΒΕδΙΟΕΝΤ Ενίί 
7.000, και τα δύο παιχνίδια είναι αυθεντικά στο 
κουτί τους. Στέργιος τηλ. 6849428 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΡΕΝΤΙΩΜ στα 100- 
ΜΗΖ, 16 ΜΒ ΕΩΟ ΒΑΜ, 16Β σκληρός δίσκος, 
εουηά όΐ35ΐ6Γ 16 ςοΙά, ΟΩ ΒΟΜ ΜΙΤδΙΙΜΙ 4Χ ερββά, 
δΙ/ΘΑ ΟίΓπιε Ιορίο, 15" Βιϊάςβ ΡοννβΓ δαηίηρ ίονν 
Β3άί3ΐίοη. Εγκαταστημένα προγράμματα 
ΡΗΟΤΟδΗΟΡ, Μίαοείο, ννΐΝ 95. Η τιμή του κυ¬ 
μαίνεται στις 199.000 δρχ. τηλ. 9581061 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


η κονσόλα ΜΑ5ΤΕΒ- 
8ΑΜΕ με 2 χειριστήρια και με 2.000.000 πίστες 
στην μνήμη (14 παιχνίδια). Τιμή 9.500 δρχ. Πω¬ 
λείται ακόμα η κασέτα δΡΙΩΕΒ - ΜΑΝ 5.000 δρχ. 
Μαζί με την κονσόλα και την κασέτα τιμή μόνο 
13.500 δρχ. Ζητήστε τον Σταύρο τηλ. 031 -742145 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα έξης ρβπιβδ για 
ΡΟ: ΒΒΟΚΕΝ 51Λ/0ΒΩ, ΡΙΡΑ 98, ΝΒΑ ϋνΕ 98, 
ΒΕδΙΩΕΝΤ Ενίί, ύΕΤΡΙΘΗΤΕΒ III, ΡΙΡΑ 97, δΕΘΑ 
ΒΑ11Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ, ΝΒΑ ϋνΕ 97, δΗΐνΕΒδ, 
8ΒΑΝΩ ΡΒΙΧII, ΟΙΥΜΡΙΩ δΟΟΟΕΒ, ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΒ, 
ΟΒΙΟΝ ΒυΒΘΕΒ, ΜΥδΤ, ΒΙΩΩΘΕ ΟΡ ΜΑδΤΕΒ, ΙΑδΤ 
ΕΧΡΒΕδδ, ΙΙΕΡΑ ΟΗΑΜΡΙΟΝ ίΕΑΘΙΙΕ. 

Τιμή 5.000 έκαστο. Τηλ. 4524779 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΡΟ 486 ΟΕδΚΡΒΟ/66 
- 8ΜΒ ΒΑΜ -1,44 ΡΩΩ-ΩΟδ 6,2 - \Λ/ΙΝ 3.11 - 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 14” νΟΑ, ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ, 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, ΠΟΝΤΙΚΙ, πολλά ςαπιβδ τιμή 
80.000 δρχ. 

Τηλ. 9641914 μετά τις 19.00 ή 094333949 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα οπρίηΒΐ 3ΰνε- 
ηίυΓβε: ΜΙδδΙΟΝ ΟΒΙΤΙΟΑί, 5ΡΑ0Ε ΩΩΕδΤ 6 και το 
ΝΒΑ υνΕ 97. Ολα μαζί μόνο 10.000 δρχ. 

Τηλ.: (0331)22343 


ή ανταλλάσονται 
παιχνίδια οοιηρυΙβΓ. Τιμές συζητήσιμες. Τα παι¬ 
χνίδια μου είναι: \Λ/ΑΒΟΒΑΡΤ 2, ΤΙΩΕδ ΟΡ 
ΩΑΒΚΕΝδδ, ΒΕΥΟΝΩ ΤΗΕ ΩΑΒΚ ΡΟΒΤΑί, ΑΝνίΙ 
ΟΡ ΩΑΝΛ/Ν, ΗΑΘΝΤΕΝΤ ΗΟυδΕ, ΚΙΟΚ ΟΡΡ 97, ΩΑΥ 
ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ, δΑΜ ΑΝΩ ΜΑΧ. 

Κώστας. Τηλ.: (031)438001 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


11 κασσέτες ΜΑδ¬ 
ΤΕΒ δΥδΤΕΜ μόνο 4.000 δρχ. η μία και όλες μαζί 
38.000. Επίσης πωλείται ΘΑΜΕΒΟΥ πράσινο με 3 
κασσέτες 20.000 δρχ. Ζητήστε τον Ηλία ή τον 
Παναγιώτη. Τηλ.: (0221)76994 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I δΝΕδ ολοκαίνουργιο 
με 1 ρ3ά και 1 παιχνίδι (ΑΙ± δΤΑΒδ δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ) 
μόνο 20.000 δρχ. Ζητήστε τον Πασχάλη (5-8 μ.μ.). 
Δευτέρα, Τρίτη, Πέμπτη. Τηλ.: 8135195 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
με δέκα παιχνίδια, ΒΙΙΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ, ΟΑδΤΙΕ ΟΡ 
ΙΙΐυδΙΟΝ, ΡΑΟ-ΜΑΝ κ.τ.λ. Στην τιμή των 50.000 
δρχ. Ωρες 16:00 - 18:00, απόγευμα. 

Τηλ.: 30224 (Ρόδος) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια: ΩΥΒΕ- 
ΒΙΑ 2 7.000, ΜΕΟΑΒΑΟΕ 2 6.000, ΝΒΑ ϋνΕ 95, 

οΕδΤΒυσποΝ ωεββυ, ρυι_ι_ τηβωττιε, τηε ωιο 

υδΝΡ-ΡϋθΗΤ ίΙΝΙΙΜΙΤΕΩ, ΡΙΝΑΙΩΟΟΜ 4.000 το 
καθένα. Ζητήστε τον Αρη μετά τις 10:00 μ.μ. 
Τηλ.: 8841639 
























ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟ γ ΕΠΙβΥΜΠ. ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙΙ Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 
































































ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




■■■■■■■■■■■ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 






ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
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Σε Πραγματικό Χρ< 


ΙΜΝ11Η* 


Δ Ν ΤΑ Η Λ 


* * α ε^ελιίπ τ»Κ ηλουκ 

, ε»04 ηρογμαηκο 

Κ&ΜΚΜ' 




\\η:ΤΓ.ΚλνθΚΓΤ> 

Αναζητώντας την Ότ γ 1-βη<1 


ΡΕΟΤΕΙΝΕ Α.Ε. 


ΣΟΛΩΜΟΥ 28 

ΤΗΛ: 3834735-3837856-3837785 






00 00ΡΝΕΗ5: ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 27, ΤΗΛ; 3825024 · ΜΠΟΤΑΣΗ 7, ΤΗΛ: 3840482 · ΑΓ.ΙΩΑΝΝΟΥ 102 ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ , ΤΗΛ: 6014712 · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΔΑ, ΤΗΛ: 0221·8' 


ΝΕΥΥ ΙΟβΙΟ Α.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ): ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 031-551184-7 

ΙΑ$Ε Ε.Π.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν, ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣΙΩΝ): ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΤΗΛ: 9831272-9831535 


Οΰ «ΟΟΡΝΕΡ 5Η0Ρ- ΙΝ -8Η0Ρ 

ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΙΠΕΒ ΑΙΡΑ ΤΗΛ 3838795 · ΑΤΗΕΝ5 ΟΟΜΡΙΠΕΒ ΟΕΝΤΕΒ, ΤΗΛ 3604540 · ΜαΤΙΒΑΜΑ ΤΗΛ 3829106-7 . ΜΙ0Β0ΜΝ5 ΟΟΜΡΙΠΕΒ, ΤΗΛ 3802820 · ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΙΠΕΒ8, ΤΗΛ 3844001 
. ΙΙΝΙΤΕΟΗ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΣ ΤΗΛ: 7488881 · νίΒΟΙΝ ΜΕ0Α5Τ0ΒΕ5. ΤΗΛ 3314792 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΜΙ0ΡθννΐΝ5 ΟΟΜΡΙΠΕΒ, ΤΗΛ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: ΡυΤΕΚΕΑΝΟ. ΤΗΛ 6015535 · ΑΙΓΑΛΕΩ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜ- 
ΡΟΤΕΚ ΑΙΓΑ, ΤΗΛ 5981621 · ΑΜ ΟΟΜΡΙΠΕΒ, ΤΗΛ ΧΧΧΧΧΧΧ · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΑΝΔΡΙΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, ΤΗΛ: 6480501 · ΑΜΦ1ΑΛΗ ΤΕ1Ε01ΠΒ νϋΕΟ ΟΑΜΕ5, ΤΗΛ: 4002591 · ΛΑΙΜΟΣ ΜυίΤΙΒΑΜΛ ΤΗΛ 9966660 
• ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: ΚΙΜ, ΤΗΛ 9955410 · ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΤΕΙΕ0106 νΙΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΛ 9574371 · ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΛ 9531850 «ΚΕΡΑΤΣΙΜ: ΑΜ 00ΜΡ11ΤΕΒ, ΤΗΛ 4618252 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ ΑΜ ΟΟΜΡΙΠΈΒ, ΤΗΛ 
5398572 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ ΟΟΜΡΙΠΕ85, ΤΗΛ 4952498 · ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ ΤΗΑ 4970878 · ΚΟΥΚΛΚΙ νΙΟΕΟ ΟΙΟΒ ΑΒΜΑ ΤΗΛ 9227292 · ΚΗΦΙΣΙΑ: Α3ΤΚΑ Ε1Ε0ΤΒ0ΝΙ05. ΤΗΛ 6205339 · ΜΑΡΟΥΣΙ ΕΠΙΛΟΓΗ, 
ΤΗΛ 8065575 «ΥΙΒΟΙΝ ΜΕΟΑ5ΤΟΒΕ5. ΤΗΛ 6806041 · ΜΕΤΑΜΟΡΦΟΣΗ: ΜίΙΕΤΙΒΑΜΑ ΤΗΛ 2842500 · Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ϋΑΤΑ ΟΑΤΕ, ΤΗΛ 6203929 · Ν. ΙΩΝΙΑ ΟΟΜΡΙΠΕΒ ΑΙΓΑ-ΧΑΤΖΗΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΤΗΛ 2717663 · 
Ν ΣΜΥΡΝΗ: ΜΙ0ΡΟ5Τ0ΒΕ 00ΜΡΙΠΕΒ5, ΤΗΛ 9350672 · ΜΕΟΙΑ ΙΝΤΕΗΑΟΤίνΕ, ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΨΥΧΙΚΟ: ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΙΠΕΒ8, ΤΗΛ 6779200 · 0ΑΜΕ5 Η0ϋ$Ε ΕΠΕ, ΤΗΛ 6777362 · ΝΙΚΑΙΑ ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΙΠΕΒ 
ΑΙΓΑ, ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΙΠΕΒ ΑΙΓΑ, ΤΗΛ 4225207 · ΤΕΙΕΟΟ® νΙΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΛ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ϋ.Μ$. ίΟΟΙΟ, ΤΗΛ 5734411 · ΠΕΥΚΚ ΒΙ5Ε ΟΟΜΡΙΠΕΒ ΟΕΝΤΕΒ, ΤΗΛ 6143550 · 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ Οΰ Πί£$, ΤΗΛ: 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ. ΤΗΛ 6815007 · 5ΑΥΕ ΤΓΕ ΟΑΜΕ, ΤΗΛ 6856488 · ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΟΑΜΕ Ηθυ$Ε, ΤΗΛ 6543646 · ΠΑΤΡΑ ΟΛΜΕ Ηθυ5Ε. ΤΗΛ 061-273841 












